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Vazeny zakazniku,

dékujeme Vam za zakoupeni naseho Spickového modulu GEWA G3!

G3 je E-bici sada, ktera vam poskytne velmi plisobivy zvuk a zaZitek z hrani a zdroven nabizi rozsahlou fadu dalsich a
snadno pouzitelnych zvukd a funkci.

Vase bezpecnost je pro nas velmi dllezitd! Peclivé si prectéte bezpecnostni informace a dobfe si je zapamatujte.

Doporucujeme vam, abyste tento navod k pouziti ulozili na bezpe¢ném a znamém misté a predali jej novému majiteli,
nebo uZivateli modulu G3.

1 BEezPECNOSTNi INFORMACE

Vyrobce nenese odpovédnost za zranéni osob, nebo $kody na majetku zpisobené nespravnym pouzivanim zafizeni!
Digitalni bici sadu pouzivejte pouze v souladu s uvedenymi pokyny!

1.1 SYMBOLY POUZiVANE V NAVODU

Nasledujici symboly se pouzivaji k upozornéni na rizika a k poskytovani rad.:

Definice

P N rzeni nasledujicich ¢nostnich pokyn maze mi
SV4na poranéni VAROVANI ed?d Zeni as e’duJICI(E’ ’bezpec ostnich pokynt mlze mit
za nasledek vazné zranéni, nebo smrt.

Nedodrzeni nasledujicich bezpe¢nostnich pokynt maze mit
VAROVAN( za nasledek vazné zranéni, nebo smrt v disledku ohroZeni
elektrickym proudem.

Nebezpecdi Urazu el.
proudem

Drobna zranéni a
poskozeni zafizeni

Nedodrzeni nasledujicich bezpe¢nostnich pokyni mize mit
za nasledek drobna poranéni a/nebo poskozeni zatizeni.

Poznaky o POZNAMKA | Pomaha predchazet zranénim a poskozeni bici konzole.

POZOR

Rada NAPOVEDA | Rady pro optimalni zachézeni s GEWA E-drum..

1.2 BEzPECNOSTNi OPATRENI

Vzdy dodrzujte zde uvedena bezpecnostni opatieni. Nedodrzeni bezpecnostnich opatieni mdze mit vazné nasledky:

o Vazna zranéni, nebo dokonce smrtelné nehody
o Nebezpecdi el.proudem

. Zkrat

. Poskozeni

. Ohen

Dalsi a dalsi rizika jsou mozna, proto si tento seznam necini narok na tplnost.

VI |G3 — Manual



VAROVANI

®

By

A\
&

VAROVANI

e

POZOR

POZOR

Nebezpedi el.proudem

Nevystavujte pfistroj stékajici, nebo stfikajici kapaliné.

Na pfistroj ani do jeho blizkosti nepokladejte pfedmeéty naplnéné tekutinami, jako jsou vazy nebo
sklenice.

Zéasuvka musi zstat snadno ovladatelnd. Nikdy nepouzivejte poskozené napajeci zdroje/kable.
Napajeci zdroje/kable pevné nainstalujte, abyste pfedesli riziku poskozeni.

- I nizky elektricky proud muze vést k vdznym zranénim, nebo dokonce k dmrti!

- Nikdy neotvirejte bici konzolu.

- Do bici konzole nikdy nevkladejte vodu, nebo tekutiny.

- Nikdy necistéte digitdlni bici konzolu mokrym hadfikem.

- Nikdy nezapojujte ani neodpojujte konzoli mokryma rukama a netahejte za kabel, protoze by
mobhlo dojit k jeho poskozeni.

- Pokud se do bubenické konzole ndhodou dostane voda nebo kapalina, okamzité ji odpojte od sité.
Ve viech vyse uvedenych pfipadech nechte digitdlni bici konzoli zkontrolovat autorizovanym zakaz-
nickym servisem spolecnosti GEWA.

- Nikdy nepouzivejte poskozené napajeci zdroje/kable.

- Chrante napajeci kabel pfed chozenim, nebo skfipnutim, zejména u zéstréek, praktickych pfijima-
cich mist a v misté, kde vystupuji z pfistroje.

Prevence proti poZaru/ohni

. Zajistéte minimalni vzdalenost 7 cm (3 palce) kolem pfistroje, aby bylo zajisténo
dostatecné vétrani.

. - Dbejte na to, aby vétrani nebranilo zakryvani vétracich otvor( predméty, jako jsou
noviny, ubrusy, zaclony apod.

. - Na pfistroj neumistujte zdroje otevieného ohné, jako jsou zapélené svigky. Svicky ne-
bo olejové lampy se mohou pfevrhnout a zpUsobit pozar.

. - Nikdy neprenasejte otevieny oheri na digitalni bici soupravu nebo do jeji blizkosti.

. - Neinstalujte v blizkosti zdroju tepla, jako jsou radiatory, topna télesa, kamna nebo jiné

pfistroje (vCetné zesilovac), které produkuji teplo.
. - Pfistroj pouzivejte pouze v mirném podnebi (ne v tropickém podnebi).

Neobvyklé zachazeni

Vypnéte bici modul,nebo jej okam?zité odpojte od sité, pokud:
- béhem pouzivani biciho pultu dojde k ndhlému vypadku zvuku.
- konzola vydava neobvykly zédpach, nebo kout.

- Je nezbytné nechat bici konzolu zkontrolovat zakaznickym servisem spolecnosti GEWA.

Poskozeni zafizeni

Nesoulad elektrického napéti mize vést k poskozeni konzoly. Digitalni bici konzoli provozujte
pouze ve spravném rozsahu napéti (vyznaceném na pfislusném Stitku se specifikacemi).

- PouZivejte pouze napdjeci zdroj a napdjeci kabel dodané se zafizenim.

- Napéjeci kabel nikdy neumistujte do blizkosti zdroji tepla, jako jsou radidtory nebo salava
topna télesa.

- Kabel prudce neohybejte ani nijak neposkozujte (! nebezpeti pretrzeni kabelu!).

- Napajeci kabel umistéte tak, abyste o néj nezakopli nebo aby se pfes néj nepfevalilo nic
tézkého.

- Nepokladejte na napdjeci kabel Zadné predméty.

- Napajeci kabel pravidelné kontrolujte a odstrarite z néj veskery viditelny prach nebo nedistoty.

Skody zplsobené bourkami
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. Bourky mohou zpUsobit elektrické prepéti, které muize poskodit bici pult.
. - Béhem bourky, nebo pokud nebudete svij bici pult del$i dobu pouzivat, doporucujeme pult zcela
odpojit od elektrické sité.

1.3 SPRAVNE ZACHAZENI

. Digitalni bici modull uchovévejte v suchém prostredi.

. - Lze pfipojit audio pfislusenstvi pro prehravani zvuku (pfipojené ke vstupu nebo vystupu pultu) nebo pro
datovou komunikaci. Pfislusenstvi musi odpovidat pfislusnym technickym specifikacim (viz ¢ast "Technické
udaje").

. - Vzdy pouzivejte pouze a jen napajeci adaptéry certifikované spole¢nosti GEWA a dbejte na jejich spravné

pfipojeni a zapojeni. PouZity napajeci zdroj musi rovnéz spliiovat specifikace napéti dané zemé (zkontro-
lujte stitek na adaptéru).

. - Digitalni bici souprava se smi pouzivat pouze tak, jak byla ptivodné dodana. Jakékoli Gpravy bici soupravy
nejsou povoleny a maji za nasledek Uplnou ztratu zaruky.

. - Digitalni bici souprava musi byt postavena na bezpecné, nosné, stabilni a rovné podlozce, nebo plosiné
schopné unést hmotnost (viz. proto kapitola "Technické tdaje").

1.4  NESPRAVNE ZACHAZENI ( PRIKLADY )

. Vystaveni digitalniho biciho pultu plisobeni otevieného vzduchu nebo vihkého/destivého prostredi.
. - Pouzivani digitaIni bici soupravy ve vlhkych mistnostech.
. - Pouzivani napdjecich zdrojl neautorizovanych spole¢nosti GEWA music, nebo pfipojeni modul do el-

ektrické zasuvky navzdory neodpovidajicim mistnim specifikacim napéti.

° - Hra na digitalni bici soupravu v blizkosti elektrickych, nebo elektronickych zafizeni, jako jsou stereofonni
systémy, televizory, radia, nebo mobilni telefony. Tato zafizeni mohou zpUsobit ruseni a vazné ovlivnit a
snizit kvalitu zvuku digitalni bici soupravy GEWA.

. - Stejné tak maze kvalitu zvuku narusit pouzivani pfilis dlouhych zvukovych kabeld.

. - Rozhodné je také tfeba se vyvarovat prepravy a nastaveni ve spojeni se silnymi vibracemi a ottesy,
vystaveni prachu a teplu (napf. ve vozidlech nebo na pfimém slunci nebo oboji).

. - Hrani na displej palickami, nebo jinymi pevnymi pfedméty muiize poskodit ochranné sklo. Pouzivejte
pouze prsty a dbejte na dostate¢nou vzdalenost mezi modulem a pfipojenym zafizenim.

Vyrobce nenese odpovédnost za Skody v nasledujicich pfipadech:

. NedodrZeni bezpeénostnich pokynt
. Nespravna manipulace
. PFipojeni nekompatibilnich vstupnich/vystupnich zafizeni atd. nebo jinych zafizeni rozhrani

tietich stran.
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1.5

€

CE ZNACENI/STITEK

V souladu s prislusnymi harmoniza¢nimi pravnimi predpisy Unie.:

Directive 2014/53/EU

deklarované normy, s nimiz je shoda:

EN55032:2015
EN55035:2017+A11:2020
EN61000-3-2:2014
EN61000-3-3:2013
EN301489-17:V3.2.4
EN62368-1:2014+A11:2017

Shodu s vyse uvedenymi smérnicemi potvrzuje Stitek CE na zafizeni. Prohlaseni o shodé je k dispozici na
nasledujici adrese:

GEWA music GmbH
Oelsnitzer Stralle 58
08626 Adorf
GERMANY
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1.6  FCCSTiTEK/FCC ZNACENI

@ Tento vyrobek je certifikovan Federalni komisi pro komunikace (FCC) a je identifikovatelny podle FCC-ID:

2APTV-GEWAG3. Obsahuje modularni schvaleny vysilaci modul s FCC-ID: ASTBM64S2.
Tyto informace jsou rovnéz uvedeny na trvalém Stitku na spodni strané kazdého zafizeni.

Prohlaseni o vystaveni RF zafeni

Toto zafizeni spliuje limity FCC pro vystaveni zareni stanovené pro nekontrolované prostredi a odpovida
smérnicim FCC pro vystaveni radiovym frekvencim (RF). Toto zafizeni ma nizkou Groven RF energie, ktera je
povaZovana za vyhovujici bez hodnoceni maximalni pfipustné expozice (MPE).

Toto digitalni zafizeni tfidy B je v souladu s ¢asti 15 pravidel FCC
Provoz je podminén nasledujicimi dvéma podminkami:

(1) Toto zafizeni nesmi zpusobovat ruseni a
(2) toto zafizeni musi akceptovat veskeré prijaté interference, véetné interferenci, které mohou zptsobit
nezadouci provoz.

POZNAMKA:

Toto zafizeni bylo testovano a shleddno vyhovujicim limitim pro digitalni zafizeni tfidy B podle ¢asti 15
pravidel FCC. Tyto limity jsou navrzeny tak, aby poskytovaly pfiméfenou ochranu proti skodlivému ruseni v
obytné instalaci. Toto zafizeni generuje, vyuziva a muize vyzarovat vysokofrekvencni energii, a pokud nenf
instalovano a pouzivano v souladu s pokyny, mlze zpusobit $kodlivé ruseni radiovych komunikaci. Neexistu-
je viak zadna zaruka, ze v konkrétni instalaci k ruseni nedojde. Pokud toto zafizeni zpUsobuje skodlivé
ruseni rozhlasového nebo televizniho prijmu, cozZ Ize zjistit vypnutim a zapnutim zafizeni, doporucujeme
uzivateli, aby se pokusil ruseni odstranit jednim, nebo vice z nasledujicich opatreni:

° Presmérujte nebo premistéte pfijimaci anténu.

. ZvétSete vzdalenost mezi zafizenim a prijimacem.

° Pfipojte zafizeni do zasuvky v jiném obvodu, nez ke kterému je pfipojen pfijimac.
. Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

Varovani: Jakékoli zmény, nebo Upravy, které nebyly vyslovné schvaleny spolecnosti GEWA music GmbH,
mohou vést ke ztraté opravnéni uzivatele k provozu tohoto zafizeni.
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1.7

IC

REGULACNI INFORMACE - KANADA

Cesky

Tento vyrobek je certifikovan organizaci pro inovace, védu a hospodarsky rozvoj (ISED) a je identifikovatelny
pomoci IC: 23946-GEWAG3. Obsahuje moduldrni schvaleny vysilaci modul s IC: 12246A-BM64S2 a také
vysilaé/ptijimaé/pfijimate osvobozené od licence, které jsou v souladu s RSS osvobozenymi od licence
kanadského Gfadu pro inovace, védu a hospodafsky rozvoj.

Oznameni ICES-003 tfidy B
Toto digitalni zafizeni tfidy B je v souladu s kanadskou normou CAN ICES-003.
Provoz podléha nésledujicim dvéma podminkam:

(1) Tento pfistroj nesmi zplisobovat Skodlivé ruseni, a
(2) toto zafizeni musi akceptovat veskeré prijaté ruseni, véetné ruSeni, které muze zpUsobit nezddouci
provoz.

Tyto informace jsou rovnéz uvedeny na trvalém stitku na spodni strané kazdého zafizeni

Prohlaseni o vystaveni RF zafeni

Toto zafizeni spliiuje limity expozice zareni stanovené ISED pro nekontrolované prosttedi a splfiuje RSS-102
pravidel ISED pro expozici radiovym frekvencim (RF). Toto zafizeni ma nizké Grovné RF energie, které jsou
povazovény za vyhovujici bez hodnoceni maximalni pfipustné expozice (MPE).

Normy, jejichz shoda je deklarovéna, naleznete pod nésledujicimi odkazy:
RSS-Gen: http://www.ic.gc.ca/eic/site/smt-gst.nsf/eng/sf08449.html

RSS-102: http://www.ic.gc.ca/eic/site/smt-gst.nsf/eng/sf01904.html
RSS-247: http://www.ic.gc.ca/eic/site/smt-gst.nsf/eng/sf10971.html
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I C French

Ce produit est certifié par Innovation, Sciences et Développement Economique (ISDE) et est identifiable par
IC: 23946-GEWAGS3. Il contient un module d’émetteur approuvé avec IC: 12246A-BM64S2 ainsi que des
émetteur(s)/récepteurs(s) exempts de licence qui sont conformes aux CNRs applicables de Innovation,
Sciences et Développement économique Canada.

Avis NMB-003, Classe B
Le présent appareil numérique de la classe B est conforme a la norme NMB-003 d'Industrie Canada.
L'exploitation est autorisée aux deux conditions suivantes:

(1) I'appareil ne doit pas produire de brouillage, et
(2) I'utilisateur de I'appareil doit accepter tout brouillage radioélectrique subi, méme si le brouillage est
susceptible d'en compromettre le fonctionnement.

Ces informations sont également affichées sur I'étiquette permanente en bas de chaque dispositif.

Déclaration concernant I'exposition humaine aux RF

Cet équipement est conforme aux limites d’exposition humaine aux radiofréquences d’ISDE exposés pour
environnement contrélé et satisfait au CNR-102. Cet équipement possede niveaux d’énergie de radiofré-
quences bas que sont considérés d’étre conforme sans I'évaluation des valeurs d’intensité maximale de
champ des RF.

Conformité déclarée aux normes suivantes:

CNR-Gen: http://www.ic.gc.ca/eic/site/smt-gst.nsf/fra/sf08449.html
CNR-102: http://www.ic.gc.ca/eic/site/smt-gst.nsf/fra/sf01904.html
CNR-247: http://www.ic.gc.ca/eic/site/smt-gst.nsf/fra/sf10971.html
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1.8

LIKVIDACE

V pripadé, Ze je treba zlikvidovat vas E-drum modul, odneste ji do mistni komunalni sluzby pro nakladani s
odpady.

napf. spole¢nosti zabyvajici se likvidaci odpadu, recyklacni stiediska).

Podle zobrazeného symbolu musi byt zafizeni oznacena timto symbolem likvidovana oddélené od domov-
niho odpadu. Podle zdkona o elektrickych a elektronickych zafizenich jsou majitelé zafizeni oznacenych
timto symbolem podle federdlniho zakona povinni odevzdavat elektroodpad a elektronickd zafizeni do
oddéleného sbéru.

Pomozte ndm prosim svym pfispévkem k ochrané Zivotniho prostfedi tim, Ze nebudete stara elektrozatizeni
odkladat do bézného domovniho odpadu.

G3 - Manual | Xl






2 OBsAHBALENi GEWA G3

Bici souprava GEWA G3 se skladd z nésledujicich dild. Zkontrolujte, zda je obsah baleni kompletni:

G3 Drum modul 10.5 - 12.7 mm uchyceni modulu ID karta

1x 1x

Rychly priivodce ndvodem

GEwa

1x 1x
Power kabel 1.8 m (IEC C8)
Typ C (CEE 7/16) Typ A Typ G
(EU|CH|CU|IL]|IN) (US| CA|CU|JIP|TW) (UK)

-

0 .

®
®

® @®
1x 1x 1x
Typ |
(AU | AR | N2)
,/‘-7
¢ N

* Pocet priloZenych kabeld sité se lisi v
zvislosti dle kazdé zemé..
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3 POKYNY PRO MONTAZ

3.1 UCHYCENi MODULU

L@O

<)

16 |G3 — Manual



3.1 PRIPOJENI EXTERNICH ZARiZENi K MODULU G3

3.1.1 PREDNi STRANA MODULU

11
d\
L

=

1/4"TRS
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3.1.1 ZADNi STRANA PANELU

Pfed pripojenim zafizeni se ujistéte, Ze je pfistroj vypnuty.

MIDI device Digital audio interface

Hiniit B . h

oo

Mixing desk

HH Monitor box

MIDI/Audio Data
DAW

SLuib/T

o~ POWER — MASTER OUT —

Gl

MADE IN GERMANY

A

@

Input Channels
| |

1/4in (6,35mm] TRS Plug 1/4in (6,35mm) TRS Plug

))
a
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3.1.2 CINELY

3.1.2.1 GEWA CINELY

Cinely GEWA jsou vybaveny dvéma stereofonnimi konektory (standard 6,35 mm - 1/4" TRS). Pfi provozu s moduly
GEWA je dllezity pouze konektor, ktery je blize stfedovému otvoru inelu.

N MASTEROUT —

“@'E

e @ e

MADE IN GERMANY

X2 AUKT

cRASH__ HIHAT _ RIDE__

1/4” (6.35 mm) TRS
GEWA 3-Zone - Bell | Bow | Edge

3.1.2.2 OSTATNi VYROBCI

Pfipojte analogové senzory jinych vyrobcl podle nasledujiciho schématu. VSimnéte si také volby v poloZzce [TRIGGER
SETTINGS] -> AUX1 -> [F1] -> Trigger Type (3-Way) v modulu:

1/4” (6.35 mm) TRS °

‘00

HIHAT__ A

1/4” (6.35 mm) TRS cj
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Trigger Type by Cymbal-Pad-Type

:
;

v e Trigger Type
Druh &inelt Komponenty Komponenty (Trigger nastaveni)
1-Zone cymbals Edge None Single/Dual
2-Zone cymbals Bow |Edge None Dual
3-Zone cymbals bez sepa-
ratniho , bell output” Bow |Edge|Bell None Dual
3-Zone cymbals véetné ; Bow|Edge Bell 3-Way

separatniho ,,bell output

Pro spravnou funkci ¢inelt jinych vyrobct vyberte v modulu prislusny typ triggeru (viz

POZNAMKA Trigger Settings" v ndvodu k obsluze).

3.1.2.3 ANALOGOVE CINELOVE PADS SE SEPARATNIM ,,BELL OUTPUT”

Cinelové pads s vlastnim vystupem pro ,,bell-zvon" Ize k modulim GEWA pfipojit réiznymi zplsoby. Vechny mozné
kombinace pfifazeni vstupnich kanall ,,Bow/Edge" a ,,Bell-zvonu" naleznete v nasledujici tabulce:

GEWA input - nastaveni pro Cinely se separatnim kanalem ,,Bells"

‘ © Komponenty Cineld (senzor)
Bow/Edge Bell
Input (Input Aux 1 Aux 2
kanal)

Cinely s oddélenym vstupem pro ,,Bell" vyZaduji,,3-way trigger". Nastaveni se provddi v
nastaveni triggeru na vstupnim kandlu Bow/Edge. (Kandl AUX1). (Podivejte se na "Trigger
POZNAMKA Settings" v ndvodu k obsluze).

Pfipojte dalsi analogové ,,pads" podle oznaceni,,Trigger Inputs" na zadni strané modulu..
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NAHLED PRO UZIVATELE

Funkce pfedvoleb a tlacitek se mUze lisit v zdvislosti na aktivni Urovni v zavislosti na softwaru. Tato ¢ast popisuje
vychozi pfifazeni pfi spusténi jednotky ,,Start".
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Volba

Nazev

Popis

&

Power button

Zapne / Vypne pfistroj.

@‘@

Function key 1

[Variabilni aplikace] Funkce se zobrazuje v levém hornim poli displeje.

Function key 2

Function key 3

[Variabilni aplikace] Funkce se zobrazuje v hornim stfednim poli
displeje.

[Variabilni aplikace] Funkce se zobrazi v pravém hornim poli displeje.

displeje.

Selection and confirmation
button [ENTER]

OLED Display
o Dial 1 [Variabilni aplikace] Funkce se zobrazuje v levém dolnim poli displeje.
G Dial 2 [Variabilni aplikace] Funkce se zobrazuje v dolnim stfednim poli
displeje.
O Dial 3 [Variabilni aplikace] Funkce se zobrazuje v pravém dolnim poli
©

[ENTER]; Start/Stop — metronom & zaklani navigace displaye.

000000600000 00006000"

@g) Home Uvodni obrazovka

@§> Menu Otevre nabidku pro zadkladni nastaveni, efekty, mix a nastaveni MIDI.
@g) Instrument Otevre nabidku s parametry zvuku specifickymi pro ,,pads"

@§> Trigger Set Otevie nabidku pro ,,Trigger Settings"

@§> USB/Song Prehravani zvukovych soubor( pres USB-Stick.

@ Nahravejte vsechny audio zvukové signaly, které jsou slysitelné v
§> Record hlavnim vystupu ,,Master Output”

@g) Play/Stop Zap./Vypne vybrané skladby z USB flash disku.

@g) [-]Key Ruzné aplikace v zavislosti na tom, co se zobrazuje na displeji.

@g) [+]Key Ruzné aplikace v zavislosti na tom, co se zobrazuje na displeji.
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4 ZAPNOUT zARizENi ON / OFF

Pfipojte dodany sitovy kabel do zasuvky AC IN na zadni strané pfistroje. Dodrzujte bezpeénostni pokyny (
Bezpecnostni informace)

° Zastrcte sitovou zastréku do zasuvky.

MXIN

k@k@ © L@

MADE IN GERMANY

AUx AUXT _ CRASH HEHAT W D[ M2 TOM 1 SNARE KICK GGER \

/ K@ k@ ‘k© k@ k@ © k@ k@ L© k© 4 ‘""””5 \
LI D

Po pfipojeni sitového kabelu se tlaéitko [Power] rozsviti ervené. Pfistroj je v pohotovostnim rezimu. Stisknutim
tladitka [Power] pfistroj spustite.

° Pockejte, dokud se jednotka nespusti.

® Pro usporu energie je pfistroj vybaven funkci "AUTO OFF". Pfi tovdrnim nastaveni se jednotka automaticky vypne
po 30 minutdch necinnosti. Toto nastaveni mizete kdykoli zménit v nabidce [MENU] SETUP Auto Off (Automa-

tické vypnuti).
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4.1 SEZNAM IKON

‘ G3 Symboly

Symbol Descriprion Categorie
IEIIEI Master Out Output
ﬁ Headphone Output
.J Metronome-Tempo Click
=pom Accent Click
[l Songplayer volume Mix
E:'_l, Metronome volume Mix
ﬁ Panning Mix
MIXIN Mix
'l'I"' Using Navigation-Button [8] Routing
Song Player
.J'_'| Song-File Songplayer
:I Folder Songplayer
I:.._.l Loop function Songplayer
I:.._.l |FI- Starting point set - Loop Song Player
2|A-E| Loop - Active Song Player
Preset Handling
G* Abort/Back Navigation
T Load Navigation

E Save

Preset Management

E Edit Navigation
[+Ea Load from USB-stick Navigation
E Factory Preset Navigation

LH, Open Navigation

{}=| Delete letter Navigation

- :=q9-)- Scroll list Navigation

Trigger Select

Zone - Head

Trigger Sensor

Zone —Rim

Trigger Sensor

Zone — Bow

Trigger Sensor

Zone — Edge

Trigger Sensor

Zone —Bell

Trigger Sensor
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I S .
"T" Hi Hat Trigger Sensor

r o1
Active Zone Settings
L A
Trigger Bank
Trigger Bank - Kick Category
Trigger Bank - Pad Category
Trigger Bank — Cymbal Category
Trigger Bank — Hi-Hat Category

5 NEZ zACNETE.....

Tato ¢ast obsahuje struény tvod do dllezitych nastaveni modulu GEWA G3.

5.1 VITEJTE...OVLADANIi / START ASISTENT

PFi prvnim spusténi - a po kazdém obnoveni tovarniho nastaveni - je vam nabidnuta ndpovéda ke konfiguraci, abyste
mohli modul G3 snadno a rychle nastavit na zakladni hodnoty. Proces muzete samoziejmé ukoncit stisknutim klavesy
[F3] [CANCEL] a nastavit jej ru¢né.

Pro rucni nastaveni si prectéte nasledujici kapitoly.!

[POWER]

o &

Stisknéte [F2] [START].

__=TART , CAHCEL

o S  HELLO!

tu|:-
or F2 "Cancel” to
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Nyni vyberte nastaveni,, Trigger Setup"pomoci navigacnich klaves [8] a vybér potvrdte klavesou [F2].
CAMCEL
[F2] Ct Jour ':'-E'tlJFl:

® @ ¢

Ssslapnéte Hi-Hat nohou a stisknéte [F2] "NEXT".

[F2]
° NEXT

Kompl. oteviete Hi-Hat a stisknéte [F2] "NEXT".

[F2]
o NEXT

Vyzkousejte Hi-Hat a stisknéte [F2] "SAVE".

[F2]
e SAVE

Nastaveni dokonéeno. Stisknéte [F3] "DONE".

. HEXT

. HEXT

F-E-rhﬁ--:l-at an-:l -=.u|:-|:u'-rt:
W gewadrurns .o

26 |G3 — Manual



5.2 TRIGGER SETUP

Vas GEWA modul nabizi predvolby triggert pro riizné dostupné konfigurace padu. Pokud jste si zakoupili G3 s predpfip-
ravenou konfiguraci padd, zvolte jedno z nasledujicich nastaveni pro uspokojivy vykon triggeru:

GEWA G3 STUDIO
GEWA G5 STUDIO | GEWA G5 PRO

Pokud pouzivate modul G3, nebo G5 s konfiguraci padu G9, zvolte prosim jednu z nasledujicich predvoleb triggeru:

GEWA G9 STUDIO | GEWA G9 PRO 5 | GEWA G9 PRO 6

Pfi dodrzeni bezpec¢nostnich pokyn( uvedenych v navodu pro rychly start, nebo v navodu k obsluze postupujte nasle-
dovné:

Zapnéte ,,power" stisknutim tlacitka [POWER] [P].

[POWER]

° &

Stisknéte tlacitko [TRIGGER SET.].

, RETUF | HH-CALIE.

[Trigger EIElulFl |

° Set.] [@ =T TTEKHTER ARGR]
& o
il

=IHFLIT:= AUTO OH

Stisknéte [F2] “SETUP*.
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SETTIMGE: | ZETUF | HH-CHALIE.

GELIA

[FZ] Setup - -

° [B=T7TTTFREHCCAGRM]
I"I
L -1

<IHFUT= ' AUTO aH

Stisknéte [F1] “PRESET*

EICK: GEKA EICE FAD

[F1] Preset HH
[/ :

Pomoci voby [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte ze seznamu sadu GEWA a potvrdte ji pomoci [F1]. Proces je nyni

- "
e

AUTO OH

dokoncen a vase bici souprava GEWA je optimélné naladéna na modul G3.

[F1] Load E A
° 2 oo
o]

Qg IIvEI-w-II;I G2 STUDID

5.3 HiI-HAT KALIBRACE

Hi-Hat je nejsloZitéjsi soucasti bici soupravy. VyZaduje obzvlasté dobré sladéni hardwaru a softwaru, aby bylo dosazeno
nejlepsich vysledkd pri hie. Pri kalibraci Hi-Hat postupujte nésledujicim zpisobem.

Stisknéte [12] [TRIGGER SET].

SETTIMGE: | ZETUF HH-CHLIE.

[Trigger E'E III H
° Set] [ = TTTGE
& [

Q

<IHFUT: ' AUTO OH
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Stisknéte [F3] “HH-CALIB“.

SETTINGE , SETUP | HH-CALIE.
GELIA

[F3] HH-CALIB. _ _
a [B£TTTEKHCAHGR]
I 1

<IHFUT:= ' AUTO OH

SeslapnéteHi-Hat a stisknéte [F2] "NEXT".

. [F1] NEXT

Nyni je Hi-Hat pIné zkalibrovan a lze na néj hrat. Pomoci symbolu Hi-Hat muzete pfimo vyzkouset, zda mechanismus
funguje. Poté nastaveni potvrdte stisknutim tlacitka [F1] "DONE".

. [F1] DONE

DOHE |

CHECEK HIHAT MO%WEMEHT
FREX: DONE

Pokud chcete kalibraci opustit bez uloZeni, stisknéte tlacitko [F3].
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6 USER INTERFACE — BAsIcS / UZIVATELSKY PROSTREDI

6.1 VSEOBECNE FUNKCE

Modul G3 je vybaven tlacitky a ovladaci, které usnadnuji ovladani.

Do kazdé hlavni nabidky se dostanete stisknutim pfislusného tlacitka na modulu. Chcete-li opustit nabidku, mizete
stisknout jiné tlacitko nabidky. Pokud se nachazite v podnabidce, mlzZete se vratit o Uroven zpét stisknutim tlacitka
[F3].

K ovladani mizete pouzit také navigacniho tlacitka [8]. Pomoci klaves mizete provadét vybér v seznamech:

DOWN [ %+ ]; UP [ .~ ]; LEFT [ ]; RIGHT [ ¥]
Cerné tlatitko uprostied je tladitko [ENTER] a tlaéitko pro spuiténi/zastaveni metronomu/kliku.

V domovské nabidce mlzete napfiklad ménit bici soupravy pomoci tlacitek [+] a [-] ([16 a 17]). Para-
metry je mozné ménit i v dalSich nabidkach.
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6.2 VOLBA A UKLADANIi PREDVOLEB

V nékterych nabidkdch mlzete nacist predvolby, nebo uloZit ¢i prejmenovat vlastni uzivatelské predvolby. V

nasledujicich bodech si mizete prohlédnout priklady funkci a ovladani.

® As soon as you make changes to the settings that are not automatically saved, a [*] is shown next to the
corresponding name to indicate this. Save your changes accordingly before (!) changing the drum kit

preset. Unsaved settings will otherwise be discarded.

6.2.1 NACisT/zvoLIT

F1 F2 F3

. Pomoci ovladace [5], nebo navigacniho
ovladace [8] vyberte ze seznamu pozado- AHERICAH YWIHTAGE
vanou predvolbu.. I LELC

. Stisknéte tlagitko ¥ [F1], nebo [ENTER],
pro volbu druhu bici sady
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6.2.2 ULOZENI

. Predvolby oznacené timto symbolem I
nelze prepsat. Vyberte ze seznamu ,Free
User Slot” a stisknéte volbu B [F2].

. Jiz ulozené uZivatelské sloty Ize ptepsat, ne-
bo piejmenovat stisknutim tlagitka B [F2].

6.2.3 NAzev

. Pomoci navigacnich tlacitek [8], nebo
kolecka [6] <CHAR> vyberte pozadovany
znak.

. Stisknutim tlacitka [ENTER] pfislusny znak
potvrdte.

. Chcete-li zménit polohu kurzoru, pouzijte
kolecko [5] <CUR>.

. Velka a mala pismena, stejné jako specialni
znaky, lze vybirat pomoci volby. [7] ABC
abc.

. Jednotlivé znaky odstranite stisknutim vol-
by [F2].

. Zruseni je mozné kdykoli stisknutim vol-
by[F3].

. Save/uloite vasi volbuhe pomoci tladitka
B [F1]
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7 HOME/HLAVNi STRANKA

@ HOME /Domovska stanka

Uvodni obrazovka s nejduleZitéjsimi funkcemi pro hrani a

cvieni. Aktivni bici souprava se zobrazuje uprostied DRUM-EIT -FADE , LLICK

obrazovky. Pokud je Cislo bici soupravy oznaceno
hvézdickou, byly parametry soupravy zménény. Chcete-li
nastaveni zachovat, ulozte predvolbu pred prepnutim na
jinou predvolbu.

Funkce

-12.0 dE

Volba bici sady
Na vybér je vice moznosti:

. Stisknéte [F1] a oteviete prohlize¢ bici soupra-
vy. Poté mlzete vybrat soupravu ze seznamu
pomoci Sipek [8] nebo volice [5]. Zadani pot-
vrdte klavesou [F1] nebo [ENTER].

. Stisknutim tlacitek [+] a [-] mUZete prochazet
seznam souprav..

. Pomoci klaves se Sipkami [8] prejdéte na dalsi
sadu. Pomoci kldves [ %] & [ ] a provedete DRUM=EIT
volbu po 10.sadach

Home

= 0
0dB  -eh1dBE 117 BEPH

Moznost zmény Snare obruce

Urcete, zda chcete pouzit palicky (X-Stick), rimshot, nebo
dynamickou kombinaci obou (X-Fade).
DRUM-EIT -FADE

. Opakovanym klepnutim na tlacitko [F2] A

vyberte pfislusnou funkci.

\ / \
= =

CLICKE,

>

e X-Fade ->X-Fade (Edit) -> Rimshot -> X-Stick HmEPlEan U ntagE

. Pokud je vybrana volba "X-FADE", stisknéte —.—' ——
znovu tlacitko [F2] a nastavte pozadovanou -
hodnotu pomoci voli¢e [6]. 0 dB -ck.1 dB 117 BFM
. Hodnota urcuje zménu mezi X-stick a rim-
shotem.
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Nastaveni metronomu

Metronom miuzete kdykoli spustit a zastavit stisknutim
tla¢itka [ENTER]. Pomoci klavesy [F3] mlzZete také prepnout
na podrobnou Urover metronomu. Blika také pole v pravém
dolnim rohu obrazovky

° Otacenim kolecka [7] vyberte tempo.
. - Dotykem [F3] oteviete editor metronomu.
Zde mUzete zménit Casovou signaturu, rytmus :| IjE: _I-.|+1 IjE: 11:" E:F.H

(interval), hlasitost kliknuti a mnoho dalSich
nastaveni metronomu.

__#-FADE ,  CLICK

Nastaveni hlasitosti
Volboul ® [5] volite hlasitost pro dva master outputs.

Volbou #7¥ [6] volite hasitost pro headphone output / EHI
sluchatek. '

1 dB  -ch1dE 117 BFH

sluchatek do usi je hlasitost vnimana odlisné a pfi pFilis vysoké hlasitosti maZe dojit k poskozeni

E Pfed pouzitim nastavte hlasitost sluchatek na nizkou troven, abyste si neposkodili sluch. Zejména u
sluchu.
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7.1 PREDVOLBY BICi SOUPRAVY / KIT PRESETS

@ HOME = [F1] Drum Kit

Na domovské obrazovce se dostanete do celého seznamu F1 F2 F3
bicich souprav klepnutim na [F1] (Bici souprava). Ve

vychozim nastaveni je v seznamu zvyraznéna aktivni bici

souprava.

V tomto okné Ize spravovat vSechny bici soupravy.

Predvolby, které jsou instalovany z vyroby, jsou oznadeny
znatkou B . Predvolby vytvofené vlastnimi uzivateli jsou

oznaceny pismenem "U". Priklad: "U001”

Pro ukonéeni nabidky tisknéte # [F3].

Funkce
Category Load Save / Overwrite
r—
[ Factory Preset A

—
User Preset + E

Press Press
[F1] [F2]

Action

Po nacteni bici sady jste automaticky presmérovani do
nabidky HOME.

Podrobny popis nacitani, ukladani a prepisovani predvoleb
najdete na adrese.:
Loading and saving from presets.

® Jakmile provedete zmény nastaveni, které se neuloZi automaticky, zobrazi se vedle prislusného ndzvu symbol
[*], ktery tuto skutec¢nost oznacuje. NeZ (1) zménite predvolbu bici soupravy, uloZte odpovidajicim zplsobem
své zmény. NeuloZend nastaveni budou jinak vyrazena.
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7.2 SNARE STYLE — RIMSHOT, RimcCLICK & X-FADE SENSITIVITY

@ HOME = [F2]

Opakovanym stisknutim volby [F2] muZete nastavit pevny, F1
nebo proménlivy zvuk pro snare obruc:

1. Rimshot DRUM-KIT
2. X-Stick
3. X-Fade = Dynamicky fizena funkce, ktera v

zavislosti na sile Uderu prepind mezi kiizovym
uderem a rimshotem.

DRUM=KIT

4, X-Fade EDIT = Otevie se okno s ,Fader -
faderem". Nyni muzete pomoci kolecka [6] nas-
tavit prahovou hodnotu, kterd vam vyhovuje.
Okno se automaticky zavie po 2 sekundach.
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7.3 NASTAVENi METRONOMU A UDERU / CLICK

. Home = [F3]

Toto zobrazeni obsahuje vsSechny funkce metronomu.
Uprostied displeje se zobrazuje nastavené tempo v Uderech
za minutu (bpm). Zvyraznéné Cislo v pravé casti displeje
ukazuje aktudlni pocet nastavené Casové signatury (dole
uprostied - TIME SIG). Symbol ACCENT ( ) na levé strané
displeje ukazuje, zda je prvni takt zvyraznén, nebo ne, je-li
aktivovan.

Pokud je zapnuta funkce ,,Tap channel", zobrazi se také
odpovidajici kanal.

Start a stop je aktivni pfi stisknuti tlacitak [ENTER] [8].

Nastaveni tempa (bpm)

. Pomoci navigacniho tlacitka [8]:
Left [ % ] a right [ = ] nastavujete volbu po 1
bpm..
Down [ =] a up [ # ] nastavujete volbu po 10
bpm.

. Tempo lze také nastavit pomoci volby [-] (22) a
[+]1(23).

Soubézné s tim muzete zvolit ,,Trigger input" (pad), pomoci
kterého muzete uréovat tempo hranim na pad (tap vstup).
Nastaveni Tap Channnel - tap kanalu" najdete v oblasti
"Options" [F1].

Click

TAF-INFUT: *HARE

117% n

[ENTER] =

START & STOP

G3 - Manual | 37



MozZnosti

Po stisknuti volby [F1] se otevie Uplny seznam dostupnych nastaveni metronomu.

U nékterych z téchto funkci se na displeji zobrazi zjednodusena moznost nastaveni. Otacenim ovladacu [5], [6] a [7]
muZete nastavit hodnoty nebo prochdzet dil¢i nabidky pro nastaveni ¢asové signatury, intervalu rytmu nebo
hlasitosti kliknuti.

Tap
Stisknutim tlacitka [F2] "TAP" klepnéte na tempo.

Interval / Rytmicky interval
Interval nastavte pomoci volby [5].

Time Sig
Pomoci volby [6] prochazejte prednastavené Casové signatury.
Pokrocila nastaveni naleznete v ¢asti [F1] [OPTIONS].

Click Volume / Hlasitost Gderu
Nastaveni hlasitosti zvuku metronome

Chcete-li ukontit funkci metronomu a vrétit se na domovskou obrazovku, stisknéte tlacitko B¥ [F3] key.

Pfed pouzitim nastavte hlasitost metronomu na nizkou uroven, abyste si neposkodili sluch. Zejména u
sluchatek do usi je hlasitost vnimana odlisné a pfi pFilis vysoké hlasitosti mize dojit k poskozeni sluchu.
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7.4 OpTIONS/MOZNOSTI

@ Home = [F3] = [F1]

Prochazejte seznamem pomoci volby [5], nebo navigacnich
tladitek [8]. Vybrana funkce je zvyraznéna bilym pruhem.
Pokud jsou u polozky k dispozici pokrocilé moznosti Uprav,
mUzete je déle upravit pomoci volby [7], nebo stisknutim
tladitka [ENTER].

Accent One (>-aea)

Pfepinani mezi Zap./Vyp. reZimem se provadi stisknutim
tlacitka [F1].

Kdyz je funkce zapnutd Zmem symbol v hlavnim okné je
zvyraznény a prvni takt je zvyraznény.

Sound / Zvuk
Stisknutim klavesy [F2] si mlzete vybrat ze Sesti predin-
stalovanych zvuk( metronomu..

Visual indicator / Vizualni ukazatel

| kdyZ metronom zastavite, budete naddle dostdvat vizualni
zpétnou vazbu o nastaveném tempu. Prepnutim funkce do
polohy "vypnuto" ziskdte vizualni zpétnou vazbu pouze pfi
zapnutém metronomu.

Time Signature / Casova signatura

Prochazejte prednastavené ,, time signatures - casové
signatury".

Nejcastéji pouzivané ¢asové signatury jsou vpredu.
Stisknutim tlacitka [ENTER] prejdéte do rezimu Gprav. Zde
muZete také nastavit specialni casové signatury..

Pomoci volby [5] [<COUNT>] vyberte ¢asovou sighaturu,
Pomoci volbyl [6] [<PULSE>] vyberte volbu ,, pulse”.
Viz.obrazek vpravo

Potvrdte volbou ¥ [F1], nebo zruste volbou [F3].

Rhythm interval / Interval rytmu
Mzete si vybrat mezi Sesti riznymi intervaly: 1/4 | 1/8 |
1/12 | 1/16 | 1/2 | 3/8

Zapnuti a vypnuti kanalu klepnutim / Tap funkce
Zap. a vyp. vybraného kanalu odposlechu.

Vybér Tap input / Tap channel
Vyberte vstup, ktery chcete pouzit k urceni tempa ve funkci
,Tap”.

Click-Options

F1 F2 F3

Time Signature

Chcete-li se vratit na hlavni obrazovku metronomu, stisknéte tlacitko G¥ [F3].
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8 NASTROJ

Nabidka ,,Instrument-Nastroj" obsahuje viechny moznosti zvuku. MuZete vytvaret vlastni pfedvolby bici soupravy a
upravovat pfedvolby bici soupravy. MlzZete napfiklad ménit jednotlivé zvuky padd, ladit je a pridavat efekty. Ke kazdé-
mu padu je také mozné pridat ekvalizér a kompresor a vybrat druhy zvuk pro kazdy kanal. Trvale nainstalované presety

bici sady jsou dobrym vychozim bodem..

Vsechny dostupné moznosti jsou soucasti parametr( bici sady a ovliviiuji Groven padl a jejich komponenty. Zmény

nastaveni se uklddaji uloZzenim sady bicich.
Nejprve vyberte pozadovany vstupni kanal a zénu pro pad, abyste mohli upravovat parametry.

KdyZ provedete zmény v predvolbé, neuloZi se automaticky. Zmény jsou oznaceny hvézdickou [*] vedle
nazvu bici soupravy. Zmény ukladejte pod:

[HOME] = [F1] “DRUM-KIT“ =» [Choose a User-Preset-Slot] = [F2].

Pokud predvolbu bici soupravy neuloZite a nezménite, vSechny zmény se vrati do posledniho uloZzeného

stavu.
© INSTRUMENT / NASTROJ Instrument
V horni ¢asti displeje se vzdy zobrazuje aktudlné nactena bici F1 F2 F3

souprava.
Pomoci ovladace [5] muzZete vybrat pfislusny vstup (pad, nebo
Cinel), ktery chcete upravit.

Pomoci ovladace [6] vyberte prislusnou zénu.

Muzete také pouzit funkci Auto Detect [7]. Pokud je tato
funkce aktivovdna [AUTO ON], pak se pfi prehravani
prislusného padu automaticky vybere i jeho kanal..

V zahlavi najdete moznosti nastaveni pro:

. Vybér a Gprava zvuku [F1]

. Nastaveni ekvalizéru a kompresoru souvisejiciho s
kanalem [F2]
. Nastaveni 2. zvuku [F3]

Stisknutim tlacitka [HOME] se vratite na hlavni obrazovku.
Zmény provedené na této obrazovce se docasné uloZi - i po
restartovani pristroje. UloZte bici soupravu pro trvalé ulozeni
téchto zmén nebo zménte soupravu pro zruseni predchozich
Uprav.

® Under the direct access [TRIGGER SELECT] you can determine what type of pad or cymbal is placed on the
input. Example: Cymbal = Edge, Bow, Bell
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8.1 UPRAVA zZVUKU

@ INSTRUMENT / NASTROJ < [F1] Instrument

V zobrazeni méte nyni moZnost upravit, nebo vyménit F1 F2 F3
nacteny zvuk.

Funkce:

. [F1] [FX SEND] Mixer pro pfidani efektd do
zvuku.

. [F2] [SOUND] Vybér zvuku pro vybrany vstup.

. [F3] Zpét do hlavni nabidky INSTRUMENT.

INETRUMENT WOLUME  -5.2 OE
COARZE TUHING
FIHE TUHING

Okno displeje je vidy prepsano aktudlné nactenym zvukem
(napf. 22" Brooklyn twenty-two) vybrané zény (KICK |
HEAD).

Parametry, které muzete ménit, najdete v seznamu.

K vybéru parametru pouzijte ovlada¢ [5], nebo navigacni
tlacitka [8].

Vstup a zénu na Urovni muiZete vybrat také pomoci ovladace
[6].

Chcete-li zménit hodnotu, pouzijte ovlada¢ [7], nebo
navigacni klavesy [8].

8.1.1 INSTRUMENT VOLUME - HLASITOST

Tento regulator hlasitosti ovliviiuje zakladni hlasitost aktualné aktivniho padu a zén. V nabidce [MIX] mizZete mixovat
predvolby ve vztahu k hlavnim vystupdm.

8.1.2 COARSE TUNING / OSTRE LADENI

Tento regulator umoziuje hrubé/rychlé ladéni bubnu v krocich po palténech nahoru a dol(.

8.1.3 FINE TUNING / JEMNE LADE(

0Od zvoleného pulténu muazete doladit vysku tdnu, coz umoznuje doladéni o ¢tvrttdn (50 centd).
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8.1.4 ATTACK TIME

Zménte "attack" bubnu nastavenim nizké hodnoty pro ptfimy a pevny attack a vysoké hodnoty pro spiSe mékky attack.
Timto zplsobem mdZete v pripadé snare simulovat také rtizné napéti,,snare wires”.

8.1.5 RELEASE TIME

Ridi délku sustainu (doznivani). Timto zpGsobem Ize simulovat tlumeni néstroje. Pfirozeny sustain vzorku DRY (bez
efektt) se v nizkych polohach ovladace zkracuje a ve vysokych polohach ovladace zni déle.
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8.2 FXSEND
© INSTRUMENT => [F1] = [F1] FX Send

Ovladaci prvky Ambient [AMB], Instrument Reverb [I-REV], F1 F2 F3
Room Reverb [R-REV] a Multi Effects [MFX] umoznuji
mixovat jednotlivé efekty.

Efekt se aplikuje pouze na vybrany vstup. Globalni zménu
naleznete pod polozkou

[MENU] & [F2] “MIX“.

1
AME  I-REY

Pomoci ovladace [5] [<SELECT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte efekt, ktery se ma pouzit na zvuk bicich. Kanal
faderu se zobrazi inverzné

' AHFUTE

Pomoci ovladace [7] [<VALUE>], nebo navigacnich tlacitek
[8] zmérnte silu efektu.

- +1-
p— /~\ P

Pokud chcete v této nabidce pouzit efekty na jiné bici zvuky, «/ \ / \ ;‘/ \

prepinejte pomoci ovladace [6] [<INPUT>] rlzné vstupni [ ,"‘ \ /‘ [ ,J‘

- ¥

kanaly a komponenty..

Stisknutim [F3] ukoncite Uroven, nebo stisknutim libovolné
kldvesy nabidky ukoncite celou nabidku.

® Jakmile provedete zmény nastaveni, které se neulozi automaticky, zobrazi se vedle prislusného nazvu symbol
[*], ktery tuto skutecnost oznacuje. NeZ (1) zménite predvolbu bici soupravy, uloZte odpovidajicim zpisobem
své zmény. NeuloZend nastaveni budou jinak vyrazena.
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8.3 SounD

@ INSTRUMENT =» [F1] = [F2] Sound /Zvuk
V &asti [SOUND] muzete kazdému ze vstupd a zon pfifadit F1 F2 F3
novy zvuk.

Mate tak mozZnost vytvaret vlastni predvolby bici soupravy,
nebo upravovat zvuk stavajicich predvoleb.

Samoziejmé zde muZete pouzit i vlastni soubor .wav.
Prectéte si kapitolu "Naéitani/ukladani z USB", kde se
dozvite, jak importovat soubor wav.

Select Input / Vyber Input

SH | HERD | Snare Drums
Pomoci ovladace [6] [<INP&ZONE>] vyberte vstup, jehoz
zvuk chcete zménit. Vstup se zobrazi v levém hornim rohu

Select sound source / Vyber zdroj zvuku

snare Droms

Pomoci ovladace [7] [TYP] mUzete vybrat kategorii zvuku ze
seznamu, ze kterého si vyberete zvuk.

K dispozici jsou nasledujici kategorie:

Kick Drum / Snare bubny / Toms / Ride ¢inely |

Crash Cymbals / Hi-Hats / Cymbals SFX | Percussion 1 |
Percussion 2 / Sound SFX / Custom Waves

Select sound / Vybér pfedvolby

L] L] "
Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
predvolbu, kterou chcete nacist.

Seskupeni

Pomoci funkce seskupovani mize uzivatel vybrat kompletni
sady samplU nastroje a pfifadit je zonam bez ohledu na to,
ktera zona je aktivni.

Nacitani
Nacitani zvuku pomoci klaves [F1], nebo [8] [ENTER].

Stisknutim klavesy [F3] ukoncite uroven, nebo jakoukoli
klavesou nabidky ukondéite celou nabidku.
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8.3.1 SOUND GROUPING / SESKUPEN{ ZVUKU

Seskupeni zvuk slouZi k pfFifazeni vSech relevantnich vzorki nastroje nasamplovanych z jednotlivych zvuki pfimo do

pfislusnych zén.
Napfiklad:
Snare = Snare CS (sklada se ze dvou vzorkl = Snare Center a Snare Side) & Snare Rim + X-Stick

Tom Pad = Head & Rim(shot)
Cinely = smyéec, zvonek a hrana

Pro aktivaci stisknéte funkci [F2] [GROUPING].

4% 2 WINTAGE C*

4" Uz YINTAGE RIMSHOT
14" Uz WIMNTHGE -=TIC

Grouping [deactivated] - deaktivovano Grouping [activated] - aktivovano

® Pokud chcete pouzivat zvuk pouze jedné zony, deaktivujte predem funkci seskupovdni zvuka..
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8.1 EQUALIZER & COMPRESSOR ( EKVALIZER A KOMPRESOR )

@ INSTRUMENT = [F2]

Modul G3 nabizi plné parametricky 3pasmovy ekvalizér a
kompresor pro kazdy vstupni kanal/pad. Obé funkce jsou
implementovany jako typy insert( v signalové cesté. Timto
zplisobem je mozné individualné tvarovat zvuk kazdého
pfipojeného padu. Pad EQ a kompresory jsou soucasti
parametr( bici soupravy a soucdsti mixu, ktery je slySet v
Direct Outs a Digital Outs..

EQUALIZER / EQ

EQ na G3 ovliviiuje hlasitost tfi frekvenénich rozsaht (LOW
/ MID / HIGH).

COMPRESSOR / Kompresor

Pomoci kompresoru Ize dosahnout plynulejsiho zvukového
vystupu. Nezadouci Spicky lze snizit a mékké zvuky zvysit.

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
pozadovanou polozku nabidky (Equalizer / Pad Compressor).
Vstupni kanal mizZete zménit pomoci ovladace [6].

Ptislusnou nabidku oteviete pomoci [F1], nebo pomoci [8]
[ENTER].

Stisknutim [F3] ukoncite danou Uroven, nebo jakoukoli
kldvesou menu ukoncite celé menu.
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@ INSTRUMENT = [F2] = [F1]

EQ I Comp

G3 nabizi vybér predvoleb pro vylepseni zvuku, a to i bez zvukového inZenyrstvi. Nactéte predvolbu [F2] a

sledujte, jak ovliviiuje zvuk.

Chcete-li zménit jednotlivé parametry, vyberte prislusnou polozku nabidky ze seznamu pomoci ovladace [5], nebo

navigacnich tlacitek [8].

Pomoci ovladace [7], nebo navigacnich klaves [8] zménte hodnotu podle svého prani.

Vstupy muiZete vybirat pomoci volice [6].

Nabidku opustite stisknutim tlacitka [F3].

Upozornujeme, Ze vsechny hodnoty se ihned po zméné uloZi pouze docasné. Pokud chcete zmény definitivné

uplatnit, ulozte predvolbu bici soupravy.

Equalizer Compressor
[ Linear [ Kick Compressor
[ High boost 3dB [ Snare Compressor
1 Bass boost 3dB [ Bad Kick
[ Studio Snare A [ FatSnare
[ Studio Snare B E Drum Grouping
[ Drum Attack [ Master A
[ Studio Kick A 0 Master B
[ Studio Kick B [ Limiter A
E Open Mix [ Limiter B
L Sweet Cymbals [ Tube Saturation
EQUALIZER COMPRESSOR
F1 F2 F3 F1 F2 F3
EHAELED OFF
Q0
ThEE
- +|]- +
7 || 2
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Anable
Zapnuti a vypnuti funkce (zapnuto / vypnuto)

Gain

Zesiluje, nebo zeslabuje rozsah nastavené frekvence pasma
ur¢eného pomoci Q a zvySuje nebo snizuje zvukovy signal o
nastavenou hodnotu dB.

Q-Factor

Urcuje $ifku pasma/kvalitu zvonového filtru. Determinuje
tvar krivky kolem bodu zakfiveni. Vysoké hodnoty vedou k
prudké zméné zakfiveni a Uzké Sifce pasma. Nizké hodnoty
vedou k banaté krivce zvonu, takze zesilovaci filtr zachyti vice
frekvenci prostiedi (velka $itka pasma).

Frenquency
Nastaveni frekvence.
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Boost

ZvySuje vysledek komprese, aby kompenzoval ztratu
urovné zpUsobenou pomérem. Tento parametr
ovliviiuje celé dB spektrum stopy. (Nastaveni prahu se
ignoruje).

Ratio

UrCuje miru komprese pro signaly nad prahovou
hodnotou.

Cim vy33i je hodnota, tim vice je omezena dynamika.

Treshold
Prahova hodnota pro kompresi. Amplitudy pod
prahovou hodnotou zlstévaji bez komprese.

Knee

Urcuje prahovou hodnotu, od které se spusti kom-
prese. Pfi nastaveni "Hard" se kompresor spusti
nahle. "Soft" zajistuje postupny pfechod mezi kom-
presi a nekompresi v okoli prahové hodnoty.

Attack

Nastavi zpoZdéni spusténi komprese, jakmile signal
prekrodi prahovou hodnotu. To umozriuje, aby
amplitudy v ataku zUstaly nezpracované.

Release

Nastavuje zpozdéni, po kterém kompresor prestane
pracovat, jakmile Uroven signalu opét klesne pod
prahovou hodnotu.



8.2 SECOND SOUND

© INSTRUMENT => [F3]

Second Sound (2nd Sound) umoziuje umistit dalsi zvuk na
zvuk padu. Po aktivaci druhého zvuku se oba zvuky
prehravaji soucasné.

Pro aktivaci 2. zvuku pro vas vstup, vyberte polozku nabidky
"SECOND SOUND ACTIVE" pomoci ovladace [5], nebo
navigacéniho tladitka [8] a nastavte ji na "ON" pomoci
ovladade [7] [<VALUE>], navigacniho tladitka [8] pomoci
[ENTER].

Vsechny moznosti nastaveni jsou shodné s hlavnim zvukem:
Zvuk - Sound.

Stisknutim klavesy [F3] ukoncite uUroven, nebo stisknutim
libovolné kldvesy menu ukoncite celé menu.

Chcete-li zachovat nastaveni, uloZte bici soupravu pred
zménou predvolby bici soupravy.

Podrobny popis nacitani, ukladani a prepisovani predvoleb
viz: Nacitani a ukladani predvoleb

F

=

1 F2

ECOMD FOUHD ACTIWVE
IHD WOl
i¥E TUHIMG

2nd Sound

F3
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8.2.1 VYBER ZVUKU / DRUHY ZVUK

@ INSTRUMENT => [F3] = [F2] Vyber 2hého zvuku/pfedvolby

Pod volbou [SOUND] muZete pfifadit novy zvuk. F1 F2 F3
Samoziejmé zde mUzZete pouzit i vlastni soubor .wav..

Vyberte input

Pomoci ovladace [6] [<INP&ZONE>] vyberte vstup, jehoz zvuk
chcete zménit. Vstup se zobrazi vlevo nahore.

ECTOFR = MAFLE C

14 COLL
CoL

Vyberte zdroj zvuku/nastroje

Pomoci ovladace [7] [TYP] muzete zvolit kategorii zvuku, z
jejihoz seznamu vybirdte zvuk.

K dispozici jsou nasledujici kategorie:

Kick Drum / Snare drums / Tom Toms / Ride Cinely /

Crash Cinely / Hi-Hats / Cinely SFX / Perkuse 1 / Perkuse 2 /
Sound SFX / Custom Waves

Vyber zvuk/néastroj

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
zvuk, ktery chcete nacist pro vstup.

Naéist / Load
Nahrajte zvuk/nastroj pomoci tlatitek * [F1] , nebo [8]
[ENTER] .

Dotykem na B+ [F3] zrusite operaci a vratite se na hlavni
obrazovku 2-hou predvolbu.
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9 TRIGGERSET

Ve volbé "Trigger Set" vyberete trigger pady (snimace bicich) a mlzZete provést nastaveni. Bici modul G3 lze nastavit
podle vaseho osobniho, individualniho stylu hry.

KdyZ provedete zmény v predvolbé, automaticky se ulozi. Vedle nazvu nastaveni spousté najdete také
hvézdicku [*]. Pokud chcete uloZit sva nastaveni do vlastni predvolby, mlzete tak ucinit v ¢asti:
[TRIGGER SET] -> [F1] Settings -> [F2] Preset.

@ TRIGGER SET Trigger Set

Prvni Uroven zobrazuje vSechny vstupni kanaly. V hornim F1 F2 F3
radku vidite nac¢tenou predvolbu triggeru.

Load and save / Zvol a uloz

Na rozdil od urovné pfistroje se nastaveni trigger settings
ukladd automaticky. Pokud chcete nastaveni dodatecné
uloZit a pojmenovat jako samostatnou predvolbu, mizZete k ] HH-CALIE.
tak ucinit v podnabidce: [Setup] [Preset].
Oznaceni [*] znamena, Ze jste provedli zmény.

[k 2T TTEDODCCAR]

L B
Select channel / Vybér kanalu
The middle row shows all trigger inputs. The inputs corre- L "

spond to the sockets on the back of the unit. — -
<JHFLIT= ~Z0OHE = AUTO OH

The active input is indicated by a highlighted letter.
+| |- +
,/@\.
J k/l

Select the channel with the dial [5] [<INPUT>]. -

Select zone / Vybér zény

Ve spodnim fadku jsou zobrazeny vsechny zdny pfistupné ‘

na aktivnim vstupu. Pfi zméné vstupu se ikony komponent kj
aktualizuji podle typu ,,trigger bank" pfifazené vstupnimu

kanalu (bici, ¢inely, nebo hi-hat).
Zménu z6ny provedete pomoci ovladace [6] [<ZONE>].

Auto On
Otacenim ovladace [7] zapnete/vypnete automatickou detekci kandl(. Zahrajte na bici soupravu néjaky komponent a
modul automaticky zobrazi kanal, ktery byl prehran.

Settings
Stisknutim klavesy [F1] se dostanete k vybéru parametrd, které vam umozni pfizpisobit modul G3 vasemu vlastnimu

stylu hry. Dalsi informace naleznete v nasledujici kapitole.

Setup
Pomoci kldvesy [F2] "Setup" mate pfimy pfistup k vybéru spoustécl a jejich predvoleb.

HH-Calib.
Stisknéte [F3] pro kalibraci hi-hat..
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@ Pod prfimym pristupem [SETUP] muzZete urcit, jaky typ padu, nebo Cinelu bude na vstupu umistén. Priklad:

Cymbal = Edge, Bow, Bell

9.1 SETTINGS

@ TRIGGER SET = [F1]

V ,,Settings-Nastaveni" muizete spoust a viechny souvisejici
funkce upravit podle svych predstav.

V horni ¢asti se zobrazi vybrany pfistroj. Pomoci ovladace
[6] [<ZONE>] muzete volit mezi zénami nastroje (HEAD,
RIM; BELL, EDGE, BOW).

Pro vybranou Trigger funkci jsou k dispozici nasledujici
funkce:

X-Talk
Stisknutim [F1] nastavite Trigger chovani v pfipadé cross-
talk

Preset
Stisknutim [F2] ziskate pfistup k predvolbam. Zde muzete
nacist a ulozit vlastni Trigger predvolby

Exit the menu

stisknutim B* [F3] se vratite o jeden krok zpét.

Parameter
Na vybér jsou nasledujici hodnoty:

F1

Settings

GAIN, THRESHOLD, HIGH LEVEL, SCAN TIME, RETRIGGER MASK, TRIGGER TYPE, CURVE ID, DYN LEVEL, DYN TIME.

Pomoci ovladade [5] vyberte prislusny parametr a pomoci ovladace [7] zméiite hodnotu.

Dalsi informace naleznete v nasledujici kapitole.
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9.1.1 PARAMETER

TRIGGER SETTINGS =» [F1] Parameter

GAIN

Jedna se o zesileni prijatych Trigger signald pred vstupem. Nékteré pads, nebo dostupné Trigger na trhu produkuji
presné, ale slabé signdly, které Ize timto parametrem zesilit predtim, nez jsou v modulu G3 zaregistrovény jako
vstupni signal. Ke slabym signalim muze pfispivat i konstrukce pouzité podlozky.

Funkci "Gain" poufZijte, pokud jste spokojeni se zdkladnimi hodnotami vaseho Trigger padu, ale neintegruje se s
ostatnimi pady. Tato funkce mlze byt uzite¢na pfi pfipojovani padd od jinych vyrobct.

Hodnoty parametru zesileni se pohybuji od 0 (Zadné zesileni) do 8 (maximalni zesileni).
Nizké hodnoty tlumi podlozky, které produkuji vysoké elektrické signaly, a vyssi hodnoty zisku jsou vhodné pro
podlozky, které produkuji slabsi elektrické signaly.

PFilis zvySena hodnota zesileni muize vést ke ztratam v dynamice hry.

HREZHOLD
IGH LEWEL
*CAH TIME

<ZOHE=> ' WALUE=

THRESHOLD / Hodnota prahu

Hodnota "Threshold" reguluje citlivost vstupniho kandlu, z jehoZ rychlosti je zvuk vytvaren. Lze tak vyloucit
nezadouci, pfili§ slabé impulsy (napf. spousténi zvukd vibracemi). Na vybér jsou nésledujici hodnoty: Udefte do
padu (napt. snare head) tak jemné, jak byste chtéli normalné hrédt, a zacnéte s nejnizsi hodnotou prahu (1) a
postupné ji zvysujte, dokud nebudou detekovany vase nejjemnéjsi Udery. Pak se opét vratte o 1-2 stupné zpét v
prahové hodnoté. Timto zplsobem nastavite ,, Threshold” tak nizko, jak je to jen mozné, a tak vysoko, jak je to
nutné.

U ,,Switch inputs"- (naptiklad u Edge, Bell, Rim ) se postupuje opacné. ProtoZe na snimacich Switch je jiz trvale nizké
napéti, pfi stisknuti/aktivovani snimace napéti klesne. Postupné zvysSujte prahovou hodnotu a zvolte nejvyssi
prahovou hodnotu, ktera jesté zpusobuje hlaseni dusivky..

IGH LEWEL
*CAH TIME
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HIGH LEVEL
Horni, pfijatelna droveri vstupniho signélu. Ve spojeni s Threshold definuje hranice rozsahu vstupnich signald.

Signaly s drovni mezi Threshold a High Level generuji MIDI noty s hodnotami rychlosti mezi 8 a 127. VSechny signaly
s urovni nad High Level generuji MIDI noty s rychlosti 127.

Hodnoty mezi Treshold a High Level definuji mozny dynamicky rozsah.

SCAN TIME

Doba pro ,,Sampling" vstupniho signalu ( Input signal). Jeji zvySeni zhorsi ,,Latency" a zlepsi presnost.

Obecné plati, Ze pro gumové pady/Cinely je pro spravnou detekci Urovné signalu dostaujici nastaveni Scan Time na
hodnotu 20 (2 ms). U sitovanych pads mize byt nutné zvysit Scan Time na 30-50 - ¢im vétsi jsou hlavy typu mesh,
tim vyssi je Scan Time potiebny pro spravnou detekci Urovné signalu.

Doba skenovani pro parametr rozsah hodnot: 10-100.
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RETRIGGER MASK

Retrigger mask - opétovného spusténi uréuje, kolik milisekund musi uplynout po dfive detekovaném signalu, nez

budou pFijaty nové signé\y - aby se zabrénilo " efektu kulometu", nebo falesnému spuéténl’ v disledku vibraci po

trvat. V idedlnim pfipadé by mela byt maska ,,Retrigger Mask" nastavena co nejnize, pficemz potlaceni efektu
"kulometu" a falesného spusténi by mélo byt feSeno nejprve parametrem threshold. V této souvislosti byste se méli
k ,,Retrigger Mask" uchylit pouze v pfipadé, Ze ani vysoké prahové hodnoty a vysoka doba dynamického rozkladu
(Dyn Time) nedokazou nezadouci efekty vypnout. Pro DIY pady a Cinely jsou dobré hodnoty Retrigger Mask v
rozmezi pfiblizné 4 az 12 milisekund. Vysoké hodnoty ,,Retrigger Mask" ztézuji presnou detekci rychlych bicich.
,,Retrigger Mask” parametr rozsah hodnot: 1-127

TRIGGER TYPE

Pokud pouzivite pady jinych vyrobcl, mate moznost sladit snimace (triggery) v pfipojeném padu se vstupnimi

kandly G3. V zavislosti na typu padu si mdzZete vybrat z moznosti "Single", "Dual" nebo "3-Way". Dulezité je také
spravné pfipojeni padl od jinych vyrobcl.

"3-Way" Ize pouzit pouze pro kanal AUX1. Berte prosim na védomi, ze kanal AUX 2 se pak jiz nezobrazuje
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CURVE ID
Zde najdete vybér riznych ,,Trigger curves - Spoustécich krivek", které vyrazné ovliviiuji chovani odezvy pfislusného

padu.

2

E
DUAL
CONYWEX &

Na vybér jsou tyto prednastavené kfivky: , Convex, Concave.

4

Loudness

Intensity
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DYN LEVEL & DYN TIME

,,Dyn level" urcuje, jak moc se G3 snazi potlacit falesné Triggers, zatimco ,,Dyn time" urcuje, jak dlouho jsou falesné
Triggers potlaceny. U vétSiny padd s gumovym hracim povrchem by mély nejlepsi vysledky poskytovat hodnoty Dyn
Level mezi 8 a 15 a Dyn Time mezi 8 a 20. U podloZek se sitovanymi blanami mdzZe byt nutné zvysit hodnotu Dyn
Time na vice nez 20 a aZ na 60 s rostoucim pramérem kuize.

Dyn Level parameter hodnot rozsahu: 0-15

Dyn Time parameter hodnot rozsahu: 0-60 ms

OLUAL

COHY'E
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9.1.2 X-TALK

X-Talk je ndstroj pro zamezeni nezadoucich signalt v jinych podlozkach.

Vibrace mohou spoustét spoustéce jinych nastroju. Pomoci funkce X-Talk mizete nastavit prah pro ostatni spoustéce,
pti jehoz prekroceni budou reagovat pouze na vibrace v okoli.

Hodnoty rychlosti pod touto prahovou hodnotou budou analytickou jednotkou (modul G3) ignorovany. Tento postup
ma vsak svou cenu, protoze fyzikalni G¢inky dvou nastrojd na sebe jsou obvykle vzajemné. Vysoké prahové hodnoty X-
Talk ptsobi proti nizkym aktivacnim prahtdm jednotlivych pad (u citlivych hracu) a jakykoli fyzicky problém ¢asto
vyzaduje zvyseni hodnot X-Talk na obou nastrojich, které problém zpUsobuji. Pfed pouzitim funkce X-Talk nejprve
zkontrolujte sv(j hardware a snazte se co nejvice vyhnout fyzickému kontaktu.

@ TRIGGER SET = [F1] 9 [F1] X-Talk

SETTING UP X-TALK

Pokud i pfes nejlepsi mozné hardwarové nastaveni pfijima pad rusivé signaly z jinych pad, pokuste se nejprve
pomoci monitoru X-Talk identifikovat pad, ktery rusivé MIDI signaly zpUsobuje. Poté zvyste hodnotu X-Talk na obou
padech alespon na 1 (zpUsobujici pad i pfijimajici pad). Pokud problém pretrvava, postupné zvysujte hodnotu na
padu, ktery pfijima nezadouci signaly. Je dulezité, aby oba pady mély hodnotu X-Talk alespori 1, aby byly ¢leny
skupiny X-Talk. Vysoké hodnoty X-talk na podlozkéch, na kterych dochazi k ruseni, nebudou mit zadny ucinek, pokud
neni pfipojena alespon jedna dalsi podlozka s hodnotou X-talk alespori 1. Hodnoty X-talk zvysSujte pouze na pod-
lozkach, na kterych dochazi k problémUm. Pro potlaceni virovych signaltt MIDI je cilem pro hodnoty X-talk: co nejnizsi
a pouze tak vysoké, jak je to nezbytné.

Selecting the trigger input F1 F2 F3
Pomoci ovladace [5] [<INPUT>], nebo navigacnich tlacitek

[8] vyberte kanal, jehoz hodnotu chcete zménit. Vybrany

vstup se zobrazi inverzné.

Zone

Pomoci ovladace [6] [<ZONA>], nebo naviga¢nich tlacitek [8]
miZete zvolit zénu.

Vybrana zéna se zobrazi inverzné.

MdUzZete si vybrat mezi:

Upper row = Head or Bow

Lower row = Rim or Edge.

Set values
Pomoci ovladace [7] mizete ménit hodnotu vstupu a
prislusné zvolené zdny.

Exiting the X-Talk Monitor
Stisknutim volby G+ [F3] ukondite Uroven, nebo stisknutim
libovolné klavesy nabidky ukoncite celou nabidku.
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9.1.3 PRESET

@ TRIGGER SET = [F1] ® [F2]

Zde muzete uloZit vlastni pfedvolbu a nacist predvolby,
které jste sami vytvorili.

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
ze seznamu prislusnou predvolbu.

Chcete-li natist predvolbu, stisknéte ¥ [F1], popfipadé
[ENTER].

Chcete-li ulozit vlastni predvolbu, vyberte volny slot USER a
stisknéte tlacitko . B [F2].

Stisknéte G+ [F3] pro zruseni celého procesu.

Podrobny popis nacitani, ukladani a prepisovani predvoleb
naleznete v ¢asti.: Loading and saving from Presets.

Preset

F1 F2 F3

Lagg: UIER FAD &
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9.2 SETUP

Pomoci volby [F2] [SETUP] mizete pfimo pfistupovat k vybéru triggert a jejich predvoleb.

@ TRIGGER SET = [F2] Inputs & Components

Zde muzete pfimo vidét, ktery spoustéc je pfifazen ke F1 F2 F3
kterému vstupu.

Select Input
Zvolte vstupni kanal pomoci navigacnich tlacitek [8], nebo
ovladacem [5].

T , EAHE

Chcete-li zménit jednotlivé komponenty, stisknéte tlacitko aEA EICE FAD

[F2] [BANK] , nebo tlacitko [ENTER]. <HAFE: ElA FAD 5
GEHA FAD
GEHA FAD

Load and save

Na rozdil od Urovné pristroje se nastaveni vybéru spousté
uklddd automaticky. Pokud chcete nastaveni dodatecné
ulozit a pojmenovat jako samostatnou predvolbu, mizete
tak ucinit v podnabidce [Preset].

Symbol [*] oznaluje, Ze jste provedli zmény.

Auto On

Otalenim ovladace [7] zapnete/vypnete automatickou
detekci kandll. Zahrajte na bici soupravu néjaky komponent
a modul automaticky zobrazi pfehravany kanal.

Vybér Triggers ukoncite vybérem jiné hlavni nabidky.
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9.2.1 SELECTING & CHANGING INDIVIDUAL TRIGGERS/ BANK

@ TRIGGER SET = [F2] = [F2] Bank

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte F1 F2 F3
vstupni kandl, ktery chcete zménit, a stisknéte [F2] [Bank],
nebo [ENTER].

*

HI-HAT: GEWA HHI%

Nyni vyberte kategorii Triggers pomoci ovladade [5]
[<CAT>], nebo navigacnich tlacitek [8].

Pokud jste vybrali kanal hi-hat, zobrazi se také symbol (hi-
hat). *

Vybér potvrdte [ [F1], nebo stisknutim [ENTER]

Stisknéte ¥ [F3] a vrati te se posledni volbu.
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Vyberte ovladacem Triggers [5], nebo navigacnimi
klavesami [8]. Vybér potvrdte klavesou [F1], nebo stis-
knutim tlacitka [ENTER].

Stisknutim B* [F3] se vratite o krok zpét.

9.2.2 PRESET/ LoAD & SAVE

@ TRIGGER SET = [F2] & [F1] Preset

Abychom vam usnadnili zacatky prace s nastrojem GEWA, F1 F2 F3
vytvorili jsme pro vas predvolby Triggers.

Samoziejmé si mlZete vytvorit, uloZit nebo nacist i vlastni

predvolby.

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
ze seznamu prislusnou predvolbu..

Chcete-li natist predvolbu, stisknéte tlagitko * [F1], nebo
[ENTER].

Chcete-li ulozit vlastni predvolbu, najdéte volny USER slot

USER a stisknéte tlacitko . [F2].

Stisnéte G+ [F3] a zrusite celou operaci.

Podrobny popis nacitani, ukladani a prepisovéani predvoleb
naleznete v ¢asti.: Loading and saving from presets
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9.3 Hi-HAT CALIBRATION

Hi-hat je nejslozitéjsim néstrojem bici soupravy. VyZaduje obzvlasté dobrou koordinaci hardwaru a softwaru, aby bylo
dosazeno co nejlepsich vysledkd hry.
Pfi kalibraci hi-hatky postupujte nasledujicim zpisobem.

@ TRIGGER SET = [F3] Hi-Hat Calibration

Stisknéte [12] [TRIGGER SET].

. SETUF , HH-CHALIE.

[Trigger ElEIIIFI I:
° CS\etl (BsTTTEKHEC

(" a1

D ()

<JHFUT= ' AUTO OH

Stisknéte [F3] “HH-CALIB“.
*ETTING: | ZETUF | HH-CALIE.
GELIA G

[F3]HHCALIB _ _
° (B£TTTEKEHCAHGR]
I -1

<JHFUT= ' AUTO OH

Seslapnéte Hi-Hat nohou k sobé a vydrzte takto [F2] “NEXT”.

. [F1] NEXT

HIHAT TO THE
DEITION.
2% FIHIZH
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Nyni je Hi-Hat pIné zkalibrovan a Ize na néj hrat. Pomoci symbolu Hi-Hat mudZete pfimo vyzkouset, zda mechanismus

funguje. Poté nastaveni potvrdte stisknutim tlacitka [F1] "DONE*

OONE

[F1] DONE
e ® o

Pokud chcete kalibraci opustit bez ulozen, stisknéte tlacitko ¥ [F3].
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10 MENU

Pod volbou “MENU” se nabizi:
MIX,

EFFECTS,

SOUND-IMPORT,

MIDI- and

SETUP-Menu.

V nésledujicim textu jsou podrobné vysvétleny jednotlivé nabidky a jejich funkce.

© MENU

Vybér nabidky Menu.

Zvolte pozadovanou polozku nabidky pomoci ovladace [5],
navigacnich tlacitek [8], (nebo v pFipadé potreby stisknutim
tlacitek). [F2] [F3]).

Pfislusné polozky nabidky mulZete oteviit ze seznamu
pomoci. [Z [F1], nebo stisknutim [ENTER].

MIX
Stisknéte [F1] MIX pro pfistup ke vSem ovladacim hlasitosti.

EFFECTS
Stisknutim volby [F3] EFFECTS muZete ovladat vsechny
efekty predvoleb.

USB LOAD/SAVE

Vybérem ,,Menu" nabidky ze seznamu mUzete nacist vlastni
,wav samply", importovat, nebo exportovat zdlohy a
predvolby bici soupravy.

SETUP
Zde mizZete spravovat viechna zdkladni nastaveni a pfipo-
jeni Bluetooth.

MASTER
Vsechny nastaveni pro: routing, MIDI, EQ's + compressors.

F1

Menu

F2 F3

- +

/ \ 4

\

)M |
-
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10.1 MIX

Pod volbou "MIX" najdete mixazni pulty pro Upravu nastaveni hlasitosti modulu G3.

Mzete ovladat hlasitost jednotlivych kanal( jednotlivych presetl bici soupravy, ovladat hlasitost FX a mate moznost

ovladat hlasitost hi-hat a vystupu.

Ne vSechny zmény se ukladaji automaticky, ale jsou souéasti nastaveni bici soupravy. Jedna se napftiklad o
hlasitost hi-hat, droven FX a mixazini pult pro jednotlivé kanaly sady bicich. Zmény, které jesté nejsou
uloZeny, jsou oznaceny symbolem [*] pfed ndzvem sady bicich nastroja.

@ MENU

Po otevieni Menu [MIX] se zobrazi jednotlivé kanaly
predvolby bici soupravy s odpovidajicim zobrazenim faderu.

Select channel / Vyber kanal
Pomoci ovladade [5] [<KINPUT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte kanal, jehoz hlasitost chcete zménit.

Change volume / Zména hlasitosti
Ke zméné hlasitosti pouzijte ovlada¢ [7] [<VALUE>], nebo
navigacni tlacitka [8].

Panning

Pod faderem jsou umistény ovladace, které poskytuji
zpétnou vazbu a ukazuji vyvazeni jednotlivych kandlG.
Nastaveni panoramy upravte pomoci ovladace [6] [<PAN>].

Exit
Stisknutim [F3] ukoncite Uroven, nebo stisknutim libovolné
klavesy nabidky ukoncite celou nabidku.

66 |G3 — Manual

Mix




10.1.1 GENERAL / VSEOBECNE

@ MENU = [F2] & [F1]

V nabidce [GENERAL] najdete nastaveni hlasitosti pro hlavni
vystupy, sluchatka, mix-in (& Bluetooth), metronom (click)
a prehravac skladeb (song).

Master-Out - Volume
Headphones - Volume
Mix-In & Bluetooth - Volume

Metronome - Volume

TEE Dl

Songplayer - Volume

Select channel
Pomoci ovladace [5] [<VYBRAT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte kanal, jehoz hlasitost chcete zménit.

Change volume
Ke zméné hlasitosti pouZijte ovlada¢ [7] [<VALUE>], nebo
navigacni tlacitka [8]..

Panning
Pro hlavni vystupy a sluchatka je k dispozici nastaveni
,,Master output". Nastavte jej pomoci ovladace [6] [<PAN>].

Hi-Hat volume
Stisknutim [F1] [HIHAT VOL] se dostanete k ovladani
hlasitosti Hi-Hat..

Exit the level
Stisknutim [F3] ukondite Uroven, nebo stisknutim libovolné
klavesy nabidky ukoncite celou nabidku.

F1

F2

General
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10.1.2 Hi-HAT VOLUME / HIHAT HLASITOST

@ MENU = [F2] = [F1] 9 [F1] Hi-Hat Vol

V nabidce [HIHAT VOL] naleznete nasledujici polozky F1 F2 F3
nastaveni hlasitosti pro Hi-Hat.

The following are available for selection:

EDGE Edge "
BOW Surface | luries
BELL Bell ‘ : EELL CHIC
CHICK Stepped Hi-Hat
SPLASH Generation of a cymbal sound
by striking the Hi-Hat quickly with
the foot.

Select zone / Vybér zény
Pomoci ovladace [5] [<VYBRAT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte kandl, jehoz hlasitost chcete zménit..

Change volume
Ke zméné hlasitosti pouzijte ovlada¢ [7] [<VALUE>], nebo
navigacni tlacitka [8].

Exit the level
Stisknutim [F3] ukoncite uroveri, nebo stisknutim libovolné
klavesy nabidky ukoncite celou nabidku.
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10.1.3 FXLEVEL

© MENU = [F2] 2 [F2]

V nabidce [FX LEVEL] muzete ménit globdlni hlasitosti
efektd.

Na vybér jsou nasledujici moznosti:

AMB Ambience (Room)
I-REV Instrumental Reverb
R-REV Room Reverb

MFX Multi Effects

Choose effect
Pomoci ovladace [5] [<VYBRAT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte kanal, jehoz hlasitost chcete zménit..

Change level
Ke zméné hlasitosti pouZijte ovladac¢ [7] [<VALUE>], nebo
navigacni tlacitka [8].

Exit the level
Stisknutim [F3] ukondite uroven, nebo stisknutim libovolné
klavesy menu ukoncite celé menu..

r Leus

AME I-RE™“

I |

Fi-FRE%'

FX Level

|
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10.2 EFFECTS / EFEKTY

G3 je vybaven ¢tyfmi riznymi efektovymi moduly, takZze si mizete zvuk bicich upravit do nejmensich detaild a

pfizpusobit si ho podle svych predstav.

Ne vSechny zmény se automaticky ukladaji, ale jsou soucasti nastaveni bici soupravy.

Pokud byly provedeny zmény, které jesté nebyly uloZeny, jsou oznaceny symbolem [*].

© MENU = [F3]

Po stisknuti tlacitka [EFFECTS] se nejprve zobrazi prehled
vsech dostupnych efektu.

Vybér efektu

Vyberte pozadovany efekt pomoci ovladace [5], nebo
navigacnich tlacitek [8].

K dispozici jsou nasledujici efekty (podrobny popis naleznete
v pfislusnych nasledujicich kapitolach):

Ambient

Instrument Reverb (Inst Rev.)

Room Reverb (Room Rev.)

Multi Effects (Multi FX)

Zapnuti a vypnuti efektd
Pomoci ovladace [6] mUzete efekt zapnout, nebo vypnout.

Hlasitost / uroven efektu

V zavislosti na efektu muizZete pomoci volice [7] ménit
hlasitost (dB), nebo Uroven (%). Jedna se o globdlni funkci,
kterd méni efekt celkové. Mulzete také nastavit intenzitu
efektl pro kazdy vstupni kanal.

Uprava efektu / moznosti

Efekty

LEEL
-41.1 4B

_I/’ﬁ\f -,/"\+ -/"\\f
@ W @

Po stisknuti tlacitka [EFFECTS] se nejprve zobrazi
prehled vSech dostupnych efektl.

Stisknutim tlacitka [F1], nebo [ENTER] prejdéte k moznostem prislusného kanalu.

Pouzivani pfedvoleb

Volbou [F2] ziskate primy pfistup k dostupnym pfedvolbam, nebo muzete vytvofit vlastni uzivatelské predvolby. Tato
funkce neni dostupna u funkce "AMBIENT", protoZe se nejedna o klasicky efekt, ale o soucast nahraného zvuku

bicich.

Ukonceni urovné

Stisknutim klavesy [F3] ukoncite uroven, nebo stisknutim libovolné kldvesy menu ukondéite celé menu..
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10.2.1 AMBIENT / OKOLNi PROSTREDI

@ MENU = [F3] 2 [F1]

Modul Ambience obsahuje nahravky mistnosti pofizené v
berlinskych studiich Funkhaus. Protoze mistnost reaguje na
pohybujici se vzduch charakteristickym a konzistentnim
zplsobem, jsou mozZnosti parametrd omezeny typem
efektu.

Ambience fidi dobu, za kterou se zvuk odrazi od prekazky,
¢imZ vznika ozvéna. Efekt je navrZen tak, aby mél globalni
vliv na zvuk soupravy, coz vyplyva z predpokladu, Ze celd
souprava je umisténa ve stejné mistnosti nebo prostredi.
Hlasitost efektu pro jednotlivé pady je vSak mozné upravit
pomoci mixéru FX Send, ktery umoznuje efekt vypnout
pretazenim ovladace pro pozadovany pad uplné dold.

K dispozici jsou nasledujici moznosti nastaveni:
Zvolte pfislusny parametr pomoci ovladaée [5], nebo
navigacnich tlacitek [8] a zménte jej pomoci voli¢e [7],
navigacnich tlacitek [8], nebo tlacitek [+] a [-].

Uroveii
Nastaveni hlasitosti/drovné efektu (globalné).

Pre-Delay / Zvukova prodleva

FRE-DELA™

Ambient

Casovy rozdil zvukovych vin mezi pfimou cestou od zdroje signalu do sluchového systému a prvnim odrazem pres

prekézky (napf. stény) do ,,Auditoty” systému..

Zapnuti a vypnuti efektu
Volbou [6] a pfepnutim [on], nebo [off].

Opustit Grovén

Stisknutim volby E* [F3] - pro ukonceni urovné, nebo jakoukoli kldvesou nabidky pro ukoncéeni celé nabidky..
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10.2.1.1 FX SEND — AMBIENT / ODESILANi FX - AMBIENT

© MENU =» [F3] = [F1] = [F1]

Pomoci [FX Send] muzete kazdému kanalu konkrétné
pfiradit efekt.

Select channel / Vybér kanal
Pomoci ovladace [5] [<INPUT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte kanal, jehoz hlasitost chcete zménit.

Change volume / Zména hlasitosti
Oto¢enim volice [7] [<VALUE>], nebo stisknutim navi-
gacniho tlacitka [8] zménite hlasitost.

Grouping

Otocte voli¢em [6] a aktivujte funkci GROUPING. Nyni mate
moznost pfi volbé kandll tomd a CinelG nastavit hodnotu
nahoru, popfipadé doli jako jeden celek.

Opustit uroven
Volbou G+ [F3] ukoncite Uroven, nebo stisknutim libovolné
klavesy menu ukoncite celé menu.
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10.2.2 INSTRUMENT REVERB / DOZVUK NASTROJE

@ MENU = [F3] 2 [F1]

Tento modul obsahuje klasické a obecné algoritmy pro
simulaci dozvuku specifického pro dany nastroj. Nékteré
typy dozvuk( jsou tradicné generovany elektronicky,
zatimco jiné (napf. Plate) emuluji mechanicka zafizeni, ktera
pridavaji umély dozvuk do suché nahravky.

Rozdil mezi dozvukem nastroje a dozvukem mistnosti je
spiSe koncepcni nez vlastnostni.

Ma nastroj dozvuk, kdyZ v ném neni mistnost?

To je jisté filozofickd otdzka. Oba moduly nabizeji stejné
parametry s vyjimkou prahu brany (pouze Instrument
Reverb). S ,,Room Reverbem” mUzete do prostfedi umistit
celou soupravu a s pridavkem Instrument Reverb je mozné
do prostredi pridat reverbové efekty - selektivné pro kazdy
vstupni kanal. V tomto smyslu mda dopliikovy parametr Gate
Threshold umély charakter, a proto patfi vyhradné do
funkce Instrument Reverb. Tovérni predvolby poskytované
pro Instrument Reverb se zaméfuji na efekty specifické pro
dany nastroj, ale odvozuji své vlastnosti ze stejnych para-
metr( a rozsahd hodnot.

Reverb

LE“'EL
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10.2.2.1 FX SEND — REVERB / ODESILANI FX - REVERB

@ MENU = [F3] & [F1] D [F1]

Pomoci [FX Send] mUzZete ptifadit hlasitost efektu kazdému
kanalu zvlast..

Select channel / Vyber kanélu
Pomoci ovladace [5] [<INPUT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte kanal, jehoz hlasitost chcete zménit.

Change volume / Zménit hlasitost
Ke zméné hlasitosti pouzijte ovlada¢ [7] [<VALUE>], navi-
gacni tlacitka [8], nebo tladitka [+] a [-].

Grouping / Seskupeni

Otocte ovladacem [6] a aktivujte funkci ,,GROUPING". Nyni
mate moznost pfi volbé kandlld tomud a Cinell nastavit je
nahoru, nebo doll jako jeden celek.

Ukonceni urovné

Stisknutim  volby [F3] ukoncite uroven, nebo stisknutim
libovolné klavesy nabidky ukoncite celou nabidku.
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10.2.2.2 PRESET / PREDNASTAVENI

@ MENU = [F3] = [F2] Reverb
MdUZete si vybrat z pfedvoleb, vytvofit si vlastni, nebo je F1 F2 F3
pfejmenovat.

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
prislusnou predvolbu ze seznamu.

Predvolbu nactete stisknutim tlacitka [F1], nebo [ENTER].

Chcete-li ulozit vlastni pfedvolbu, najdéte volny slot USER a
stisknéte tlacitko B [F2].

Stisknéte G+ [F3] a ukoncite celou volbu, nebo stisknutim
libovolné klavesy ukoncite celou MENU nabidku.

Podrobny popis nacitani, ukladani a prepisovani predvoleb
naleznete v ¢asti: Loading and saving from presets
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10.2.2.3 REVERB TYPES / TYP REVEBR

. MENU => [F3] = [INST REV. 0. ROOM REV.] 2 [F1] Reverb

Mate moznost vybrat si z rGznych typl ,,Reverb" dozvukd.
Pouzijte ovladac [7], navigacdni tlacitka [8], nebo tlacitka [+]

al-].

Platel Small Plates

Mechanicky generovany dozvuk bez ¢asnych odrazu. Jedna
se o simulaci mensi ,Reverb" dozvukové desky se
specifickou charakteristikou.

Platel Med Plates

Mechanicky generovany dozvuk bez ¢asnych odrazl. Jedna
se o simulaci stfedni ,Reverb" dozvukové desky se
specifickou charakteristikou.

Platel Large Plates

Mechanicky generovany dozvuk bez ¢asnych odrazl. Jedna
se o simulaci velké ,,Reverb" dozvukové desky se specifickou

charakteristikou.

Plate2 Small Plates
Mechanicky generovany dozvuk bez ¢asnych odrazi. Jednd se o simulaci mensi ,,Reverb" dozvukové desky s jinou
charakteristikou nez deska 1 Small.

Plate2 Med Plates
Mechanicky generovany dozvuk bez ¢asnych odrazl. Jedna se o simulaci stiedni ,,Reverb" dozvukové desky s jinou
charakteristikou nez deska 1 Med.

Plate2 Large Plates
Mechanicky generovany dozvuk bez ¢asnych odrazi. Jedna se o simulaci velké ,,Reverb" dozvukové desky s jinou
charakteristikou nez deska 1 Large.

Room Small / Mal3 velikost mistnosti
Algoritmus, ktery simuluje malou mistnost, kde jsou akceptovany ¢asné odrazy.

Room Med / Stfedné velka mistnost
Jednd se o algoritmus, ktery simuluje stfedné velkou mistnost, kde jsou akceptovany ¢asné odrazy.

Room Large / Velka mistnost
Algoritmus, ktery simuluje velkou mistnost, v niZ jsou akceptovany casné odrazy.

Hall Small / Mala hala

Algoritmus, ktery simuluje mensi koncertni sél, kde dochazi k ¢asnym odraziim a delSimu doznivani nez pfi simulaci
mistnosti.

Hall Med / Stfedni hala
Algoritmus, ktery simuluje stfedné velky koncertni sél s ¢asnymi odrazy a del$im doznivanim nez v mistnosti.
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Hall Large / Velka hala
Algoritmus, ktery simuluje velky koncertni sal s ¢asnymi odrazy a del$im doznivéanim, nez simulace mistnosti.

10.2.2.4 REVERB PARAMETER / REVERB PARAMETRY

. MENU = [F3] & [INST REV. 0. ROOM REV.] < [F1] Reverb

Mate moznost zménit dal$i parametry. F1 F2 F3
Vyberte pfislusny parametr pomoci ovladace[5], nebo
navigacnich tlacitek [8] a zménte jej pomoci ovladace [7],
navigacnich tlacitek [8], nebo tlacitek [+] a [+].

[l

Level / Uroveii
Nastaveni hlasitosti/urovné efektu (globalné).

Pre-Delay / Pfed¢asné zpozdéni

Casovy rozdil zvukovych vin mezi pfimou cestou ze zdroje
signdlu do sluchového systému a prvnim odrazem pres
prekazky (napf. stény) do sluchového systému.

Pre Highpass

Nastavena hodnota urcuje, které frekvence budou do
efektu odeslany. VSechny frekvence pod touto hodnotou
jsou ze signalu efektu dozvuku vymazény.

Reverb Time / Doba dozvuku
Definuje délku doznivani ,,Reverb” dozvuku (dobu doz-
nivani).

High Shelf

Zvysuje, nebo snizuje cely rozsah vysek efektového signdlu
(+6/-12 dB). Silu zesileni efektu ovlddéte ¢iselnou hodnotou
pomoci ovladace [6] [Value].

Gated Reverb
Silné ,,Gated Reverb" efekt dozvuku, ktery je nahle prerusen. Vznika tak zajimavy, Casto pouzivany zvukovy efekt,
napf. pro snare.

High Damp
Zkracuje dobu ,,Reverb" dozvuku v oblasti vysokych frekvenci. Vzhledem k tomu, Ze vysoké frekvence doznivaji
rychleji nez nizké, je tento efekt velmi patrny v rozsahu vysokych frekvenci. Uroveri vysokych téntl nastavte pomoci
voli¢e [6].

Preset / Pfednastaveni
Stisknutim [F2] ziskate primy pristup k dostupnym predvolbam, nebo si mizete vytvorit vlastni uZivatelské predvol-
by..
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Turning the effect on / off — Zapnuti/vypnuti efektu
Ovladacem [6] zapnete/vypnete efekt / [on] - [off].

Opustit urovér / volbu

Stisknutim [F3] ukoncite volbu,nebo stisknutim libovolné klavesy nabidky ukonéite celou nabidku.

10.2.3 Room REVERB / REVERB MiSTNOSTI

© MENU = [F3]

Funkce dostupné v tomto modulu jsou obecnym protéjskem
modulu ,,Ambience". Nabizi stejné typy a parametry Re-
verb-dozvuku jako modul Instrument Reverb, ale se
zamérenim na vlastnosti specifické pro danou mistnost.
Tuto sekci efektl muzete pouzit k pridani reverbu do
suchého zvuku, pokud nejsou k dispozici vzorky ambience,
nebo jednoduse k vytvoreni zvuki tradi¢nich nahravek s
elektronicky generovanym reverbem. Predvolby dodavané
pro tento modul odrazeji rizné charakteristiky prostredi.

Reverb

"HTTEN " LevEL

NFF -31.4 db

Vzhledem k tomu, Ze funkce této efektové sekce je totoznd s funkcemi modulu ,Instrument Reverb",
naleznete v predchozi ¢dsti vymezeni pojmd, vysvétleni typu a parametrd reverbu.
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10.2.4 MuLTI FX

@ MENU = [F3]

Efekty v tomto modulu zahrnuji vSe, co nesouvisi s
,,Ambienci", dozvukem ndstroje, nebo dozvukem mistnosti,
napfiklad frekvenéni modulaci. Vysledkd se dosahuje
pomoci algoritmu pro vytvoreni konkrétniho efektu.

Na rozdil od modult reverbu se parametry modulu mul-
tiefektd méni v zavislosti na zvoleném algoritmu. Parametry
reciprokého efektu jsou parametry bici soupravy a jsou
uloZeny pfimo v souprave.

Multi FX

F1 F2 F3

MULTI Fx LCUETOM
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10.2.4.1 FX SEND — MuLTI FX / ODESILANI{ FX - MULTI FX

@ MENU = [F3] & [F1] D [F1]

[FX Send], mlZete konkrétné prepnout efekt pro kazdy
kanal.

Select channel / Vybér kanélu
Pomoci ovladace [5] [<INPUT>], nebo navigacnich tlacitek
[8] vyberte kanal, jehoz hlasitost chcete zménit.

Change volume / Zména Volume
Ke zméné hlasitosti pouzijte ovlada¢ [7] [<VALUE>], navi-
gacni tlacitka [8], nebo tlacitka [+] a [-].

Grouping / Seskupeni

Otocte ovladacem [6] a aktivujte funkci ,,GROUPING". Nyni
mate moznost pfi volbé kandlld tomud a Cinell nastavit je
spole¢né nahoru nebo dolt jako jeden celek..

Exit the level / Ukonéit volbu

Stisknéte EC* [F3] pro ukonceni urovné, nebo libovolnou
kldvesou pro ukonceni celé nabidky.
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10.2.4.2 PRESET — MuLTI FX / PREDVOLBA MULTI FX

@ MENU = [F3] 2 [F2]

Mzete si vybrat z pfedvoleb, vytvofit si vlastni, nebo je
pfejmenovat.

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
ptislusnou predvolbu ze seznamu.

Chcete-li natist predvolbu, stisknéte tlatitko * [F1], nebo
[ENTER].

Chcete-li ulozit vlastni predvolbu, najdéte volny ,,slot USER”
a stisknéte tlaitko . B [F2].

Stisknutim [F3] ukoncite volbu, nebo stisknutim libovolné
kldvesy nabidky ukoncite celou nabidku.

Podrobny popis nacitani, ukladani a prepisovani predvoleb
naleznete v ¢ésti.: Loading and saving from presets.

F1

Multi FX

G3 - Manual | 81



10.2.5 FX TYPE — MULTI FX

@ MENU = [F3] & [MULTI FX] 2 [F1] Multi FX

F1 F2 F3

MdUzZete si vybrat z rdznych typ( Multi FX. K tomu pouZzijte
ovladac [7], navigaclni tlacitka [8], nebo tladitka [+] a [-].

Kazdy typ FX ma jiné parametry, které jsou uvedeny v
seznamu. Tabulkovy seznam najdete v nasledujici kapitole.

Delay / Zpozdéni
Doba zpozdéni, zpétnd vazba, predni nizkd propust, vysoké tlumeni

Zaznamend segment prehrdvaného zvuku a nékolikrat jej
zopakuje s urcitym zpozdénim (multi-echo).

Wah-Wah
Typ filtru (dolni propust/pdsmovd propust), frekvence, rezonance,
citlivost, smér (nahoru/dold)

Efekt ,,wah-wah" se vytvari dynamickym "Brushing"
frekvencniho spektra suchého signalu pomoci specifického
zvukového filtru. Namisto klasického ovladani pedalem jako
u kytarovych efektd generuje G3 pohyb filtru po
frekvencnim spektru rychlosti dderu palicky.

Distortion / Zkresleni

Typ filtru (dolni propust/pdsmovd propust), frekvence, rezonance, citlivost, smér (nahoru/dolii)

Presycuje zvukovy signal zesilenim a priddva do mixu dalsi harmonické frekvence, coz ma za nasledek plnéjsi, ale v

wm

pripadé zkresleni také "hranatéjsi" zvuk.

Chorus

Typ (Sinus/Triangle), rychlost modulace, hloubka modulace

Vytvari pInéjsi zvuk tim, Ze vytvafi iluzi, Ze hraje nékolik nastroju soucasné. Efektu je dosazeno duplikovanim suchého
signdlu a mirnym zpoZdénim rozladéného duplikatu (pevna doba zpozdéni 20 ms). Frekvenéni modulace
duplikovaného signalu je fizena rdznymi pribéhy LFO.

Flanger
Rychlost modulace, hloubka modulace, doba zpoZdéni, zpétnd vazba.

Zdvojuje suchy signal a posouva ho v kratké dobé zpozdéni, takze suchy signél a duplikat nejsou vnimany jako dva
rdzné zvuky, coz vytvari zajimavy efekt.
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Phaser
Rychlost modulace, hloubka modulace, resonance

Efekt dosti podobny ,,flangeru", ale s ponékud "mékéim" zvukem. Podobné jako u ,,wah-wah" je efekt vytvaren tim,

Ze se filtr pohybuje frekvenénim spektrem jako Stétec. Zatimco vSak dynamika pohybu wah-wah je dana intenzitou
uderu pali¢ky, dynamika filtru phaser je vytvarena sinusovym LFO.

Auto-Pan
Rychlost modulace, hloubka modulace

Vytvéii panoramaticky efekt zvuku mezi levym a pravym reproduktorem s maximalnim fazovym posunem 180°.
Hlasitost obou kanald (levého a pravého) je animovana sinusovym priibéhem LFO.

Bit-Crusher
Rozliseni bitd, snizeni vzorkovani, jas

Tento efekt zvySuje ostrost zvuku tim, Ze snizuje rozliseni pribéhu signdlu (podél amplitudy a periody).

Ukoncit volbu
Stisknutim EC* [F3] ukonéite volbu, nebo stisknutim libovolné klavesy nabidky ukoncite celou nabidku.
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10.2.6

. MENU = [F3] = [MULTI FX] = [F1]

PARAMETER DETAIL — MULTI FX/DETAIL PARAMETRU — MULTI FX

Multi FX - Parametr

‘ Parametr

Rozsah hodnot

Popis

Level / droveri

%

Nastavuje rovnovdhu mezi ,Dryx and Wet" suchym a mokrym signdlem =
zapnuto/vypnuto odesilanym do smésovace..

Send to Room Reverb /
Odeslat do ,,Room Level”

Kdyz je aktivni funkce ,,Room Reverb", mohou multiefekty znit samoucelné a
nepatfi¢né. Pomoci tohoto parametru mazete k multiefektu pfidat zvuk mistnosti a
ziskat tak integrovany zvuk bici soupravy.

Nizkd hodnota snizuje prostorovou slozku, zatimco vysoka hodnota prostorovou
slozku v mixu zvyrazfiuje.

®

Tyto parametry nejsou soucdsti sprdvy predvoleb, ale jsou uloZeny jako parametry bici sady pomoci pfimé
metody (uloZeni bici sady).

POZNAMKA
‘ Wah-Wah
Parametr Rozsah hodnot Jednotka Popis
Muzete si vybrat mezi filtrem s vysokou propustnosti (low pass), nebo
) . Low Pass, Band pasmovou propusti zvonového filtru.
Filter Type / Typ filtru , |
Pass Zakladni konstanty:
Transition steepness: 12 dB (low pass)
V zdvislosti na zvoleném typu filtru nastavuje tento parametr stifedové
Frequency / Frekvence 100Hz - 8kHz Hz frekvence doln,i nebo pasmové propusti pro hodnotu rychlosti zdvihu 0 (
startovni bod).
Odpovida faktoru "Q" pfi vyrovndvani. Tento parametr fidi Sitku
zvonovitého tvaru filtru (band pass) a v pfipadé vybéru moznosti dolni
0-127 propust, rezonance fidi zvonovity tvar "overshooting" na frekvenci filtru.
Resonance/Rezonance o . y N
Sitku zvonovitého tvaru filtru nastavte od 0 (bez rezonance) v nejnizsi
poloze ovladani do 127 (maximdlni rezonance) v nejvyssi poloze
ovladani.
Citlivost definuje miru, do jaké mizZe dynamika tahu na ,,pads" (Velocity)
fidit pohyb zadaného filtru podél mozného frekvencniho spektra. Filtr je
definovan parametry Typ filtru, Pocatecni frekvence a Rezonance.
Z technického hlediska funguje funkce ,Sensitivity" jako ndsobic
atenudtor) intenzity efektu pfi urcité Grovni rychlosti Ghozu.
Sensitivity/Citlivost 0-100 % { N V,) . .y p , v L ,
Priklad: P¥i citlivosti 50 % zpUsobi tah na padu s maximalni rychlosti 127,
ze se filtr v daném sméru pohybuje pouze v poloviné mozného
frekvenéniho rozsahu, zatimco stejnd rychlost tahu s citlivosti 100 % by
vycerpala celé mozné frekvencni spektrum.
Hodnoty se pohybuji od 0 (vypnuto) do 127 (100 %).
Nastaveni sméru pohybu pro typ filtru ve frekvencnim spektru pocinaje
Direction/Smér Nahoru/Dolu Frekvence ponybupro typ P P !
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Distortion / Saturation - Zkresleni

Parametr Rozsah hodnot Jednotka | Popis
Vyberte si ze dvou metod generovani efektl s raznymi vlastnostmi: OD
(Overdrive) a DS (Distortion). Zatimco Overdrive modeluje charakteristiky
Type 0D, DS - , TR ) L
znamé z lampovych zesilovaci, Distortion poskytuje zkresleni typické pro
tranzistorové zesilovace.
Tento parametr fidi intenzitu efektu (Skalovéani frekvencnich amplitud).
Drive 0-100 % Hodnoty se pohybuji v rozmezi od 0 % (linedrni) do 100 % (max. velikost
pohonu).
Tento parametr urcuje frekvencni spektrum, které je ovlivnéno zvolenym
typem efektu. Pokud dévédte prednost nasyceni pouze spodni Césti frek-
Frequency / Frekvence 250Hz - 8kHz Hz VP o . P v ) p P , |
vencniho spektra, nastavte pozadovanou frekvenci filtru pro zékladni dolnop-
ropustny filtr se strmosti pfechodu 12 dB.
Pfiddnim tohoto typu efektu se vystupni signdl vyrazné zesili. Pomoci funkce
Post Gain (-2)-0 dB Post Gain m{iZete mix na vystupnim kandlu opét zeslabit. Hodnoty se pohybuji
od --e= (ztlumeni) do 0 (minimdlni Gtlum).
Chorus
Parametr Rozsah hodnot Jednotka | Popis
Uréuje priibéh posunu zakladniho nizkofrekvenéniho oscilatoru (LFO). Jedna se
o regulacni kfivku mimo slysitelné spektrum lidskych usi (pod 20 Hz, viz také
LFO-Wave Sine, Triangle modulagni rychlost). Pomoci tvaru viny mlzete dat efektu charakteristické
vlastnosti. Sinusovka vytvafi hladkou charakteristiku, zatimco trojuhelnik je
znamy pilovitou zvukovou charakteristikou zpozdéného duplikatu.
Ovlada rychlost posunu LFO, a tim i rychlost vinéni zvuku. Tento parametr Fidi
Rate 0-10 Hp | Dyace ryenjost post v P
délku periody vinéni LFO.
Ovlada intenzitu efektu nastavenim vysky amplitudy LFO. Hodnoty parametru
Depth 0-127 - . -
se pohybuji od 0 (vypnuto) do 127 (intenzivni).
Flanger
Parametr Rozsah hodnot Jednotka | Popis
Rate 0-10 Hz Ovlada délku periody priibéhu LFO, a tim i frekvenci generovaného sweepu.
Ovlada intenzitu efektu nastavenim vysky amplitudy LFO. Hodnoty parametru
se pohybuji od 0 (vypnuto) do 127 (intenzivni). Vidy zadina na vysokych
Depth 0-127 . P . o P
frekvencich a uréuje, jak daleko smi podkladovy filtr compu fizeny LFO
postoupit do nizkofrekvenéniho spektra, kdyZ se pohybuje tam a zpét.
Delay-Time 0.125-10 ms Zadejte dobu zpozdéni duplikovaného signalu.
Controls the number of signal copies feeding back into the effect unit to
enhance the Comp Filter effect until it fades. Select low fader positions for less
Feedback 0-127 ? ?

feedback signals and high fader positions for lots of feedback signals and a
strong enhancement of the filtering.

G3 - Manudl | 85



Phaser

Parametr Rozsah hodnot Jednotka | Popis
Rate 0-10 Hz Ovlada délku periody priibéhu LFO, a tim i frekvenci generovaného sweepu.
Ovlada intenzitu efektu nastavenim vysky amplitudy LFO. Hodnoty parametru
Depth 0-127 . . -
se pohybuji od 0 (vypnuto) do 127 (intenzivni).
Odpovidd faktoru "Q" pfi vyrovnavani. Tento parametr fidi $itku tvaru zvo-
nového filtru. Zde nastavte Sitku tvaru zvonového filtru. Rozsah hodnot sahd
Resonance 0-127 I R N e
od 0 (bez rezonance, Siroky) v nejnizsi poloze ovladace do 127 (maximalni
rezonance, Uzky) v nejvyssi poloze ovladace..
Auto Pan
Parametr Rozsah hodnot Jednotka | Popis
Rate 1-20 Hz Ridi délku periody tvaru viny LFO, a tim i frekvenci generovaného sweepu..
Depth 0-127 Ovlada intenzitu efektu posouvani. Hodnoty se pohybuji od 0 (rovna se mono)
P do 127 (pIné stfidani krajnich hodnot 63L a 63R).
Bit Crusher
Parametr Rozsah hodnot Jednotka | Popis
Tento parametr rozpixeluje zvukovy signdl a snizuje tak rozliseni signalu
Bit Resolution 24,1-16 bit (vertikdIni smér, bitova hloubka).
Hodnoty: 24 (bez snizeni), 1 bit az 16 bitd
Snizuje rozliseni periody vilny snizenim vzorkovaci frekvence. (horizontalni
) smér, kvalita). Hodnoty jsou definovény jako redukéni faktor a pohybuji se v
Down Sampling 1-16 . e . . . .
rozmezi od 1(zddné snizeni) do 16 (snizeni na 1/16 pGvodni vzorkovaci
frekvence).
Rozliseni bitd a vzorkovani dold jsou nachylné ke zvySeni mnoZstvi vysokych
frekvenci ve vystupnim signalu. Funkce Brightness upravuje frekvenci dolni
ropusti (high cut) filtru se strmosti pfechodu 12 dB. Nizké polohy ovladace
Brightness 0-100 % prop (hig ) o petony

odpovidaji nizkym frekvencim filtru a men3imu mnoZstvi vysokych tén(,
zatimco vysoké polohy ovladace vedou k vysokym frekvencim filtru, a tedy k
odfiltrovani mensiho mnozstvi vysokych téna.
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Delay / Prodleva

Parametr

Rozsah hodnot

Jednotka

Popis

Type

Mono, Stereo

Mono vytvaFi monofonni signal, ktery je slySet v obou reproduktorech soucas-
né. Ve stereofonnim rezimu se zpozdéné signaly stfidaji mezi levym a pravym
reproduktorem. Mono signdl je posunut do levého reproduktoru a druhy signal
pro stereo efekt je vlozen mezi mono signaly na pravém reproduktoru. Tim se
zdvojnasobi frekvence zpétné vazby (doba zpozdéni se zkrati na polovinu).

Delay Time

0-1365

ms

Ridi dobu mezi jednotlivymi opakovanimi.

Feedback

0-127

Ridi pocet opakovani, dokud efekt nevyprcha. Zvolte nizké polohy faderu pro
méné opakovani a vysoké polohy faderu pro mnoho opakovani..

Pre-Low-Pass

2-8

kHz

Upravi vysokeé frekvence suchého signalu nad nastavenou frekvenci ofiznuti. Pro
generovani efektu jsou predavany pouze frekvence pod prahovou frekvenci.
,,Strmy sklon" filtru je 12 dB.

Funkce Pre-Low-Pass se aplikuje pouze na zpozdény zvuk. Samotny suchy signal
neni ovlivnén.

High Damp

0-100

%

Filtr, ktery zplsobuje, Ze vysoké frekvence dozvuku doznivaji rychleji nez
ostatni. Posuvnik se pohybuje od 0 % (zadny Gtlum) do 100 % (maximalni
Utlum). Vybérem vyssich hodnot vytvofite zpozdéni, které vyvolava dojem, jako
by se zvuk vzdaloval od ucha, zatimco nizké hodnoty Gtlumu zpUsobuji stagnaci
opakovani v blizkosti signdlu Dry.
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10.3 USB Loap/Save (NACITANI/UKLADANI)

V nabidce "USB Load/Save" mate moznost importovat vlastni samples. Kromé toho Ize importovat a exportovat zalohy
a pfednastavené parametry bici soupravy.

@ MENU =» USB Load/Save USB Load/Save

VloZte do modulu pamét USB. Pokud neni Zzddna pamét F1 F2 F3
rozpoznana, zobrazi se na displeji zprava [INSERT USB

STICK]. K dispozici jsou nasledujici moznosti: ~

===IMPORT=== (nacitd do modulu)

[ 1 1 o+
Wave/Sound
. . e o HAYESSOUIHD
Importujte vlastni ,,Wav-samples" a zaclerite je do své bici E IF
soupravy.
Backup

Import zalohy.

Kit
Import vSech nastaveni uZivatelské bici sady.

===EXPORT=== (save the contents of the module)

Backup
Vytvorte zélohu viech parametr( a nastaveni modulu. Dfive
importované vzorky nebudou uloZzeny ! !

Current Kit
UloZeni (véetné efektll) aktudlné vybrané sady.

Vyberte pfislusSnou Menu nabidku a to pomoci ovladace [5],
nebo navigacnich tlacitek [8] a oteviete menu stisknutim
tlagitka . [ [F1], nebo [ENTER] .

Ukoncit volbu

Stidknutim C* [F3] ukoncite volbu, nebo stisknutim
libovolné klavesy nabidky ukoncite celou nabidku.

@ Pokud chcete po exportu znovu importovat soubory, vytahnéte USB disk z modulu a znovu jej pripojte.
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10.3.1 IMPORT — WAVE/SOUND

V této nabidce mizete do modulu nahrat az 100 vlastnich sampld z USB paméti.

Celkova pamét je omezena na 111 MB.

@ MENU =» USB Load/Save = Wave/Sound Wave/Sound

Spusténi spravce soubort F1 F2 F3
Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
misto v paméti, které chcete obsadit, a stisknutim tlacitka
[F1] oteviete spravce soubord.
MuUzZete vybrat volné pamétové misto (--EMPTY--), nebo
prepsat jiZz obsazené pamétové misto. BLISE
V Urovni ovladace [7] se zobrazuje zbyvajici kapacita paméti : GEWA SHARE '
(v megabajtech). Ciselnik nema 7adnou funkci. g == EMFTY ==

:: == EMFTY --
Vymazani sloth : == EMFTY --
stidknéte [F2] [CLEAR] a dojte ke smazani obsahu slotti. +: —— EMFTY --

FREE: 111M

Ukonceni volby
Stisknéte G+ [F3] pro ukonéeni volby, nebo libovolnou
klavesou pro ukonceni celé nabidky.

@ Vsimneéte si, Ze v nabidce ,,INSTRUMENT" modul pfistupuje k slotum, nikoli k ndzvu souboru. Proto se

. mlZe stdt, Ze se prepise zvuk jiz existujici uZivatelské bici sady.
Poznamka ’ prep J 4 4
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10.3.2 LoAD — WAVE/SOUND

V této nabidce mizete do modulu nahrét az 100 vlastnich sampl( z USB paméti.

Celkova pamét je omezena na 111 MB.

@ MENU = USB Load/Save = Wave/Sound

Selecting the sample / Vybér sampla

Vyberte ,,sample" pomoci ovladace [5], nebo naviga¢nich

tlacitek [8]. Pomoci tlagitka [PLAY/STOP], nebo [PREVIEW]
zobrazte nahled zvuku ( Preview Sound ) .

Nahrajte ,,sample" stisknutim tlacitka [F1], nebo [ENTER].

Name / Nazev
Po nacteni mlzZete souboru pridélit novy nazev, abyste
vzorek snaze nasli v nabidce Instrument.

Exiting the level / Opustit volbu
Stiskéte G [F3 a opustite volbu, nebo libovolnou kldvesou
pro ukonceni celé nabidky.

Podrobnosti o pojmenovani a funkci Load/Save naleznete
v prislusné kapitole.: Loading and saving from presets.
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10.3.3 IMPORT — BACKUP / IMPORT - ZALOHOVANI

@ MENU =» USB Load/Save = Backup

Selecting the backup / Vybér zalohovani

Vyberte zalohu (soubor GDR) pomoci ovladace [5], nebo
navigacnich tlacitek [8].

Zéalohu nactéte stisknutim klavesy [F1], nebo [ENTER].

Exiting the level / Opustit volbu
Stiskéte G+ [F3 a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou

pro ukonceni celé nabidky.

F1

F2

—

+ ]
EACKUF.5DF

Import Backup

F3
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10.3.4 IMPORT — KiT / IMPORT BICi SADY
@ MENU =» USB Load/Save = Kit Import - Kit

Selecting the kit / Vybér bici sady F1 F2 F3
Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte

soubor KIT (GDK), ktery chcete importovat.

Stisknutim klavesy [F1], nebo [ENTER] nactéte sadu.

T 1 ] o+

AMERICAN.ZDF

Exiting the level / Opustit volbu
Stiskéte E* [F3 a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonéeni celé nabidky.

Nyni uloZte a pojmenujte nactenou sadu prfimo v nabidce [HOME] [KIT] do volného uZivatelského slotu.
® Podrobny popis nacitdni, ukladdni a prepisovani predvoleb naleznete v cdsti: Loading and saving from
presets.
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10.3.1 EXPORT — BACKUP & KIT / EXPORT — ZALOHOVINi & BIci SADA

@ MENU =» USB Load/Save = Kit Export — Backup & Kit

Vytvofeni zalohy, nebo bici sadu. F1 F2 F3
Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte

odpovidajici nabidku.

Nabidku otevrete stisknutim tlacitek [F1], nebo [ENTER].

Naming the backup or kit / Pojmenovéni zalohy, nebo bici
sady
V dal$im kroku budete vyzvani k zadani ndzvu souboru..

Podrobny popis nacitani, ukladani a prepisovani predvoleb
naleznete v Casti.: Loading and saving from presets.

-

Ulozi se pouze aktudlné nactend sada. Pro ostatni sady postup exportu odpovidajicim zplisobem zopakuj-
te. Tovdrni predvolby se automaticky uklddaji jako zdloha v pfistroji a neni treba je exportovat.
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10.3.2 SETUP / NASTAVENI

In the setup menu, you can adjust basic settings for your device and establish a Bluetooth connection.

@ MENU =» SETUP Setup

Stisknétevolbu [MENU] = [SETUP] a otevie se MENU |F1 F2 F3
nabidka .

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tladitek [8] vyberte
pfislusnou polozku seznamu.

Pomoci ovladace [7] [<VALUE>], nebo navigacnich klaves [8]
upravte hodnoty.

Popfipadé stisknéte tlacitko [F1], nebo [ENTER] pro otevieni
vybrané polozky seznamu.

Exiting the level / Opustit volbu
Stiskéte G+ [F3 a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky.

Jsou dostupné nasledujici funkce::

Bluetooth
Pripojeni k zafizeni podporujicimu technologii Bluetooth.
Prectéte si nasledujici kapitolu: Bluetooth
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Language / Jazyk
Vyberte si jeden z dostupnych jazykd nabidky.

Knob Brightness / Nastaveni jasu
Nastaveni jasu podsviceni klaves LED..

Auto-Off / Automatické vypnuti
Nastaveni jasu
Nastaveni jasu podsviceni klaves LED.

Automatické vypnuti
Pokud se modul nepouziva, po delsi dobé necinnosti se automaticky vypne (nastaveni z vyroby). Mate mozZnost
zménit ¢asovy interval nebo funkci vypnout.

Sound Preview / Nahled zvuku
ON = Bici soupravy muzete poslouchat pfimo v seznamu souprav, aniz byste je museli nacitat.
OFF = Abyste si mohli bici soupravu prohlédnout, musite ji nejprve nacist.

Vitejte, privodce
Znovu spustte napovédu k nastaveni.
Info

Vsechny informace o verzi softwaru a sériovém cisle.

=== Data Cleanup ===
Seznam vsech mozZnosti Uplného, nebo ¢aste¢ného obnoveni tovarniho nastaveni modulu.
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Volba ¢isténi dat Select

Wave Manager ull:E
Mazani a nacitani soubort vin. Viz kapitola: "Nacitani/ukladani i: GELA SHARE
na USB"

FREE: 111+

Zrus$eni nastaveni *
Resetovani nastaveni systému a vSech nastaveni vybrané sady,
jakoZ i nastaveni spousté. UZivatelské predvolby se nemazou !

Clear all kids / Vymazat viechny bici soupravy *
Odstranéni vSech vytvorenych uZivatelskych bicich souprav .

Clear All */ Vymazat vse
Obnoveni tovarniho nastaveni modulu. VSechny uZivatelské
predvolby a nastaveni se vymazou.

[ABORT]
[CLEAR (...)]

Vybér provedte pomoci ovladace [6] [<Vybér>], nebo navigaénich tlaéitek [8].
Potvrdte stisknutim tlacitka [ENTER].

® Pfed obnovenim tovérniho nastaveni exportujte uzivatelské sady bicich a vytvorte zélohu. .
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10.3.3 BLUETOOTH

@ MENU = SETUP = [F2]

Pairing / Parovani
Stisknéte [F1] [PAIRING], pro pfipojeni Vaseho G3 modulu
via Bluetooth s dalsim zaizenim.

BT Name / BT nazev
Stisknéte [F2] [BT NAME] pro prifazeni vlastniho nazvu
zafizeni Bluetooth.

Exit / Opustit volbu
Stiskéte G+ [F3 a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky.

F1 F2

FAIRING , ET HAME |
Bluetookh Hanne

GELUA G3

FUHCTION '
Hudio+Hidi

Bluetooth

F3
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10.3.3.1 PAIRING / PAROVANI

@ MENU = SETUP = [F2] & [F1] Pairing

FAIFING | ET HAME |
kb Hanne
1. Stisknéte [F1] [PAIRING] GELWA G3

FUHCTION '
Hudio+Hidi

BLUETOOTH ON .

2. Pfepnéte zafizeni do rezimu vyhledavani Blue-
tooth a vyberte modul "GEWA G3".

DEVICE

GEWA G3

3. Zadejte PIN kod 4392

4. Nyni muZzete pouzivat Bluetooth audio nebo/i
Blue-tooth MIDI.

98 |G3 — Manual



FAIFIHG , ET HAME
Pairing active [PIH: 43

GELUA G3

Funktion / Funkce

Off / Vyplé Off / Vyplé
Audio + MIDI Audio & MIDI-connerction
Audio Only audio
MIDI Only MIDI

® Jakmile je zarizeni pripojeno k modulu G3, pripojeni se navdZe automaticky, a to i po restartu modulu. Hlasitost
muzZete ménit na vysilajicim zafizeni a navic prostfednictvim kandlu "MIX-IN" v nabidce.: [MENU] = [MIX].
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10.3.4 BT NAME / BT NAZEV
@ MENU = SETUP = [F2] D [F2] BT Name

F1 F2 F3

Stisknéte [F2] [BT NAME] pro pfifazeni nového ndzvu. FAIKING E:T HAME

akh Hamne

FUHCTIOHN
Audio+Hidi

Pomoci navigacnich tladitek [8], nebo ovla-
dadem [6] <CHAR> vyhledejte pozadovany

znak.

. Stisknutim tlacitka [ENTER] prislusny znak pot-
vrdte.

. Chcete-li zménit pozici kurzoru, pouZijte ovla-
dac [5] <CUR>.

. Pro zménu velkych a malych pismen a
specidlnich znakl pouZijte ovladac [7] ABC abc.

. Jednotlivé znaky mlzete odstranit stisknutim
tlacitka <= [F2]].

. - Kdykoli muzete zrusit stisknutim tlacitka ¥
[F3].

. Nézev Bluetooth ulozte pod B [F1].
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10.4 MASTER

K dilezitym funkcim mate pristup v nabidce "Master". Zde najdete vSechna nastaveni globalniho ekvalizéru a kompre-
soru, funkce MIDI a funkce smérovani.

@ MENU =» Master Master

Stisknéte [MENU] = [MASTER] a oteve se nabidka MENU.  |F1 F2 F3
K dispozici jsou ndsledujici funkce:
Routing

Zde mUzete priradit vstupy k vystuptm..

EQ / Compressor
Globalni nastaveni ekvalizéru a kompresoru.

MIDI
Veskeré moznosti nastaveni MIDI.

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
pFislunou polozku seznamu. Stisknutim tlagitka [ [F1]
,nebo [ENTER] muzete upravit vybranou polozku seznamu.

Pro pfistup k polozce [ROUTING] [F2] stisknéte pfislusné
tlacitko..

Exit / Opustit volbu
Stiskéte B [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou

pro ukonceni celé nabidky.

G3 —Manudl | 101



10.4.1 ROUTING / INSTRUMENT

© MENU =» Master = [F2] Routing

Pomoci ,,Routing Matrix"muzete posilat libovolny vstupni F1 F2 F3
signdl do rdznych vystupt zabudovanych v G3. Routing
Matrixovlada také vystup USB.

V této Casti se dozvite, jak pracovat s jednotlivymi ,,Routing
Matrix".

Funkce smérovani G3 je rozdélena do 2 vstupnich kategorii:
Routing a Routing Others. Zobrazené vstupni kanaly se sice
lisi, ale jejich funkce jsou totozné. Obsah nasledujicich
podkapitol se tedy vztahuje na kazdou ,,Routing Matrix".

DAW
K dispozici je 6 vystupl USB. Prectéte si prosim kapitolu
Routing DAW.
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10.4.1.1 SELECTING AND ACTIVATING/DEACTIVATING THE OUTPUTS

Input channel/ Input

Nejprve zvolte vstupni kanal, ktery chcete aktivo-
vat/deaktivovat (horizontdlné) pomoci ovladace [5], nebo
navigaénich tlagitek. [8] [+][*=].

Alternativné muzete také pouzit [+] a [-] keys.

Output channel/ Output
Pomoci ovladace [6], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
vystupni kanal (vertical) [ = ][ «].

Activate / Deactivate

Pokud jste v ,,Matrix"vybrali moZnost In & Output, stisknéte
tla¢itko [ENTER], nebo pouzijte volice [7] pro
zru$eni/aktivaci kanalu.

Mono/Stereo

Mzete si vybrat mezi stereofonnim a monofonnim sméro-
vanim. Pomoci ovladacu [5] a [6], nebo navigacnich tlacitek
[8] se presunte na jednotlivé symboly.

Mono

Stereo

mr-IZ

Stisknutim tlacitka [ENTER], nebo otocenim ovladace [7]
prepnete mezi mono a stereo funkci..

Exit / Opustit volbu
Stiskéte G+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky.

Probiha automatické ukladani.

F1 F2 F3

® Zmeény se uklddaji automaticky. Jednd se o globdini funkci, kterd ovliviiuje vSechny predvolby bici soupravy a

neuklddd se do predvoleb.
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10.4.1.2 DEFAULTS

© MENU =» Master = [F2] = [F2] Defaults

Stisknutim  tlagitka [F2] [DEFAULTS] ziskate pfistup k F1 F2 F3
prednastavenym trasam.

Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
predvolbu ze seznamu a potvrdte vybér tlacitkem [ENTER],
nebo [ENTER]. ¥ [F1].

+ 1 1 +
Exit / Opustit volbu 0 O01: GEFAIULT FREZET
Stiskéte C+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou o o
pro ukonéeni celé nabidky. -] -
o L
o L
]
- +[]- +[[- +
7 N\ 7\
| ) ( |
A4 A4
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10.4.2 ROUTING / OTHERS

@ MENU =» Master = [F2] = [F1]

V drovni mulZete pfislusnym vystuplm pfifadit efekty, F1 F2
metronom (kliknuti) a prehravani (mix-in, Bluetooth,
prehravac skladeb).

Zde je k dispozici hlavni vystup a vystup pro sluchatka.
Efekty, skladby a metronom se pres primé vystupy zpravidla

Routing

F3

neposilaji. 1 DEFAULTZ

EE Master-Out

il Headphones

Postup je stejny jako v predchozi kapitole..

Exit / Opustit volbu
Stiskéte G+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky.
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10.4.3 RouTtiINnG DAW

F1 F2 F3

Pokud modul G3 pfipojite k pocitaci pomoci kabelu USB,
budete mit k dispozici 6 vystupli USB a soucet hlavnich
vystupl. V tabulce je uvedeno pfifazeni kanald.

(Master Out 1)
(Master Out 2)

1
2
3
4
5
6

® Pres kandly USB se prendseji pouze suché signdly. Vystupem je také pouze efekt Ambient. Ostatni efekty
mdiZete nahrdvat pres kandly 1 a 2. Zde je reprodukovdn cely soucet primych vystupd.
Tip: Chcete-li nahrdvat pouze efekty pres kandl 1&2, deaktivujte vstupni kandly pro ndstroje na Direct-Outs v
matici..
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10.4.4 MASTER & HEADPHONE EQUALIZER / COMPRESSOR

@ MENU = Master = EQ/COMPRESSOR = [F1] MASTER EQ | Comp

Pokud jde o jednotlivé vstupy, modul G3 nabizi plné para-  |F1 F2 F3
metricky 3pasmovy ekvalizér a kompresor pro hlavni a
sluchatkovy vystup..

MASTER COMPRESSOR &
HEADPHONES COMPRESSOR

Pomoci kompresoru lze dosdhnout plynulejSiho zvukového
vystupu. Nezadouci $picky lze sniZit a tiché zvuky zvysit.

MASTER EQUALIZER (EQ) &
HEADPHONES EQUALIZER (EQ)

EQ na G3 ovliviiuje hlasitost t¥i frekvenénich rozsahd (LOW / - ] |- +1- +
MID / HIGH).

Vlyberte pozadovanou polozku nabidky pomoci ovladace [5],
nebo navigacnich tlacitek. [8].

Oteviete pfisludné menu pomoci [ [F1], nebo [8] [ENTER].

Exit / Opustit volbu
Stiskéte G+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky.

® Fungovdni jednotlivych parametri je shodné s nastavenim kandlového ekvalizéru a kandlového kompresoru.
Podrobnéjsi informace najdete v této kapitole: Equalizer & Compressor
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10.5 MIDI

Pod touto polozkou nabidky najdete implementaci MIDI (Musical Instrument Digital Interface) G3 pro konfiguraci
souvisejicich pfipojeni na zadni strané jednotky. Kromé toho Ize individualné nastavit MIDI noty odesilané z kazdého
padu pro MIDI vystupy.

Pro uZivatele bez zkuSenosti s MIDI: VSimnéte si, Ze MIDI se tyka fidicich dat, nikoliv samotného generovani zvuku.
Veskeré informace odesilané prostfednictvim pripojeni MIDI slouZi k ovladani jinych zafizeni prostfednictvim komuni-
kace ve spolecném jazyce, aby ostatni zafizeni mohla interpretovat informace prijaté prostfednictvim vstupu MIDI.
Timto zplsobem lze k ostatnim zafizenim pristupovat a pouzivat interni funkce a zvuky. Generovani zvuku tedy nakonec
probihd v pfipojeném, ale vzdaleném zafizeni. Vztah zafizeni MIDI v ramci sité MIDI mGze byt ambivalentni: viechna
mohou fungovat jako server i klient zdrover. Funkci MIDI ve svété digitalni hudby muUzZete nejlépe porovnat s roli
notového zdpisu v tradi¢nim zpuisobu mysleni. Notovy zapis obsahuje vSechny dulezité informace o skladbé, aby ji bylo
mozné reprodukovat rozpoznatelné, kdekoli, s jakoukoli skupinou hudebnik( a jakymkoli nastrojem (tempo, ténina,
nastroje, aranzma atd.). Jedinou podminkou je, ze skupina hudebniki musi byt obeznamena se ¢tenim not. Pouhym
pohledem zadny notovy zépis sdm o sobé hudbu nevytvofi; k vytvofeni zvuku a interpretaci zapsanych melodii a rytm@
jsou zapotrebi nastroje a hudebnici. A stejné jako v digitalnim svété mohou skladatel, dirigent a hudebnik zastavat
vsechny role soucasné. Ve vySe uvedené analogii je autor skladatelem, noty jsou médiem a oko hudebnika je pfije-
mcem. Tento komunikacni fetézec ma v elektronické hudbé sv(j digitalni protéjsek: MIDI. Vzhledem k tomu, Ze digitaIni
zafizeni nemaji organy, jako jsou o¢i a mozek, ani koncetiny, které by vydavaly zvuk, je zapotiebi vhodnéjsi zpisob
komunikace, ktery zohledni zplGsob fungovani digitdlniho hardwaru a vyméni si stejné kvalitni informace jako notovy
zapis. Orchestr pfipojenych mluvicich zafizeni MIDI nevyda ze svych zvukovych generdtort ani ton, pokud jim predate
napsany notovy zaznam. Stejné tak by nevédély, kdy maji zménit nastroje, i kdyby to bylo na tomto listu papiru zazna-
menano. To je ukolem protokolu MIDI.

G3 Connections — MIDI

MIDI out

MIDI in

USB-MIDI (Bi-directional connection in & out)

9 Bluetooth-MIDI
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© MENU =» Master = MIDI = [F1]

V modulu G3 mate pfistup k riznym funkcim MIDI.

MIDI PAD SETTINGS / NASTAVEN{ MIDI PADU

Nékteré externi aplikace pouZivaji mapovani fidicich signalu
MIDI, které se lisi od standardniho souboru MIDI, takie
komunikace s jinymi zafizenimi MIDI mizZe byt chybna. Na
této karté muze uzivatel upravit hodnoty not pro konfigurace
MIDI OUT.

Ridici signaly MIDI IN souvisejici s detekci spousténi pfipo-
jenych padud jsou pevné dané a nelze je upravovat.

MIDI CONTROL / MIDI KONTROL

V casti "MIDI Control" najdete vybér hardwarovych kompo-
nent pro ovlddani jinych nastroju, nebo umoznéni ovladani
téchto nastroju externimi MIDI zafizenimi.

MIDI GLOBAL SETTINGS / GLOBALNi NASTAVENi MIDI

Tato polozka nabidky obsahuje veskerd nastaveni pro pfipo-
jeni G3 k dalSim zafizenim MIDI, aby se vytvofila inline
signalova cesta pro fidici data MIDI. Pomoci protokolu MIDI
2.0 je pak mozné délkové ovladdat urcité funkce pripojenych
zafizeni.

Vyberte pozadovanou polozku nabidky pomoci ovladace [5],
nebo navigacnich tlacitek [8].

Pfislusnou nabidku oteviete pomoci [F [F1], nebo [8]
[ENTER].

Exit / Opustit volbu
Stiskéte C* [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou kldvesou
pro ukonceni celé nabidky.

MIDI

['/ﬁ\\‘\ ‘/\ f'//\ )
@/ '\./’ A4
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10.5.1 MIDI PAD SETTINGS / NASTAVENi MIDI PADU

V tomto zobrazeni mdze uzivatel upravovat hodnoty not pro konfigurace MIDI OUT.

Ptikladem odchylky od interniho pfifazeni not MIDI G3 je to, Ze néktefi vyrobci pouzivaji specifické interni nastaveni not
(napf. pfifazeni zacina v jiné oktavé klaviatury). Aby byly tyto jednotky vzdjemné kompatibilni, musi byt jejich externi
nastaveni not sladéno. Podivejte se také na implementaci MIDI u jednotek, se kterymi chcete komunikovat

@ MENU =» Master =» MIDI Pad Settings = [F1] MIDI Pad Settings

Vybér vstupniho kanalu F1 F2 F3
Poutzijte ovlada¢ [5] [<INPUT>], nebo navigacdni tlacitka [8].

Zone [/ Zéna
Pouzijte ovlada¢ [6] [<ZONE>], nebo navigacni tlacitka [8].

MIDI Note Assignment / Pfifazeni MIDI noty YWIEK . DEFALL
Pomoci ovladace [7] [<VALUE>] nastavte hodnoty MIDI. HI'II' = Fl

List view / Zobrazeni seznamu I_IH ET T O
Stisknutim tlaéitka [F1] [<VIEW>] zobrazite cely prehled
vsech prirfazeni. Na uUvodni prehled se vratite opétovnym
stisknutim klavesy [F1].

Basic settings / Zakladni nastaveni
Stisknutim tlacitka [F2] [DEFAULTS] muzete obnovit zakladni
nastaveni.

Exit / Opustit volbu
Stiskéte C* [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky

Channel-View
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10.5.1.1 View

@ MENU =» Master =» MIDI Pad Settings = [F1] = [F1] MIDI Pad Settings

Stisknutim tlacitka [F1] [VIEW] pFfepnete mezi "Channel-View" a "List-View".

Stisknutim G* [F3] ukoncite volbu, nebo libovolnou kldvesou pro ukonceni celé nabidky.

Head: 36 L2
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10.5.1.2 DEFAULTS

@ MENU =» Master = MIDI Pad Settings =» [F1] = [F2] MIDI Pad Settings

F1 F2 F3
Basic settings / Zakladni nastaveni
Stisknutim tlacitka [F2] [DEFAULTS] v nabidce "CHANNEL-
VIEW" obnovite vychozi nastaveni.

Nastaveni MIDI padd mizete resetovat pro ZONU, cely PAD,
nebo VSECHNY PADY.. Zet MIDI Hote Defaul

Otacenim ovladace [6] [<VOLBA>] vyberte pfislusnou funkci a

stisknéte tlacitko [ENTER].

Stiskéte G+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky

A4

® Chcete-li v zobrazeni seznamu vstoupit do nabidky "DEFAULT", stisknéte v zobrazeni seznamu klavesy [F1]
[F2].
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10.5.1.3 ASSIGNMENT

@ MENU =» Master =» MIDI Pad Settings = [F1] = [F2] MIDI Pad Settings

Select MIDI note / Vybér MIDI noty
Pomoci ovladace [5], nebo navigacnich tlacitek [8] vyberte
pfislusnou notu.

Stisknéte [Z [F2], nebo [ENTER] a upravte notu..

Exit menu / Opustit menu
Stiskéte C+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky

F1 F2 F3

Pomoci ovlddaciho kolecka [5], nebo navigacnich tlacitek [8]
vyberte pfislusnou notu.

Vlybér potvrdte stisknutim tlacitka [ENTER].

Exit menu / Opustit menu
Stiskéte G+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky.

F1 F2 F3
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10.5.2 MIDI CoNTROL

@ MENU =» Master =» MIDI Control = [F1] MIDI Control

V ¢asti "MIDI Control" najdete vybér hardwarovych kompo- F1 F2 F3
nent pro ovladani jinych nastrojd, nebo pro ovladani téchto

nastroju externimi MIDI zafizenimi. Mate moznost pfifadit

omezeny poéet kontinudlnich kontroléri z fady 127

kontroléri definovanych ve standardu MIDI.

Select input channel / Vybér vstupniho kanélu HH FEDHAL CCY% FOOT CTL
Pouzijte ovlada¢ [5] [KINPUT>], nebo navigaéni tlagitka [8]. *HARKE “LIR

MIDI Control Assignment / Pfifazeni MIDI ovladani
Pomoci ovladace [7] [<VALUE>], nebo navigacnich tlacitek
[8] nastavte hodnoty MIDL.

Stiskéte G+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky.
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V nasledujici tabulce jsou uvedeny vsechny dostupné a relevantni pribézné Fidici jednotky s jejich Cisly a popisem.
Kazdy tadek je aktualizovan spolu s vybérem ¢isla regulatoru. Cisla aktivnich kontroléri se automaticky ukladaji do
databaze zafizeni G3. Nasledujici tabulka zobrazuje rozsifeny pohled na zakladni nabidky. Kazdy ovladaci prvek pfipo-
jeny k pfislusnym vstupnim kanalim (HH Pedal, Snare, Ride, Toms/Aux) ma pfistup ke stejné sadé dostupnych
kontrolér(. V tovarni konfiguraci jsou vsak nastaveny na rizné poéate¢ni hodnoty. Prochazeji stejnym seznamem, jen
zacinaji v jiném vychozim bodé.

G3 Continuous Controllers / Pribézné fidici jednotky G3

CC Components Continuous Controller (CC) Description
Start
HH Pedal CC - (Default) -»> . 4 Foot
. 11 Expression
Start
Snare CC - (Default) -» . 16 General 1
. Start
Ride CC = (Defaul) -» . 17 General 2
Toms/Aux CC - St -» . 18 General 3
(Default)
. 19 General 4
° off off
. 1 Modulation
. 2 Breath
. Start
Kit Volume - (Default) -» . on
. off
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10.5.3 MIDI GLOBAL SETTINGS / GLOBALNi NASTAVENi MIDI

@ MENU =» Master =» MIDI Global Settings = [F1] MIDI Global Settings

Tato polozka nabidky obsahuje vSechna nastaveni pro F1 F2 F3
pfipojeni G3 k jinym MIDI zafizenim pro dalkové ovladani.

Select menu item / Vybér polozky nabidky
Poutzijte ovladac [5], nebo navigacni tlacitka [8].
Changing the setting / Zména nastaveni

Pouzijte ovladac [7] [<VALUE>], navigacni tlacitka [8], nebo
tlacitka [+] [-].

Stiskéte G+ [F3] a opustite volbu, nebo libovolnou klavesou
pro ukonceni celé nabidky
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10.5.3.1 BASIC FUNCTION OF MIDI ROUTING / ZAKLADN{ FUNKCE MIDI
ROUTINGU

Nasledujici tabulka ukazuje, jak nejlépe smérovat signaly MIDI.

G3 MIDI Routing — Fields and menus / G3 MIDI Routing - pole a nabidky

MIDI Input Local Control

off . on
to MIDI-Out . off
to USB-MIDI
to both

USB-MIDI MIDI Channel

. off
. to MIDI-Out

10
11
12
13
14

-
w«

o
ERN

©ONOU A WN P

9 Bluetooth MIDI MIDI Channel

. off
] to MIDI-Out

10
11
12
13
14

-
[

Qo =
ERY

WO NUDE WNRE

Tovarni nastaveni jsou zvyraznéna tucné.
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10.5.3.2 EXPLANATION OF THE INDIVIDUAL SELECTION POINTS / VYSVETLENi JED-
NOTLIVYCH BODU VYBERU

EXTERNAL MIDI Vyberte, jakym zptisobem chcete navézat pfipojeni MIDI.
Cable Cable
BT LE Bluetooth Low Energy

MIDI INPUT Receive external MIDI data.
off Off
To Ext MIDI Predavani prichozich dat MIDI do zasuvky
To USB MIDI Predavani prichozich dat MIDI do USB-Out
To Both Predavani dat na oba vystupy.

USB MIDI Using the USB MIDI function
off Off
MIDI Out MIDI-Output

LOCAL CONTROL Local Control urcuje, zda je povoleno ovlddat interni zvukovy procesor pomoci dat G3|

MIDI. Tato funkce je z vyroby zapnutd. Vypnuta funkce Local Control se doporucuje ve
spojeni se sekvencery, které informace MIDI pfijaté z G3 vraceji zpét do G3 pro|
ovladani interniho zvukového procesoru. V tomto nastaveni by zvukovy procesor G3
pfi zapnuté funkci Local Control pfijimal dvé identické sady fidicich dat. Vypnutim
funkce Local Control (vypnuto) snizite mnoZstvi prijimanych dat a zabranite zbyte¢né
duplikaci signdlt a nezadoucim vedlejsim efektiim. Viz nasledujici tabulka.

on on

off off

G3 MIDI - Local Control

RozvrZeni sité MIDI

L —

Zobraz. ‘ Popis

Sound Generator
[Internal]

Ridici data ze vstupnich kanalti (padti) ovladaji
interni zvukovy procesor (C) a opoustéji jednotku
prostiednictvim vystupi MIDI (A). Data, ktera se
on nepfimo vraceji zpét do jednotky (B), jsou
duplikdtem dat z (C). Pokud takovou strukturu
pfipojeni zjistite, vypnéte funkci Local Control,
abyste se vyhnuli nezadoucim vedlejsim efekttim.

SEQUENCER

—

Sound Generator
[Internal]

Zabranuje ovladani interniho zvukového ge-

neratoru Ffidicimi daty MIDI vstupnich kanald

off

(padl). Tato data mohou stile ovladat jind
pfipojend zafizeni prostfednictvim MIDI vystupu
(A). Pokud jsou tato data smérovana zpét do
jednotky (B), lze zvukovy generator ovladat
nepfimo. Zabrani se viak duplikaci signald.

N/

SEQUENCER
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MIDI CHANNEL

Vyberte kanal MIDI, na kterém chcete vysilat a pfijimat data MIDI. K dispozici je
16 kandll. Tovérni nastaveni je kandl 10, ktery je obecné pfijiman jako stan-
dardni MIDI kanal pro bici nastroje..

Off; 1-16 | Kanaly dostupné pro vybér .

TX (vysilaci kanal)

(pFijimaci kanal)

PROGRAM CHANGE TX (Transmit- Pokud chcete zménou bici soupravy ménit MIDI programy externich zafizeni,
Channel) / PROGRAM CHANGE zapnéte kanal Transmit. Zapnéte kanal Receive, pokud chcete, aby vase bici

PROGRAM CHANGE RX (Receive- se smifit s tim, Ze vase souprava bude zménéna v zavislosti na zméné externich
Channel) / Zména programu RX program(. Pozndmka: Odkazy nastavené/zménéné v této polozce nabidky se

soupravy byly ménény externimi zatizenimi MIDI. Zapnéte oba kandly, pokud
chcete mit moznost ménit programy jinych zafizeni zménou soupravy a zaroven

automaticky uloZi do databaze zafizeni a nactou se pfi opétovném spusténi..

on on

off off

Channel conditions and their effects / Podminky kanalu a jejich vliv

Transmit Receive

Application scenario

Zména programu bici soupravy je zcela deaktivovana (tovarni nastaveni).

Pouze G3 ovlddd programy na externich MIDI zafizenich zménou sady.

G3 reaguje pouze na externi zmény programu MIDI. Nacte se bici souprava spojend s externim progra-
mem.

Propojeni se uplatriuje v obou smérech. Zménou bici soupravy mizete ménit externi programy. G3
zéroven pfijima zmény externich program( nac¢tenim sady bicich zadané v pfisluném zkratkovém
tlacitku. .

©

Odkazy nastavené/zménéné na této karté se automaticky uloZi do databdze jednotek a nactou se pfi restartu..
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11 USB/SONG / PLAYER

V sekci "Player" muzete nahrat soubory mp3 a wav pomoci USB a prehravat hudbu, nebo se pfimo nahravat pomoci
funkce " RECORD".

V nésledujicich kapitoldch se doctete o strukture a fungovani prehravace a funkce nahravani.

Chcete-li pouzivat funkce pfehravace, stisknéte tlaéitko "USB/SONG" [13] .

11.1 SONGPLAYER

@ USB/SONG Load

Vlozte do modulu USB.
Stisknéte tlacitko [13] [USB/SONG].

FIMGLE

[USB/SONG]

° &

Pokud neni vloZeno zadné USB , zobrazi se v dispeji nasledujici zprava

@ Insert USB

Stick

-1¢.001 dE

Stisknutim [F1] oteviete spravce souboru.
ZINGLE

[F1]

° &

20 dE

Pomoci navigacnich tlacitek [8],nebo ovladace [5] vyberte slozku nebo skladbu ze seznamu. Pro nacteni stisknéte

tlacitko [F1], nebo [ENTER], popripadé operaci zruste pomoci [F3].
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Pokud jste otevreli slozku, postupuijte pfi nacitani skladby podle bodu 3. Chcete-li se vratit do vyssi trovné slozky,
vyberte v seznamu slozku <UP>.

-
A" 50HG - 35 GROOWEL.FMFE
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@ USB/SONG

Pause / Pauza
Kratce stisknéte tlacitko [PLAY/STOP]. Skladba se pozastavi
a tlacitko zacne blikat.

Stop / Stop

Chcete-li skladbu zastavit, stisknéte a podrzte tlacitko
[PLAY/ST.

Ptipadné muzete jednou stisknout tlacitko [ENTER]

Next track / track back - Dalsi stopa / zpétnd stopa
Pomoci tlacitek dolu [ =] & nahoru [ .~ ] se presunete na
dalsi stopu, nebo o jednu stopu zpét.

Player

F1 F2 F3

*EED '-<TIMELIME=" IUHE
Harminal 0:00 -12.0 dB

0 0'0
(s N s &Y 7 )
- W

Pfipadné muzete stisknout tla¢itko

[ENTER] jednou stisknout tlacitko .

Loop Function 5 / Funkce smyé&ka

Cast skladby mlzete selektivné prehravat v nepretrzité smyéce (LOOP).

Pomoci tlacitka [F2] nastavte pocatecni a koncovy bod.

1. Start point / Za¢ate¢ni bod 5 lA-
2. Ending point / koncovy bod 51 |A-E|
3. Deactivate the function / [

Deaktivace funkce

Repeat mode / ReZim opakovani
Pomoci tlacitka [F3] mizete zvolit rezim opakovani.

1. Single Pfehrava se pouze nactend
skladba.

2. Repeat Skladba se opakuje.

3. All Viechny skladby ve sloZce se
prehravaiji postupné.

4, Rpt All Opakuje se celd slozka.

V-Speed / Vari-Speed /// V-rychlos / Vari-rychlost
Tempo skladby miiZete nastavit pomoci ovladace. [5].

+1< Tempo increased / Zvy3ené tempo
Nominal Original tempo / Original tempo
-1 > Tempo reduced / Snizené tempo

Timeline / €asova osa
Pomoci ovladacde [6] mizZete zménit pozici prehravani ve skladbé.
Mzete také pouZit navigacni tlacitka left [ <] & right [ » ] [8].
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Volume / Hlasitost
Pomoci ovladace [7] vyberte hlasitost prehravace skladeb.

11.2 RecorDp / NAHRAVANI

© USB/SONG Record

Mate moznost nahravat pfimo na pamétové zafizeni USB. VSechny zvuky, které Ize nahrat po nahrani skladby jsou k
dispozici rizné funkce:

Start the songs / Spusténi skladby

Stisknutim tla¢itka [PLAY/STOP], nebo [ENTER] spustite skladbu.
Pres hlavni vystupy (bici souprava, pfehravac skladeb atd...) jsou zaznamenany.

Vlozte do modulu USB.
Stisknéte tlacitko [14] [RECORD]. Spusti se nahravani a blika tlacitko [RECORD]..

EZIMGLE

[RECORD]

o &

FEED '-=TIMELIHE=
Harninal 0:00

Chcete-li nahravani zastavit, stisknéte znovu tlac¢itko [14] [RECORD].

[RECORD]

Chcete-li nyni pFifadit nazev souboru, stisknéte tlagitko I [F1], nebo soubor vyFadte stisknutim tla¢itka [F3] [DISCARD]
Informace o tom, jak funguje pojmenovani, naleznete v ¢asti : Loading and saving from presets

Nyni najdete ulozeny soubor na USB..

[F1] = SAVE

e [F3] = DISCARD
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12 UPDATE / AKTUALIZACE

Spole¢nost GEWA neustale pracuje na aktualizacich, aby vam poskytla co nejvice informaci a radost z vaseho nastroje v

budoucnu.
Pod funkci [MENU] =» SETUP = INFO najdete verzi a sériové &islo modulu G3.

Aktualizované soubory naleznete na adrese:: www.gewadrums.com/service

Postupujte podle pokynli na webové strance a nahrajte aktualizaci do kofenového adresare USB

1. Vlozte USB a zapnéte zafizeni. Béhem zavddéni systému drzte stisknuté klavesy [F1] a [F3]..

[P] [F1] [F3]

@ + +

1. Postupujte podle pokynt a stisknéte tlacitko [ENTER]. °

2. Po Uspésné aktualizaci vyjméte USB a restartujte modul..
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13 UseruL INFORMATION / UZITECNE INFORMACE

13.1 WARRANTY / ZARUKA

Zaruku na hardware a zpracovani po dobu 2 let od data nakupu poskytuje prodejce, u kterého byla digitalni bici soup-
rava nebo konzole ptivodné zakoupena. V pfipadé prokazané vady ma kupujici v prvni fadé pouze pravo na dodate¢né
plnéni.

Dodatecné plnéni zahrnuje bud opravu, nebo dodani ndhradniho vyrobku.

Zatizeni nebo vyménéné dily se stavaji majetkem zpracovatelského prodejce.

V pfipadé, ze by dopliikové plnéni selhalo, mlze kupujici jednat o snizeni ceny zboZi.

kupni cenu, nebo odstoupit od smlouvy a v pfipadé, Ze za vadu odpovida prodejce,

pozadovat nahradu skody a/nebo vydaji vyplyvajicich z vady (vad). Kupujici musi

neprodlené informovat prodejce o viech zjisténych zdvadach. Jedingym zplsobem, jak prokazat narok na zaruku, je ze
kupujici mlze predlozit platny doklad o koupi, napf. fakturu.

Skody vzniklé nespravnou manipulaci, provozem, nebo skladovanim, jako? i v disledku vy$$i moci nebo jiné, vnéjsimi
vlivy, neodpovidd zaruénim podminkam, a navic ani pouziti spotfebnich vyrobku, jako jsou napf. dobijeci baterie,
struny, kiize nebo tésnéni. Pokud mate podezieni, Ze se na vas digitalni bubenicky pult GEWA vztahuji zaruéni po-
dminky, obratte se na nasledujici kontaktni osobu

svého prodejce v bézné pracovni dobé.
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13.2 TROUBLESHOOTING AND POSSIBLE SOLUTIONS

PR Y -

13.2.1 ODSTRANOVANI PROBLEMU A MOZNA RESENI

Problém

Konzole se po stisknuti tlacitka napajeni nespusti.

Zna reseni

Zkontrolujte, zda je napajeci =» pfipojen k elektrické zasuvce a pfistroji.
Instalace pod napétim zpiisobi rozsviceni tladitka napajeni. (pohotovostni
rezim =» &erveny, zapnuto bilé)

UZivatelské rozhrani zamrzne.

Provedte tvrdy reset podrzenim tlaitka napdjeni, dokud se zatizeni
nevypne. Pokuste se zafizeni restartovat opétovnym klepnutim na
tlacitko napajeni.

(Pokud k tomu dojde v suchém prostiedi a bez klimatickych extrémda,
kontaktujte zakaznicky servis).

Sly$im pouze jeden komponent padu (napf. Head OR
Rim).

Zkontrolujte, zda jsou stereo kabely propojujici podlozku a konzoli zcela
zapojeny. Pokud jde o &inely a moduly GEWA, stereo kabel musi byt
pfipojen do zasuvky sméfuijici k piezoelektrickému panelu &inelu.

Neslysim zadny zvuk (ani bici soupravu, ani jiné zvuky,
napfiklad prehravani skladeb, nebo metronom)..

Zkontrolujte, zda jsou sluchétka, nebo reproduktory spravné pfipojeny ke
konzoli.

Ujistéte se, Ze ovladace vystupni hlasitosti nejsou ztlumené (Headphone,
Master, Mix Input).

Zkontrolujte nastaveni v,,Routing matrix" a nactéte jedno z "vychozich
nastaven ={" Menu Master [F2] = Routing.

Neslysim zadny zvuk pfipojenych padil. Songplayer a
Metronom jsou vsak slyset..

Zkontrolujte nastaveni v ,,Routing Matrix" a nactéte jednu z moznosti
"Defaults"..
Menu =»Master = [F2] Routing

Pokud jste v posledni dobé pracovali s MIDI, mGze vypnutd funkce Local
Control zabrénit pfistupu fidicich dat generovanych p¥ipojenym hard-
warem k internimu zvukovému enginu. Zkontrolujte Menu =» Master =
MIDI Global Settings = Local Control

Neslysim zadny zvuk metronomu, ale slySim bici
soupravu a prehravani skladeb.

Metronom bude pravdépodobné ztlumen. Zkontrolujte Home = [F3]
Click = [7] Click-Vol.

Metronom neni smérovan na vystup, ktery poslouchate. Zkontrolujte
“Click” v nabidce Menu =»Master = [F2] Routing = [F1] Others = Click

Component icons in Kit editor don’t match the
connected pad type. (Drum or cymbal)

Triggers Set = [F2] Setup Nastaveni Trigger( [F2] pfifadte pfisluinou
banku triggerd danému vstupnimu kandlu a uloZte nové nastaveni
triggerd (ikony zobrazené v ¢asti "Instrument" jsou Fizeny pfifazenou
bankou triggerd).=» [F2] Bank
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13.3 MIDI List / NoTES & NRPN / GEWA G3 & G5 & G9

13.3.1 MIDI IMPLEMENTATION / MIDI IMPLEMENTACE

Pro zpravy MIDI pfijimané na kanalu MIDI 10.

MIDI Message HEX Code Description

NOTE ON 99H kk vv Note ON #kk(1-127), velocity vv(1-127). vv=0 means NOTE OFF
NOTE OFF 89H kk vv Note OFF #kk(1-127), vv is don’t care.

KEY AFTERTOUCH A9H kk vv Cymbal Choke

CTRL 04 B9H 04H cc Hi-Hat Control

CTRL 06 B9H 06H cc NRPN Data entry, see page 3 and following
CTRL 07 B9H O7H cc Drum Kit Volume (default=100)

CTRL 98 B9H 62H vv NRPN low, see page 3 and following
CTRL99 B9H 63H vv NRPN high, see page 3 and following

CTRL 120 B9H 78H 00H All sound off (abrupt stop of sound)

CTRL 123 B9H 7BH 00H All notes off

13.3.2 DRUM KIT TRIGGER LIST / SEZNAM KIT TRIGGER

Nésleduje seznam viech Padi/Triggert s jejich MIDI notami spou3ténymi na MIDI kanalu 10.

Pad Chan# (internal) Name Note# (hex) Note# (decimal)

Kick 1 Head 0x24 36

Snare 2 Head 0x26 38
2 Rim 0x28 40
2 Cross-stick 0x25 37

Tom1 3 Head 0x30 48
3 Rim 0x32 50

Tom2 4 Head 0x2D 45
4  Rim O0x2F 47

Tom3 5 Head 0x2B 43
5 Rim 0x3A 58
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Tom4

Ride

Crash

Crash2

Hi-Hat

AUX1

AUX2

AUX3
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11

11

11

11

11

11

11

11

11

11

11

12

12

12

13

13

13

14

14

Head

Rim

Bell

Edge

Bell

Edge

Bell

Edge

Edge

Bow

Edge

Bow

Edge

Bow (Closed)*

Edge

Pedal Chick

Pedal Splash

Bell

Head

Rim

Bell

Head

Rim

Bell

Head

Rim

0x29

0x27

0x33

0x35

0x3B

0x31

Ox11

0x37

0x39

0x12

0x34

Ox2E

Ox1A

0x17

0x18

0x14

0x19

0x2A

0x16

0x2C

0x15

0x13

0x58

0x59

0x16

Ox5A

0x5B

0x17

0x5C

0x5D

41

39

51

53

59

49

17

55

57

18

52

46

26

23

24

20

25

42

22

44

21

19

88

89

22

90

91

23

92

93



14 Bell 0x18 24

AUX4 15 Head Ox5E 94
15 Rim Ox5F 95
15  Bell 0x19 25

® Chant# je interné pouzivany kanal pro pfehravéni zvuku bicich. Externé (na MIDI_IN) jsou viechny tyto zvuky bicich spoustény
pfes MIDI kanal 10.
Note# 1 aZl 16 slouZi ke spousténi zvuk( kliknuti metronomu. (0x01 = “one”, 0x02 = “two” atd..).

Trigger tabulka tfidéna podle poznamky #

1-16 Reserved for Metronome
17-F0 Drum Kit Crash Bell

18 - F#0 Drum Kit Crash2 Bell
19-GO Drum Kit HH Bell

20- G#0O Reserved

21-A0 Drum Kit HH Pedal Splash
22 - AHO AUX1 Bell

23-BO AUX2 Bell

24-C1 AUX3 Bell

25-C#O AUX4 Bell

26-D1 Drum Kit HH Edge

27 - D#1 GM set High Q

(see GM sound list)

35-B1 GM set Standard Kick2
36-C2 Drum Kit Kick

37-C#2 Drum Kit X-Stick

38-D2 Drum Kit Snare

39-D#2 Drum Kit Tom 4Rim
40-E2 Drum Kit Snare Rim
41-F2 Drum Kit Tom 4

42 - F#2 Drum Kit HH Bow (Closed)
43-G2 Drum Kit Tom 3
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44 - GH2

45-A2

46 - A#2

47-B2

48-C3

49 - CH3

50-D3

51-D#3

52-E3

53-F3

54 - F#3

55-G3

56 - G#3

57-A3

58 - AH#3

59-B3

60-C4

87-D#6

88 - E6

89 -F6

90 - F#6

91-G6

92 - G#6

93 -A6

94 - A#6

95-B6

96-127
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Drum Kit HH Pedal Chick

Drum Kit Tom 2

Drum Kit HH Bow (Open)

Drum Kit Tom 2 Rim

Drum Kit Tom 1

Drum Kit Crash Cymbal

Drum Kit Tom 1 Rim

Drum Kit Ride Cymbal

Drum Kit Crash 2 Edge

Drum Kit Ride Bell

GM set Tambourine

Drum Kit Crash Edge

GM set Cowbell

Drum Kit Crash Cymbal 2

Drum Kit Tom 3 Rim

Drum Kit Ride Edge

GM set Hi Bongo

(see GM sound list)

GM set Open Surdo

AUX1 Head

AUX1Rim

AUX2 Head

AUX2 Rim

AUX3 Head

AUX3 Rim

AUX4 Head

AUX4 Rim

Reserved for Hi-Hat



13.3.3 DRuMm EDIT NRPN CONTROLS

NRPN zasilaci metoda: CTRL#99=high byte, CTRL#98=low byte, (CTRL#38=value low byte), CTRL#6=value high byte

Nésleduje seznam dostupnych ovladdacich prvkd Gprav pro pady/triggers:

MIDI message

HEX Code

Description / Popis

Pad Instrument Settings (“rr” is the MIDI note number of the according Pad/Trigger) *

NRPN OArrH

NRPN 10rrH

NRPN 11rrH

NRPN 12rrH

NRPN 13rrH

NRPN 14rrH

NRPN 15rrH

NRPN 08rrH

NRPN 09rrH

NRPN 0BrrH

NRPN OCrrH

NRPN 16rrH

NRPN 17rrH

NRPN 18rrH

NRPN 19rrH

NRPN 1ArrH

BOH 63H OAH 62H rr 06H vv

B9H 63H 10H 62H rr 06H vv

BOH 63H 11H 62H rr 06H vv

BOH 63H 12H 62H rr 06H vv

BOH 63H 13H 62H rr 06H vv

B9H 63H 14H 62H rr 06H vv

B9H 63H 15H 62H rr 06H vv

B9H 63H 08H 62H rr 06H vv

B9H 63H 09H 62H rr 06H vv

B9H 63H 0BH 62H rr 06H vv

B9H 63H OCH 62H rr 06H vv

B9H 63H 16H 62H rr 06H vv

BOH 63H 17H 62H rr 06H vv

B9H 63H 18H 62H rr 06H vv

B9H 63H 19H 62H rr 06H vv

B9H 63H 1AH 62H rr 06H vv

Pad Mixer Settings***

NRPN 07rrH

NRPN 1BrrH

NRPN 1CrrH

NRPN 1DrrH

NRPN 1ErrH

B9H 63H 07H 62H rr 06H vv

B9H 63H 1BH 62H rr 06H vv

B9H 63H 1CH 62H rr 06H vv

B9H 63H 1DH 62H rr 06H vv

B9H 63H 1EH 62H rr 06H vv

MIDI Note number (for external MIDI), vw=0..127 (0=OFF)

Attack, range 0..127, 0 = default

0=0ms, 1=0.38m:s,... 16=6ms, ... 32=12ms, ... 48=25ms, ... 64=50ms, ... 80=100ms,
96=200ms, 112=400ms, 127=1000ms

Release, range 0..127, 64 = default

Second Sound Group vv=0 (Kick), 1 (Snare) ... **

Second Sound ON/OFF, 0 = OFF(default), else ON

Second Sound Instr. select, range 0..maxNB (maxNB depends on Group) **
Second Sound Volume, range 0..127, 64 = -12dB (default)

Second Sound Coarse Tuning vw=40..64..88 = -24..0..+24 semitones
Second Sound Fine Tuning vv=0 (no modify)...127 (+1 semitone)
Second Sound Attack, range 0..127, 0 = default (see details above)
Second Sound Release, range 0..127, 64 = default

Sound Group vv=0 (Kick), 1 (Snare) ... **

Sound Instr vv= 0..maxNB (maxNB depends on Group) **

Coarse Tuning vv=40..64..88 = -24..0..+24 semitones

Fine Tuning vv=0 (no modify)...127 (+1 semitone)

Sound Volume, vw=0..127

Pad Volume, w=0..127

Ambience level, v=0..127
Panning, vw=0..127, 64 = center
Room Reverb send level, vv=0..127

Instrument Reverb send level, vw=0..127
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NRPN 1FrrH B9H 63H 1FH 62H rr 06H vv

NRPN OFrrH B9H 63H OFH 62H rr 26H Ib 06H mb

Pad EQ Settings ***

NRPN 20rrH B9H 63H 20H 62H rr 06H vv
NRPN 21rrH BO9H 63H 21H 62H rr 06H vv
NRPN 22rrH B9H 63H 22H 62H rr 06H vv
NRPN 23rrH B9H 63H 23H 62H rr 06H vv
NRPN 24rrH B9H 63H 24H 62H rr 06H vv
NRPN 25rrH B9H 63H 25H 62H rr 06H vv
NRPN 26rrH B9H 63H 26H 62H rr 06H vv
NRPN 27rrH B9H 63H 27H 62H rr 06H vv

Pad Compressor Settings ***

NRPN 28rrH B9H 63H 28H 62H rr 06H vv
NRPN 29rrH B9H 63H 29H 62H rr 06H vv
NRPN 2ArrH B9H 63H 2AH 62H rr 06H vv
NRPN 2BrrH BO9H 63H 2BH 62H rr 06H vv
NRPN 2CrrH B9H 63H 2CH 62H rr 06H vv
NRPN 2DrrH B9H 63H 2DH 62H rr 06H vv
NRPN 2ErrH BO9H 63H 2EH 62H rr 06H vv
NRPN 2FrrH BO9H 63H 2FH 62H rr 06H 00
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Multi-FX send level, vw=0..127

Routing Drums bus switches, 14bit (including NRPN LSB value):

MSB (mb) bits 6/5 : Master (Main) Out L/R

MSB (mb) bits 4/3 : Monitor Out L/R

MSB (mb) bits 2/1 : Headphone Out L/R

MSB (mb) bit 0 : Direct Out 7

LSB (Ib) bit 6 : Direct Out 6

LSB (Ib) bit O : Direct Out 0

Bits 6..1 =0 : Drum channel direct signal muted (-> Direct OFF)

Equalizer ON/OFF, 0=OFF, else ON

Low Band Gain, 0=-15dB...64=0dB...127=+15dB

Mid Band Gain, 0=-15dB...64=0dB...127=+15dB

High Band Gain, 0=-15dB...64=0dB...127=+15dB

Low Band Freq, 0=20Hz...127=16KHz (14bit precision, 1Hz step)

Mid Band Freq, 0=20Hz ...127=16KHz (14bit precision,1Hz step)

High Band Freq, 0=20Hz ...127=16KHz (14bit precision,1Hz step)

Mid Band Q, 0=0.1...127=8

Compressor ON/OFF, 0=0FF, else ON

Attack time: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1ms, ...100=10ms, till 127=slow attack

(100ms), exp. Curve

Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100ms, ... 100=1s, till 127=slow release

(~5s), exp. Curve

Threshold: 127=00B, 64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB, 2=-36dB

0=-Inf

Ratio: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ... 0=1/1

Boost: 0=1x ... 127=8x

Knee : O=hard, else soft

Request Input / Gain Reduction / Output levels (see below for Response message)



* Ovladaci prvky Uprav viech Hi-Hat triggers pracuji se stejnou sadou parametri a staci je odeslat pouze jednou. (rr=46).

® Jednotlivé hlasitosti Hi-Hat Ize odeslat pomoci: rr=42 (Bow), rr=26 (Edge), rr=19 (Bell), rr=44 (Pedal Chick), rr=21 (Pedal Splash)
** “Sound Select” is managed by sending “Sound Group” NRPN and “Sound Instr.” NRPN. Available Sound Groups are: 0=Kick,

1=Snare, 2=Tom, 3=Crash, 4=Ride, 5=Hi-Hat, 6=Cymbal SFX, 7=Percussion1, 8=Percussion2, 9=Sound-FX, 10...109=Imported

Sounds, 110...=Waves

*** pad Mixer, EQ and Compressor settings are done per pad trigger group (e.g. head + rim, or bow + edge + bell). NRPN needs

only to sent once using the “head” resp. “bow” trigger note.

13.3.4 ErFecTs NRPN CONTROLS

Power-
NRPN # (High | Low) Description up

default
Ambience
0100h Ambience Level 0 (mute) to 7Fh (max) 0
0101h Pre-Delay 0 to 127 (TBD) 0
0102h Ambience ON/OFF 0 = OFF, else ON 0 (OFF)
Instrument Reverb
0200h Reverb Level 0 (mute) to 127 (max) 64
0201h Pre-Delay Time 0 = Oms, till 127 = 250ms 0
0202h Reverberation Time 0 (shortest) till 7Fh (longest) 64
0203h Pre-High-Pass Filter Frequency 0=OFF...64="~500Hz...127="~1KHz 0
0204h High-Shelf Filter (Tone) Gain 0=-12dB, 64=0dB, till 7Fh = +6dB 64
0205h High Damp 0= no damping, till 127=max damping 0
0206h Gated Reverb Threshold Level 0=OFF, 1 = -114dB till 127 = -24dB 0
0207h Reverb Type 0..2=Room, 3..5=Hall, 6..8=Platel, 9..11=Plate2 ii(':zl)l
0208h Send to Room Reverb 0 (mute) to 127 (max) 127
0209h Instrument Reverb ON/OFF 0 = OFF, else ON ON
020Fh Routing bus switches (see description of NRPN 370FH)
Room Reverb
0300h Reverb Level 0 (mute) to 127 (max) 64
0301h Pre-Delay Time 0 = Oms, till 127 = 250ms 0
0302h Reverberation Time 0 (shortest) till 7Fh (longest) 64
0303h Pre-High-Pass Filter Frequency 0=OFF...64=~500Hz...127="1KHz 0
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0304h High-Shelf Filter (Tone) Gain 0=-12dB, 64=0dB, till 127 = +6dB 64

0305h High Damp 0= no damping, till 127=max damping 0

5 (Hall
0307h Reverb Type 0..2=Room, 3..5=Hall, 6..8=Platel, 9..11=Plate2 Large)
0309h Reverb ON/OFF 0 = OFF, else ON ON
030Fh Routing bus switches (see description of NRPN 370FH)

Multi Effects
0400h Multi Effects Level O (mute) to 127 (max) 0
Multi Effects Type: 0=Delay, 1=Wah-Wah, 2=Distortion, 3=Chorus, 4=Flanger, 5=Phaser,

0401h 0
6=Auto-Pan, 7=BitCrusher

0402h Multi Effects ON/OFF 0 = OFF, else ON OFF
0403h Send to Room Reverb 0
040Fh Routing bus switches (see description of NRPN 370FH)

Multi Effects: Delay Controls

0404h Type, 0=mono, 1=stereo

0405h Delay Time, 0 to 127 = 0 to 1365ms (14bit precision, 0.083ms steps)
0406h Feedback, 0 to 127

0407h Pre Low Pass, 0 to 127 = 2KHz to 8KHz

0408h High-Damp, 0 to 127

Multi Effects: Wah-Wah Controls

0404h Filter-Type: 0 = Low Pass, 1 = Band Pass

0405h Wah-Wah Filter Frequency / Pedal Position: 0 = closed, till 127 = open (8kHz)
0406h Wah-Wabh Filter Resonance: 0 = no resonance, till 127 = max resonance
0407h Auto-Wah Sensitivity: 0=0FF, till 127=100%

0408h Auto-Wah Direction: 0=Up, 1=Down

Multi Effects: Distortion Controls

0404h Type: 0=Overdrive (OD), 1=Distortion (DS)

0405h Drive: 0O (linear) till 127 (max drive amount)

0406h Low Pass Filter Frequency: 0 = closed, till 127 = open (8kHz)
0408h Post Gain: 0 (muted), till 127

Multi Effects: Chorus
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0404h Type (Waveform): 0 = Triangle, else Sine

0405h Modulation Rate: 0 = OHz till 127 = 10Hz, formula: Rate(Hz) = 10*(value/127)2

0406h Modulation Depth, 0 to 127

Multi Effects: Flanger

0404h Modulation Rate: 0 = OHz till 127 = 10Hz (formula see above)
0405h Modulation Depth, 0 to 127

0406h Delay Time: 0 = 0.125ms, till 127 = 10ms

0407h Feedback, 0 to 127

Multi Effects: Phaser

0404h Modulation Rate: 0 = OHz till 127 = 10Hz (formula see above)
0405h Modulation Depth, 0 to 127
0406h Resonance, 0 to 127

Multi Effects: Auto-Pan

0404h Modulation Rate: 0 = 1Hz till 127 = 20Hz, formula: Rate(Hz) = 1 + 19*(value/127)"2

0405h Modulation Depth, 0 to 127

Multi Effects: Bit-Crusher

0404h Bit Resolution: 0 = no reduction, 1...16
0405h Down-Sampling Factor : 1..16
0406h Brightness: 0..127

13.3.5 MASTER/MONITOR/HP EQ/ComP NRPN CONTROLS

Master Output

Parametric 4-Bands

Equalizer

3855h Equalizer ON/OFF 0=OFF, else ON OFF
3808h Low Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB 40h
3809h Low Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB 40h
380Ah High Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB 40h
380Bh High Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB 40h
380Ch Low Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

380Dh Low Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz
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380Eh
380Fh
3810h

3811h

Master Output
Compressor/Limiter

3818h
3819h
381Ah
381Bh
381Ch
381Dh
381Eh

381Fh

Monitor Output
Parametric 4-Bands
Equalizer

3955h
3908h
3909h
390Ah
390Bh
390Ch
390Dh
390Eh
390Fh
3910h

3911h

Monitor Output
Compressor/Limiter

3918h
3919h
391Ah

391Bh
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High Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

High Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1...7Fh:Q=8.0

High Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

Compressor ON/OFF: =0 OFF, else ON

Attack time: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1ms, ...100=10ms, till 127=slow attack (100ms),
exp. Curve

Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100m:s, ... 100=1s, till 127=slow release (~5s),
exp. Curve

Threshold: 127=0dB, 64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB, 2=-36dB 0=-Inf

Ratio: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ... 0=1/1

Boost: 0=1x ... 127=8x

Knee : O=hard, else soft

Request Input / Gain Reduction / Output levels (see below for Response message)

Equalizer ON/OFF 0=OFF, else ON

Low Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

High Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

High Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1...7Fh:Q=8.0

High Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

Compressor ON/OFF: =0 OFF, else ON

Attack time: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1ms, ...100=10ms, till 127=slow attack (100ms),
exp. Curve
Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100ms, ... 100=1s, till 127=slow release (~5s),
exp. Curve

Threshold: 127=0dB, 64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB, 2=-36dB 0=-Inf

OFF

40h

40h

7Fh

OFF

40h

40h

40h

40h

OFF

40h

40h

7Fh



391Ch

391Dh

391th

391Fh

Headphone Output
Parametric 4-Bands
Equalizer

3A55h

3A08h

3A09h

3A0Ah

3A0Bh

3A0Ch

3A0Dh

3A0Eh

3A0Fh

3A10h

3Al1h

Headphone Output
Compressor/Limiter

3A18h

3A19h

3A1Ah

3A1Bh

3A1Ch

3A1Dh

3A1Eh

3A1Fh

Ratio: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ... 0=1/1

Boost: 0=1x ... 127=8x

Knee : O=hard, else soft

Request Input / Gain Reduction / Output levels (see below for Response message)

Equalizer ON/OFF 0=OFF, else ON

Low Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Mid Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

High Band Gain 0=-15dB...40h=0dB...7Fh=+15dB

Low Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

High Mid Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16KHz

High Band Freq. (note 1) 0=20Hz...7Fh=16kHz

Low Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

High Mid Band Q-Factor 0:Q=0.1 ...7Fh:Q=8.0

Compressor ON/OFF: =0 OFF, else ON

Attack time: O=fast attack (0.1ms), ... 60=1ms, ...100=10m:s, till 127=slow attack (100ms),
exp. Curve

Release time: O=fast release (10ms), ... 60=100ms, ... 100=1s, till 127=slow release (~5s),
exp. Curve

Threshold: 127=0dB, 64=-6dB, 32=-12dB, 16=-18dB, 8=-24dB, 4=-30dB, 2=-36dB 0=-Inf

Ratio: 127=1/128, 126=2/128 (1/64), 125=3/128, ... 64=64/128 (1/2), ... 0=1/1

Boost: 0=1x ... 127=8x

Knee : O=hard, else soft

Request Input / Gain Reduction / Output levels (see below for Response message)

Poznamka 1: 14bit pfesnost pfi pouZiti hodnoty NRPN MSB+LSB, po kroku 1 Hz

OFF
40h
40h
40h

40h

OFF
40h
40h

7Fh
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13.3.6 COMPRESSOR INPUT / GAIN REDUCTION / OUTPUT LEVELS RE-

0x4352

CMP ID

INP L

INPR

GRL

GRR

OouTL

OUTR

SPONSE PACKET DESCRIPTION

Description

Packet Type = "CR" (Compressor Response)

Compressor channel ID (see below)

Input peak level left

Input peak level right

Compressor reduction value left

Compressor reduction value right

Output peak level left

Output peak level right

CMP ID is the ID of Compressor channel (0 = Master, 1 = Monitor, 2 = Headphone, "rr" for drum channels)

INP, OUT are values of peak level in dB range from 0 till 70 as follows:

70 = 0dB, 69 = -1dB, 68 = -2dB (1dB steps) ... 64= -6dB ... 0 = -infinite

GR is a value of reduction level in dB range from 0 till 70 as follows:

70 = -70dB, 69 = -69dB, 68 = -68dB (-1dB steps) ... 20= - 20dB ... 0 = no compression

13.3.7 TRIGGER SETTINGS EDIT NRPN CONTROLS

rr” je &islo MIDI noty pfisludného padu/triggeru.

NRPN

40rrH

41rrH

42rrH

43rrH
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Description

Trigger Bank Preset # 0..maxNB (max number of presets depends on factory Trigger Bank)

Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** Gain 0..8

Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell Threshold 1..127

Head/Rim resp. Bow/Edge X-Talk 0..7



44rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** High Level 8..127

45rrH Hi-Hat Pedal Low Position 0..127

46rrH Hi-Hat Pedal High Position 0..127

47rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** Scan Time 10..100

48rrH Head/Rim resp. Bow/Edge/Bell*** Retrigger Mask 1..127
49rrH Trigger Type Head/Bow :1 = Single, 2 = Dual, 3 =”3-way” , Rim/Edge: 0 = Piezo, 1 = Switch
4ArrH Positional Sensing* 0 = OFF, else ON

4CrrH Curve preset # ** 0..15

4DrrH Hi-Hat Pedal Chick Sensitivity 0..127

4ErrH Hi-Hat Pedal Splash Sensitivity 0..127

4FrrH Trigger Bank Preset parameter transfer end marker

50rrH Head/Rim Dyn Level 0..15

51rrH Head/Rim Dyn Time 0..15 (corresponds to 0-60ms decay time)

* Poziéni snimani: SAM5916 sends MIDI Controller CC#16 with value 0 (Center) till 127 (Outer).

** Kfivka Hi-Hat pedalu je vybrana pfi odesilani NRPN 0x4C2C (“rr” = 0x2C = “HH Chick” note)

*** parametr dostupny pro Bell-Zvon"je pouze v pfipadé zvoleného rezimu "3-Way".
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13.3.8 TRIGGER CURVE PACKET DESCRIPTION

Description
0x5443 Packet Type = "TC" (Trigger Curve)
CRVID Curve ID (xx..15)
VAL1 1st value of trigger curve (X=0)
VAL2 2nd value of trigger curve (X=MAX/8)
VAL9 Last value of trigger curve (X=MAX)

13.3.9 OTHER NRPN CONTROLS

NRPN # (High | Low) Description

3703h Fixed Hi-Hat 0=OFF, else ON (fixed Closed HH)

3704h Snare Style 0=Rimshot, 1=Crosstick, 2=X-Fade

3705h X-Fade Balance 0=Rimshot only, to 7Fh=Crosstick only
3706h MIX-IN volume O=mute ... 40h=-12dB... 7Fh=0dB
3707h Synth Master volume 0 (mute) to 7Fh (max)

“Playback” Routing bus switches: bits 6/5 : Master (Main) Out L/R
370Fh bits 4/3 : Monitor Out L/R
bits 2/1 : Headphone Out L/R
3710h USB Audio IN Level 0=mute ... 40h=-12dB ... 7Fh=0dB
3740h LED Brightness Control 0=LEDs OFF, till 5=highest brightness
Bluetooth commands: 0 = triggers disconnect A2DP link
1 = Pairing mode
3741h 3Fh = BT Module OFF
40h = BT Module ON

7Fh = BT module factory reset
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Power-up
default

40h

0 (muted)

7Fh

40h (-12dB)

40h (BT ON)



3742h

375Fh

Output Levels

3806h

3807h

3906h

3907h

3A06h

3A07h

3B00Oh

3B01h

3B02h

3B03h

3B04h

3B05h

3B06h

3B07h

3B08h

3B10h

3B11h

3B12h

3B13h

3B1Fh

Power OFF Control 0=OFF, 1=30min, 2=1h, 3=2h, 4=4h

Song (PC-IN) volume 0 (mute) ... 40h=-12dB ... 7Fh=0dB

Master Output Balance O=left only ...40h=Center... to 7Fh=right only

Master Output Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Monitor Output Balance O=left only ...40h=Center... to 7Fh=right only

Monitor Output Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Headphone Output Balance O=left only ...40h=Center... to 7Fh=right only

Headphone Output Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 1 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 2 Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 3 Level 0=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 4 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 5 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 6 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 7 Level O=mute, to 7Fh=0dB

Direct Out 8 Level O=mute, to 7Fh=0dB

S/PDIF Out Level O=mute ... 0x40= -12dB ... 7Fh=0dB

Direct Out 1 & 2 mode 0=mono, 1=stereo

Direct Out 3 & 4 mode O=mono, 1=stereo

Direct Out 5 & 6 mode 0=mono, 1=stereo

Direct Out 7 & 8 mode 0=mono, 1=stereo

Request Outputs levels (see below for response message)

40h (-12dB)

40h (Center)
40h (-6dB)
40h (Center)
40h (-6dB)
40h (Center)
40h (-6dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)
7Fh (0dB)

1 (stereo)

1 (stereo)

1 (stereo)

1 (stereo)
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13.3.10 OUTPUT LEVELS RESPONSE PACKET DESCRIPTION (HOST -> 5916)

Data Description

0x4452 Packet Type = "DR" (Direct Outputs Level Response)
MAIN L Main Out L peak level

MAIN R Main Out R peak level
MONITOR L Monitor Out L peak level
MONITOR R Monitor Out R peak level

HP L Headphone Out L peak level
HP R Headphone Out R peak level
OouT1 Direct Out 1 peak level

ouT 2 Direct Out 2 peak level

ouT3 Direct Out 3 peak level

ouT4 Direct Out 4 peak level

ouT5 Direct Out 5 peak level

ouT6 Direct Out 6 peak level

ouT7 Direct Out 7 peak level

ouT8 Direct Out 8 peak level

S/PDIF Out L S/PDIF Output peak level left
S/PDIF Out R S/PDIF Output peak level right
USB Audio In L USB Audio In peak level left
USB Audio In R USB Audio In peak level right

13.3.11 MIDI SETTINGS

MIDI Settings

NRPN # (High|Low) Description :Z:;ZK“F
3720h MIDI Channel 0=0ff, 1..16 10

3721h Local Control 0=0ff, 1=On 1(0n)
3722h MIDI Input Soft through 0=0ff, 1=to MIDI-Out, 2=to USB MIDI, 3=to both 0 (Off)
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3723h

3724h

3725h

3726h

3727h

3728h

USB MIDI Soft through 0=0ff, 1=to MIDI-Out

HH Pedal CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19

Snare CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19

Ride CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19

Toms/AUX CC 0=0ff, 1,2,4,11,16,17,18,19

Kit Volume CC#7 0=0ff,1=0On

13.3.12 METRONOME SETTINGS

NRPN # (High|Low)

1701h

1A01h

OF01h

3763h

3764h

3765h

3766h

3767h

3768h

376Ah

376Bh

376Ch

Description

Metronome click sound selection values depending on sound bank content

Metronome click level 0 (mute) to 7Fh (max)

“Click” Routing bus switches (see description of NRPN 370FH, page 7)

Metronome ON/OFF 0 = OFF, else ON

Set Tempo* 0..127 = 20..274 BPM (20+value*2)

Numerator 1..15 beats

Denominator 0.4 = 1/1, 1/2,1/4, 1/8, 1/16

Interval 0..5 = 1/2, 3/8, 1/4,1/8,1/12, 1/16

Accent On/Off 0 = OFF, else ON

Tap ON/OFF 0 = OFF, else ON

Tap Channel (MIDI note of drum trigger)

Tap Head/Rim (2nd MIDI note, O=not used)

0 (Off)

1(0n)

Power-up
default

7Fh

120

2(1/4)

2(1/4)

1(ON)
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14 TECHNICKA DATA

G3 Drum konzole — Technic| a

Drum Kit / Bici sada

168 (40 predvoleb + 128 (pfedvoleb uZivatele)

Instruments / Néstroj

Pres 400

Effect types / Druh efektu

Pad Compressor & 3-band plné parametricky EQ pro kazdy pad

Output compressor & 4-band plné parametricky EQ pro sluchatka a master-output
1. Ambient Reverb: Sample-based pro kazdy néstroj
2. Room Reverb: 12 algorytma
3. Instrument Reverb: 12 algorytm(
4, Multi efekty: 9 algorytm

User sample import / Sample
uzivatele = import

100 Wave

File format: WAV (only PCM format)
(44.1KHz/48KHz, 16/24 bit, az do 8M samples pro kazdy kandl [=3 min Stereo])
Mono, nebo stereo kanaly

Ulozisté

USB / internal Memory Flash 2GB

Recorder / Nahravani

Realna doba

File-Format: WAV (44.1 kHz, 16 Bit)

Display / Obrazovka

128 x 64px OLED

External memory / Externi
pamét

Externi USB stick

Connections / Vstupy

TRIGGER INPUTS: 10 x %” TRS zdéf

HI-HAT CONTROL: 1 x %4” TRS zdér

MASTER OUT: 2 pcs %4” TS zdéf

HEADPHONES: %” TRS zdéf (Stereo)

MIX IN: %” TRS zdéF (Stereo)

MIDI (IN, OUT/THRU)

COMPUTER-CONNECTION: USB B-Type (USB Hi-Speed AUDIO/MIDI)
AC IN (IEC C7)

Bezdratové spojeni

Bluetooth

Recording / Nahravéni (G3 =
DAW)

Sampling rate (original): 48 kHz
Sampling rate: (with converter): 96 kHz, 44,1 kHz
Nahravéni: 6 kanald (rozdilné dle software a verze)

Play: 2 kanaly

‘ Zdroj napajeni

AC 100V-240V | 50Hz - 60Hz

Pfikon 55 W (EN60065)
‘ Rozméry 243 (D) x 215 (H) x 91 (V)
Hmotnost 1.95 kg

‘ Véetné pfislusenstvi:

Stru¢ny névod k obsluze ve vice jazycich s bezpeénostnimi predpisy, (vytisténd verze)
USB hardwarovy kli¢ s vicejazyénym struénym navodem k pouziti.

4 sitové kabely: Typ A, Typ C (CEE 7/16), Typ F, Typ 1)
* Pocet prilozenych napdjecich kabell se lisi v zavislosti na zemi

* V8echny specifikace a vzhled se mohou zménit bez predchoziho upozornéni.

Tento dokument predstavuje technické Udaje vyrobku k datu jeho zvefejnéni. Pfipadné aktualizované informace Ize ziskat stazenim

néavodu k obsluze v zafizeni nebo na nasledujicim odkazu: gewadrums.com/service
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