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Bezpetnaostni informace

Vdazeny zdkazniku,

dékujeme Vdam, ze jste se rozhodli pro digitdini bici ndstroj spolecnosti GEWA music! Bici sada G9
Vam nabizi neskutecné sirokou nabidku rdznych funkci a pfedvoleb, které Vds jisté budou bavit.

Vase bezpedije pro nds dilezité!

Prectéte si proto bezpec&nosti informace a prvni kroky tohoto dokumentu. Névod nikdy nevyhazujte
a maximdiné vyuzivejte, popfipadé predejte dalsimu uzivateli.

1 BEzZPECNOSTNIi INFORMACE

Vyrobce nezodpovidd za dalsi osoby a jejich nepfiméfené zachdzeni s néstrojem, které se rozchdzi
s ndvodem!
Jak jiz predem zaznélo, pouzivejte ndstroj pouze dle pokynU ndvodu!

1.1 VYSVETLENi ZNACEK

Inacky a nebezpecné symboly jsou zobrazeny v této tabulce:

Stuperi nebezpeci Znacka ‘ Vyznam Definice

Tékd poranéni VAROVANI PFi ?ed?dr%enl bezpef:nostnlch Pokynu muzZe
dojit k Ujmé na zdravi nebo smrti
T&kd poranéni . VAROVANI Dodatek k oznaceni nebezpedci elektrickym
proudem
PFi Zeni cnostnich pokynU miz
Lehkd poranéni POZOR " ?edodrz’ertw! b?zpecnos rnc pokynu muze
daojit k lehké gjmé na zdravi
Lo éni vzniku sk all k Zivotni
Upozomé&ni UPOZORNENI Upozvorn'em)/zm"u Skod \iz evdem zivotnimu
prostredi, pfistroji, nebo cloveéku
Rada @ RADA Rada pro pouziti G9

1.2 BEZPECNOSTNi UPOZORNENI

Dbejte prosim znacek a symbold vyznacenym této tabulky. V opaéném piipadé mize dojit k nepri-
jemnym Ujmdm na zdravi, napfiklad:

Tézkd, nebo smrtelnd poranéni
Sok zpUsobeny el proudem
Zkraty

Skody na ndstroji a okoli

Ohen

Samoziejmé spousty dalich, zde nezminénych skod a poranénich.

G9 - Navod k obsluze 1



Bezpetnaostni informace

VAROVAN

A\
®
R

i Smrtelné Udery proudem

e Jizmalé procento el. proudu muze zpUsobit t&zkd poranénil

o Pristroj nikdy nepouzivejte v blizkosti stiikajici vody. Toto plati pro veskeré tekutiny.

e Tekutiny, jako napf. sklenice vody, imondda nikdy neodklddeijte v UpIné blizkosti ndstroje.

o Kabelsité nesmi byt poskozen a musi splfiovat 100% stav.

e RozloZte kabel tak, aby mu nehrozilo z&dné jiné poskozeni (napf. dalsim predmétem).

o Nikdy el. bici neotvirejte.

o Nikdy neomyvejte ndstroj vodou.

* Anindstroj neutirejte vice vinkou utérkou, hadiikem.

e Z&strcku nikdy nezasouveijte, pokud mdate mokré ruce a netahejte nikdy za kabel, vidy za
konektor.

e Pokud se dostane voda do pristroje, okamZzité pfistroj vypnéte a pak vytdhnéte kabel ze
z4&suvky. Pro kontrolu pak néstroj predejte Vasemu GEWA odbornému prodeijci.

o Nikdy nepouzivejte poskozenych kabell a konektord.

o Dbeijte prosim, aby se v oblasti konektorl kolem nich neslapalo, nechodilo.

VAROVANi Ohén - preventivni opatieni

e Zachovejte ze viech stran minimdini odstup 7cm vOc&i viem sténdm, dalsim piistrojom.

* Presvédcte se, Ze oblast vétrdni neni nijak zakryta: v Zzddném piipadé ji nikdy nezakryveijte
deckami, hadfiky atd.

o Nikdy nepouzivejte v blizkosti ndstroje svicky, otevieny ohen a cigarety.

o Ddle pristroj nestavte v blizkosti napiiklad teplometd, topeni, kotld atd.

o A ddle jej nikdy nestavte venkovnim extrémnim podminkdch (velké teplo, dést).

vAROVANI Pokud nastanou ndsledujici situace

©
N

A oo
©

* Vypnéte pristroj, nebo vytdhnéte kabel pokud:

o Bé&hem hry vypadne tén (el.proud)

o Pokud pifistroj vyddavd kour, divny zdpach.
o Nechte pfistroj zkontrolovat odbornym GEWA partnerem.

Skody na piristroji

o Nepiiméfeny piikon proudu muize pristroj poskodit. Viechny informace naleznete na stitku
ndstroje.

e Pouzivejte pouze dodany kabel a origindini pfislusenstvi.

o Nikdy nepouzivejte kabel v blizkosti tepelnych zafizenich, kotld, teplometd atd.

o Nikdy kabel neohybejte, neldmejte (! Hrozi riziko poruseni, prasknuti kabelu!).

o Kabel vidy rozlozte a umistéte tak, aby se v jeho blizkosti na néj nechodilo.

* Nepokladejte na kabel zadné jiné predmety.

« Ddle kabel nepoklddejte do pirilis velkych necistot, jako bahno, prach, pisek atd.

Skody zpUsobené bourkou

e Boutka muze zapficinit pfepéti proudu a piistroj se mize porusit.
e Béhem bourky se doporucuje pristroj vypnout a vytdhnout kabel.

2 G9 - Navod k obsluze



Bezpetnaostni informace

1.3 PRIMERENE ZACHAZENI

. Ndstroj pouzivejte zdsadné v suchém prostredi.

. Pokud jsou dodrzeny veskeré z&sady, Ize na piistroj pripojit dalsi Audio prehrdvac (podivej
na odstavec (16, Technickd data).

o Ndstroj pouZivejte jednoznacné a pouze jen s dodanym GEWA kabelem.

. Kabel néstroje pro zdroj sité pouzifte pouze tehdy, pokud tomu zdstréka sité odpovidd

. (viz. Stitek ndstroje prikon proudu).

. Pfistroj je ,,pouzitelny" pouze s origindl dodanym pfislusenstvim. Pouze tehdy Ize vyrobcem
garantovat 100 % zdruku ndstroje.

. Ndstroj, jeho pfislusenstvi a hardware musi stat na povrchu, ktery je rovny a snese vahu
tohoto ndstroje.

1.4 NEPRIMERENE ZACHAZENI (PRIKLADY

. Pouzivani na volném nechrdnéném prostranstvi, v desti.

. Pouzivani ve vinkych prostoréch.

. Pouzivani se Spatnym, viastnim prikonem proudu.

. Pouzivani v blizkosti s dalsimi pfistroji, jako jsou stereo zafizeni, televize, rédio a mobilni tele-
fon.

. Ddle napfiklad i moc dlouhy, propojeny kabel zdroje sité — mdze ovlivnit kvalitu ténu.

. Transportem a sestavenim na nerovnd mista, vibracemi (napri svitu slunce).

. Hra na dotykovy display palickami nebo jinymi tvrdymi pfedméty mize poskodit ochran-
né sklo. Pro zaddavani pouZivejte pouze prsty a ujistéte se, Ze je modul instalovdn v dosta-
tecné vzddlenosti od pfipojenych zafizeni.

ovyrobce nepriebird Zddnou odpovédnost za tyto ndsledky:

. Nedbdni bezpeénostnich pokynl
. Nepiiméfenym zachzenim
. PoutZiti pristroje s jinym piisluSenstvim, nez dodanym a souvisejicimi daty.

G9 - Navod k obsluze 3



Bezpetnaostni informace

1.5 CE 3TIiTEK

C € Tento pristroj splriuje EU linii:

Predpis 2014/53/EU

Tento soulad splfiuje ndsledujici normy:

EN55020:2007+A11:2011
EN55024:2010
EN55032:2012
EN61000-3-2:2014
EN61000-3-3:2013
EN301489-17:v3.2.0
EN60065:2014
EN62311:2008
2009/125/EC: 2009 (EC Regulation 1275/2008 + 801/2013)
EN300328:V2.1.1
EN301893:V2.1.1

Soulad s predpis CE-znaceni a veskeré tyto informace se souladem CE-znaceni a dalsi
naleznete na:

GEWA music GmbH
Oelsnitzer StraBe 58
08626 Adorf
GERMANY

LIKVIDACE

Likvidace pifistroje ndsleduje na sbérné dvory s elektroodpadem.
Dodrzujte prosim tuto likvidaci.

I °

Zobrazeny symbol znamend, Ze pfistroj nelze likvidovat do bézného odpadu.
Elektro-a elektronickd zafizeni se v zddném pfipadé nesmi takto likvidovat.

Zachovejte se vic&i Zivotnimu prostredi kladné a nelikvidujte jej s béZnym odpadem.

q G9 - Navod k obsluze



2 OBSAH BALENi GEWA G9

Prosim zkontrolujte, zda pocet dodanych Easti souhlasi dle popisu:

G9 Drum Workstation 10,5 -12,7 mm Uchyceni modulu Product ID Karta
1x 1x 1x

Rychly start
(mnoho reci)

USB Stick

4 E——
—

@
=|z|

1x 1x

Kabel sité 2 m (IEC C18)

Typ C (CEE 7/17) Typ A Typ G
[EU|CUIL|IN) [US|CA|CU|JP|TW) (UK
}f ==
l 0 '
1x 1x 1x
Typl Typ C (CEE 7/16)

(AU | AR | NZ) [CH)*

-
Elg
m l M
1x 1x

*Only for use in Switzerland! | Nur zur Verwendung in der Schweiz! | Pouze pro pouziti ve Svycarsku! | Solamente para el uso en Suiza! |
Seulement pour I'usage en Suisse! | Solo per l'uso in Svizzera! |Tylko do uzytku w Szwajcarii! | Apenas para uso na Suica!




Navod pro montaz

3 NAvOD PRO MONTAZ

3.1 MONTAZ UCHYCENi MODULU

3.2 VSTUPY PRO EXTERNI ZARIZENi

3.2.1 PREDNi STRANA

A
1/4"TRS %
I

6 G9 - Navod k obsluze



Navod pro montaz

3.2.2 ZADNi STRANA

Ujistéte se, Ze je piistroj pfed zapojenim externich zafizenich vypnuty.

MIDI device

HiHHH

MIDI|

MIDI Data
DAW

Digital audio interface

@0°10;

Monitor box

Mixing desk

MIDI =
= £ =
= 35 =
Ej El 5
= =
@ @ @
o~ POWER — —4— MDDl ————MONITOROUT — ———  DRECTOUT |~ ——] wasrerouT ———

MIX

'”o<>©©o ‘ﬁx

1/4in (6,35 mm) TRS Plug

)
s () =
Input Channels 1/4in (6,35 mm) TRS Plug

G9 - Navod k obsluze
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Navod pro montaz

3.2.3  CINELY

3.2.3.1 GEWA CINELY

GEWA cinely jsou vybaveny dvéma Stereo vstupy (6,35 mm TRS Standard). Ve spojeni s GEWA mo-
duly je relevantni pouze vstup, ktery je blize sttedovému otvoru Cinely.

i S f
-/ \
= N

— POWER — L MIDl————— MONTOROUT —

MADE IN GERMANY

AUXZ AUXL__ RIDE___ CRASH__ CR
RASH_

‘000 ©°0

1/4 (6. 35 mm] TRS
GEWA Trizénové cinely - Plocha | Hrana | Pupek

3.2.3.2 JINi VYROBCI

GEWA cCinely jsou vybaveny dvéma Stereo vstupy (6,35 mm TRS Standard).

1/4” (6.35 mm) TRS @

L~ POWER — — =MDl —————MONTOROUT —

our

N
PUPE&

AUXA AuX3 AUX2 TRIDE___ CRASH___ CRASH__ HHcr

@”@

[

O N

MADE IN GERMANY

8 G9 - Navod k obsluze



Navod pro montaz

Typ trigeru dle druhu cinelu

|
%

Trigger Type
Druh ¢inelu Komponenty Komponenty (Trigger Settings/
Nastaveni triger)
Jednozénové &inely Hrana 1&dné vyuiiti Single/Dual
Dvouzénové Cinely Plocha | Hrana 1&dné vyuiiti Dual
Trizdbnové Cinely bez sepa- S L
réitnino ,Bell vystupu Plocha | Hrana | Pupek Z&dné vyuziti Dual
Trizonové Cinely se separdat- .
nim . Bell* vystupern Plocha / Edge Pupek 3-cestny (3Way)
Pro 100 % funkci jinych znacek &ineld, volte prosim spravné ovidddni
Triger druh modulu. Pro vice informaci o tomto (Pfedmét), prejdéte
Upozornéni prosim do kapitoly 11.3.2.3 Typ trigeru (Trigger Type) na str. 89.

3.2.3.3 ANALOGOVE CINELY SE SEPARATNI ZDERi PRO PUPEK (BELL)

Cinelové pady s viastnim vstupem pro ,Bell-pupek" Ize zapojit riznymi zpUsoby. Podivejte na tabulku
rdznych moznosti zapojeni a kombinaci (Bow/Edge a Bell vstupnich kandlb):

G9 — vstupni kanaly pro cinely se separatnim vystupem pro ,,Bell-zvon“

© Komponenty ¢inell (Senzor)
Plocha/Hrana (Bow/Edge) Pupek (Bell)
Ride Aux 1
Vstup Aux 1 Aux 2
(Input Channel) AUX 2 Aux 3
Aux 3 Aux 4
Cinely se separdtnim vstupem potfebuiji 3-cestny Triger (3Way). Nastaveni lze
@ pomoci ,Trigger Settings - Bow/Edge* vystupniho kandlu (Bow komponenty). Pro

vice informaci o tomto (Pfedmét), prejdéte prosim do kapitoly 11.3.2.3 Typ trigeru

Upozornéni
P (Trigger Type) na str. 89.

G9 - Navod k obsluze 9



Ovladani panelu

4q OVLADANI PANELU

Funkce Hardware reguldtoru a tlagitek je velice variabilni. Cervené, oto&né tlacitko Ize vidy indivi-
dudiné piizpUsobit. Tato tabulka popisuje zakladni funkce pii startu, zapnuti panelu.

Panel & Display — Stand

0 Power tladitko

@_“) Zapnuti / vypnuti pfistroje

Otocny regulator

c Tempo metronome
Otocny reguldtor

c Reguluje hlasitost Monitor Out / Mix-Input
Otocny reguldtor

c Hlasitost sluchatek

Otocny reguldtor

c Master hlasitost (XLR vystupy)

@_“) Stisknutim vyvoldte zapnuti obrazovky
Touch-dotykovy Display

@_“) RUzné, dalsi funkce

10 | G9 - Navod k obsluze



Zap./Vypnuti pfistroje

5  ZAp./VYPNUTI PRISTROJE

Pfipojte dodany kabel na ,,AC IN zdér*, zadni strana pfistroje. Dbejte vzdy bezpecnostnich
opatfeni (str. 1-3).

° Kabel pfipojte dle zobrazeni.

———— MDl ————— MONITOROUT — ——— DRECTOUT ————— ,——— WMASTEROUT ——\

00 ”F@ ‘0000
MADE IN GERMANY @S/PDQ i i@ 1@ i

UX4 __ AUX3__ AUX2__ AUXT RIDE __ CRASH__ CRASH _ HHo HEHAT _ TOM4 _ TOM3 _ TOM2 __ TOM1 _ SNARE _ KICK FOOT TRIGGE

00000000 . 0000000

V pripadé pouiziti sifového kabelu sviti Cervené ukazatel [Power]. Pristroj se nachdzi v modu
»Stand-By". Stisknéte tlacitko [Power] a pfistroj se zapne.

° Vyckejte prosim, nez zafizeni tzv. celé nabéhne.

@ Upozornéni: pristroj je vybaven funkci ,AUTO OFF". Pfistroj je nastaven na vyrobni/tovami
nastaveni a automaticky se po 30 minutdch vypne. Toto nastaveni Ize, mizete kdykoliv zmé-
nit. Podivejte na General Settings = Modul 4 = Device = Auto Off

G9 - Navod k obsluze | 11



NezZ zaCnete

6 NEZ ZzACNETE...

Tento prehled obsahuje zdkladni nastaveni, informace G9 Drum Workstation.

6.1 NASTAVENI TRIGER (TRIGGER SETUP)

Vase GEWA G9 nabizi , Trigger Presets* a to pro rizné Hardware konfigurace. Pokud G9 pouzijete s
predkonfigurovanym nastavenim, zvolte jednu z té€chto voleb:

GEWA STUDIO | GEWAPRO S | GEWAPRO 6
Postupujte ndsledovné, dle bezpecnostnich pokynd, odstavec 1-5 ndvodu:

Power tlacitko

e ’ SE%E)“T Start G9

Poklepat
Pokrocilé

o &

Basic Rock

Nastaveni
triger
(Trigger Settings)

©

“Trigger Setup Selection %
GEWA STUDIO
Nastaveni & GEWA PRO 6

stdhnout & GEWA PRO 5

() 2 X
]

12 GS - Navod k obsluze



Nez zatnete

6.2 BLUETOOTH, WI-F1 A AuTo OFF

Wireless funkce a ¢asovac vypnuti se nachdzeji ve volbé mddu ,,General Settings*.
Bluetooth Passwort / Heslo: 4392

Power tlacitko

0 Sf%gu* Start G9

Poklepat

{:C-):} Pokrocilé Médy
° CJ tlacitko

S

General

Settings-
° nastaveni

S

Bluetooth
Device | Factory Reset Information Update

Bluatooth

El Bluetooth Password:
set Bluetooth visible grhe Device will be visible for 2 minutes. 4392

GEWA G9

Wi-Fi

IP-Address:n/a

Device | ‘ Bluetooth Factory Reset Information Update
Subnet Mask: n/a

« Router:n/a
Network: n/a
Search » DNS:n/a

Auto Off
Wi-Fi Bluetooth Factory Reset Information Update

Auto Off Display Knob Startscreen Ul Theme
Brightness Brightness.

30min Easy Mode x Grayscale

"

ff r—
. S




Ovladani zarizeni

7 OVLADANI ZARIZENIi

Tato Cdst obsahuje z&kladni ovidddani pro e-bici G9. Nabidne se Vdm prehled o pouZzivéni Hardware
a Software reguldtory, ddle prehled a strukturu ovliddaci plochy dotykového obrazovky. Popiipadé
volba ,,podskupiny*, kterd Vas zajima.

7.1  ZAKLADNi MmOD (EASY MODE)

G9 je tzv. Zakotven/zobrazen v grafickém provedeni na obrazovce a nabizi ndsledujici funkce, které
napriklad jsou:

. Volba s pfed-definovanou bici sadou (aktivni sadu volite tlacitky [+] a [-]).

. Prehled zvukd a jednotlivych komponenty bici sady.

. Z&kladni nastaveni metronomu (on/off a volba tempal)

. Mixer — pro nastaveni individudini hlasitosti aktivnich ,,Pads*.

. PrizpUsobeni hlasitosti vystupU (Master, Headphone, Monitor Out a Mix Input)

Monitor Out

Mix-Input

Volume

Headphone

Basic Rock

@ Tyto a spousty dalsich funkci docilite také pomoci rozsifeného Modi. Stisknéte tlacitko
(;f) [Pokroéilé Médy], dolni Edst pravého rohu obrazovky. PlizpUsobené zmény volby Pokrodilé
Mody jsou pomoci ,Easy Mode" automaticky prevzaty. Pro navrdceni se do volby ,,Easy

Mode" zpét, stisknéte Cervené tlacitko reguldtoru [Home]).

7.2 DEAKTIVOVAT VOLBU ZAKLADNi MOD

Pomoci ,Performance Mode" mdate mozZnost nahradit volbu ,,Easy Mode*.

14 |69 - Navod k obsluze



Ovladani zafizeni

m Wi-Fi Bluetooth Factory Reset Information Update

b Display Knob
Brightness Brightness.

Startscreen Ul Theme

30min Eacy Mode %22 Grayscale
k 9 ‘ 3

Postupujte ndsledovné:

1. Stisknéte tlacitko [Pokro&ilé Médy].
2.  Vstupte do nastaveni: General Settings & Modul 4 = Device = Start Screen
3.  Deaktivujte kontrolni okénko pro ,,Easy Mode™.

@ Upozornéni: pii deaktivaci zdkladni méd je pristroj ve stavu ,,Performance Mode*. Pii stisknuti
reguldtoru [Home] je opét vyvoldn ,,Performance Mode".

7.3 OTOCENY REGULATOR — FUNKCE

de*. Na levé strané obrazovky se nachdzi reguldtor pro Software, ktery obsahuje nejdule-

7Zit€si funkce jako tempo metronomu, nebo hlasitost sluchdtek. Nastaveni téchto funkci
mizete dotykem na Software reguldtor, nebo hned vedle pomoci oto&ného reguldtoru. Cerveny
Hardware reguldtor mé funkci toceni, ale i stisknuti. Otocenim reguldtoru nastavite hlasitost Master
vystupu (XLR). Stisknutim reguldtoru vidy vstoupite do pridéleného Modu (firemni nastaveni: Easy
Mode). Dotykem na nabidku Master, vedle cerveného ofocného reguldtoru mizete pomoci obra-
zovky nastavit Master-hlasitost. Nastavte nabidku ,,Fader* na Vdami si prejici pozici. Dvojitym dotykem
na volbu ,,Fader" se reguldtor vréti zpét na své standardni nastaveni. Po samotném nastaveni uloz-
te, uzamknéte volbu ,Master" a to dotykem na néj.
Horni reguldtory Hardware pro hlasitost sluchdtek, tempo metronomu a hlasitosti Mix-Input/Monitor
Outs jsou vybaveny otocnou funkci. Jejich funkce je stejnd, jako jiz napf. popsany Master-vystup.
Mimo jiné muzete volit mezi ,Monitor Outs a Mix-Input* a to dotykem na regulator policka. Aktivni
vystup je zobrazen na popisovém fadku a na tlacitku ndzev vystupu, ktery kdyz stisknéte tak je
prifazen k volbé.

@ Na zacdatek stisknéte nabidku [Home], Cerveny reguldtor a vstoupite do volby ,,Easy Mo-

Basic Rock




Ovladani zarizeni

Na jinych mistech pro funkci ,,Interface* se mize osazeni voleb levé listy s regulaci lisit. Popis pfidéle-
né funkce mize byt v popisovém poli odebrdan. Piiklkadem jsou zde dUlezité parametry pro, Nasta-
veni friger (Trigger Settings) - Head Gain, Head Threshold a High Level, popfipadé parametry pro
Ekvalizér* - High Band, Low Band a Mid Band).

7.4 STRUKTURA INTERFACE

Obrazovka G9 je rozdélena do mnoha tématickych podskupin ,,Modi* Ve standardnim nastaveni se
pfistroj zapne v ,,Easy Mode". Pokrocilé Médy docilite vpravo dole dotykem na volbu [Pokrocilé
Médy]. Nabizi se 6 pokrocilych rozsifenych ,Modi* pro G9. Pomoci dotyku na ikony, levé listy obra-
zovky ménite rdzné druhy ,Modi‘:

Pokrogilé Médy @g’}

B okt » G © X

Vieobecnd
nastaveni

Performance Editor Kit Efekty Nastaveni Triger Ndstroje

Jeden Modus je ddle rozdélen do 4 dalsich moduld, které obsahuiji vice registraénich karet (jezdec).
Kazdd aktivni registraéni karta je podfazena jednotlivym funkeim. Akfivni registraéni karty a funkce
jsou vyznaceny barevnée.

Dohromady urcuji ovliaddani obrazovky pro G9 jak je zobrazeno:

Modi = Modul = Karta = Funkce

Moduly
Karta
[ Funkce 1 ][ LT ][ Funkce n ]
Regulator Moduly
\ Karta 1 i Karta 2 | .

% Funkce
o
)
g }3}
° +
E:
.
B
°
o
:
:
5
°
o
) ®)
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Ovladani zafizeni

7.5 DOTYKOVA OBRAZOVKA

Tento odstavec obsahuje dilezité elementy oviaddni. Jednim dotykem na element , Interface* bud
hned volite nastaveni, nebo oteviete Drop-Down Menu pole, které vyvold Drop-Down, pravy okraj a
mald viajecka (’). Pomoci viditelnych voleb Plus [+] a Minus [-] se krok po kroku mUzete pohybovat
v nabidce Menu. Ddle ,,Pop-Up Menu" se méni bud zménou Modu, nebo dotykem na kiizek, pravd
horni ¢&st obrazovky.

UzZivatelskd gesta — priklady ‘

Ciselny panel '::;ng:;f f:;‘r;r; Fader Tap Button
Metronome
Metronome
Tempo
: ®
bpm
120 bpm
Gesta

Dotyk Otocit Dotyk Posunout Dotyk
) C © ) )

bez zapojenych Padu. Pro tuto volbu vyberte jeden z kandld (Vstupnimi kandly), nebo

@ Tento [prehled], tlacitko na dolni, pravé ¢dasti obrazovky dovoli zvolit jednotlivé zvuky a to i
pomoci ,Sound Browser* (Kit Editor) a dotykem na flacitko ,,Preview*.

7.5.1 KLAVESNICE

»Kldvesnice* bici sady G9 je pfi doteku okamzité aktivni. Jeji oviaddani je standardni, jako napriklad
pocitac. Stojici za zminku aktivace je ukazatel/flacitko pro velkd pismena. Jednim dotykem na
ukazatel ,Shift" jsou aktivni velkd pismena. Dvojitym dotykem na ukazatel ,Shift* je aktivni ,stéla
volba tlaéitka, jako napf psani stdle velkych pismen". Pro deaktivaci této volby zpét se dotknéte
opét volby ,,Shift".

G9 - Navod k obsluze | 17



Jvladani z

afizeni

Klavesnice ladni funkce

&
V -

Popis

Mald pismena

Velkd pismena

Stala (velkd) pismena

Mazat

Potvrdit

Dotyk (1x)

Psani malych pismen

Dalsi pismeno psdno ,velké*

Pevnd kldvesa pro ,,velkd" pismena

Maze zpét volbou kurzoru

OK/volba + zaviit kldvesnici

Dotyk 2x

Stdld (velkd) volba aktivni



Performance

8 PERFORMANCE

Modus ,,Performance* obsahuje dilezité funkce ohledné samotného cviceni (Performan-

; ce). Véfsinu casu se budete pohybovat v tomto modu. DuUleZité funkce jsou napriklad

zména bici sady, metronom a Song Player. Tyto funkce jsou dUleZité i ve volbé ,Easy

Mode", ale funkce Performance nabizi daldi rozséhlejsi nastaveni. Ndsledujici prehled nabizi ndsledu-
jici funkce/volby.

Drum Kit

005 Basic Rock

Perf

il

Monitor Out Kit Editor
Trigger Detection Peak Detection Snare Style

Mix-Input L b 21

Peak LN Ao | Rim Shot

Volume
Head/Bow
Cross Stick

12 Rim/Edge
B

Input Kk Snare Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride MiWat Crasht Crash2 Awci Aux2 Aux3 Auxd m
-
ong Player
g Play Trigger

ny Vari Speed Song Volume Settings

Song select empty

00:00:00 :00:00

e @ DIl w7

o) Tempo Time Signature Click Volume

Moderato 4 / 4 n Mute

(‘ 20

= 8

12
dB

1/4 :

8.1 MobuL 1

8.1.1 Bici SADA (DRUM KIT)

Modul 1 obsahuje velky vybér Bicich sad (Drum Kit). Ulozené volby (Presets) bicich sad mUzete zvolit
vice zpUsoby:

° Dotknéte se policka [Bici sada (Drum Kit)] a zvolite Drum Kit Browser. Dvojitym potvrzeni zvolite
jednu z uloZzenych bicich sad.

° Horizontdln& prochdzite policko Drum Kit / bici sady.

° Dotykem na [-] a [+] se pohybujete nabidkou seznamu bicich sad.

° Bici sadu, kterou chcete zvolit Ize pfimo pomoci policka [Cislo (Number)]. Dotykem zvolte toto
policko a ddle pokracujte na ,Index" sady, kterou chcete zvolit.



Performance

002 > @ GrgPici sada - ndzev @
®» © T ®y=> &
© O @ O

8.1.1.1 DRUM KITS PREDVOLBY (PRESETS)

Dotykem policka [Bici sada (Drum Kit)] oteviete nabidku Bici Sady prohlize¢ (Drum Kit Browser).
Krom seznamu bicich sad zde také naleznete viechny funkce pro veskeré zmény.

G9 Bici Sady prohlize¢ (Drum Kit Browser)

Bici sady prohlize¢ X

Sefazeno podle

Pfednastavené 8] Uzivatelské @ Nézev D Kategorie D
Bici Sady Bici Sady 9

Cislo Nazev Kat
001 Preset Drumkit Studio AC
002 Preset Live Drum Kit AC
003 Preset Jazz Kit AC
004 Preset Fusion Kit AC
005 Preset Electronic Kit PR
006 User Drumkit Number 1 (Highlighted) | AC
007 User Drumkit Number 2 PR

[l "
Nahrét T Ulozit Novy @ Pfejmenovat y Smazat ]m[ Export Import Lista funkci

Seznam obsahuje vidy Cislo bici sady a kategorii (AC=Acoustic, PR=Processed). Ty se lisi druhem bici
sady (Preset, nebo User) a také funkcemi policka Lista funkci. Ndsledujici tabulka ukazuje funkce,
které jsou k dispozici (Lista funkci dle druhu bici sady):

G9 Spravce Predvoleb — Bici Sady prohlize¢ prohlize¢

Funkce

Kategorie
Nahrat UloZit | Pfejmenovat | Novy Smazat Export Import

Firemni nastaveni 'T' @
UzZivatelské nastaveni 'T' z @ m

Pokud pouzivate nékterou ze zobrazenych funkci, je vzdy dilezité védét co volite a uklddate, popri-
padé co chcete, jakou volbou ménit. Bici sada / Drum Kit je ,,soubor* sbirky hodnot riznych para-
metrd, které jsou uloZzeny v tabulce. Obsahuje adresdf zvukd, ale neobsahuje samotnd Sample data.
Pfi importu bici sady je dulezité, aby adresdri ,Sounds* byl instalovdn na cileném zafizeni. Chybéjici
Sounds jsou dUsledkem prdzdnych policek Sound Select (Kit Editor = Modul 2 = Instrument Select). V
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Performance

takovém pfipadé je nutné alternativni Sounds rucné priradit. Efekty a parametry bicich sad jsou stdle
k dispozici.

Parametry bicich sad — Performance

Médy Parametry Pfimo Pfed\ff)lbq
(Custom) (Nepiimo)
ﬁ Performance
Snare Style - vdechny parametry °
Mixer — reguldator hlasitosti °

Kazdd zména jedné, nebo vice hodnot parametrd znamend ,,Update* ndzvu
bici sady, oznac¢eno hvézdou (*). Tato hvézda je upozornéni pro uloZeni bici
@ sady. Kazdd zména bici sady a jeji neulozené hodnoty Casto znamenaji ztratu.

Upozoréni Ulozeni bici sady je mozné dvéma ndsledujicimi volbami:
Performance = Modul 1 = Drum Kit
Kit Editor = Modul 2 =» Drum Kit

Bici sada

© *Bici sada - nazev @

Piiklad >

Detailni popis v§ech Drum Kit / bicich sad naleznete v odstavci Editor Kit (Kit Editor), popfipadé v
samotném névodu.

8.2 MobulL 2

Tento modul hlidd Triger-vlastnosti, piizpUsobte okraj Snare pro Uderu a nastavte hlasitost viech
LPadyd” vici sobé.

8.2.1 KIT OPTIONS

Trigger Detection Peak Detection Snare Style

Peak Hold m Rim Shot

Head/Bow

Cross Stick

Rim/Edge

8.2.1.1 TRIGGER DETECTION

Panel ,Trigger Detection® slouzi vizudinimu hliddni, jok se chovd ,Triger”, ktery v piipadé problémU
tyto okamzité rozpoznd. Nastaveni ,Triger" Ize pomoci , Trigger Settings” modulu. Pokud se béhem
hry rozsviti ukazatel LED ,,Peak”, je to upozornéni pro kontrolu ,Trigger Settings" (Viz kapitola 11 Nastaveni
triger (Trigger Settings) na str. 71).
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Interpretace ,Trigger Detection Monitors”:

Rozpoznané stupné pro Velocity (0-127) jsou barevné zobrazeny na monitoru. Barvy a vyznam
mUZou byt variabilni, a to dle zvoleného ,,Ul Theme*. Odchylky standardniho schématu nastdvaji
pouze v ,Themes" a obsahuji rtizné barevné podoby.

127 . Peak:
Sviti, pokud jsou rozpozndny maximdini hodnoty Head/Bow, nebo
Rim/Edge. (hodnoty 126 a 127)

. Bldna/Plocha (Head/Bow):
Spravny Feedback (odezva) pro Head/Bow hodnoty od 1 — 125 (stan-
dardni rozsah).

. Réafek/Hrana (Rim/Edge):
Spravny Feedback (odezva) pro Rim/Edge hodnoty od 1 — 125 (standard-
ni rozsah).

Barevna skala znazornujici silu vstupniho signalu pro jednotliva uZivatelska schémata

Ul Theme
Hodnota Velocity MIDI GEWA Red
GEWA Classic Protanopia
GEWA White Deuteranopia Grayscale

Tritanopia
Spicka (126-127) I [ ]

Normadilni vyse (125)

Normadilni nize (1)

8.2.1.2 PEAK DETECTION

Funkce ,Peak Detection® fidi, jak se chovd pole , Trigger Detection®.

. Hold:

Trigger Detection — updated pro panel a ukldddni hodnot, pokud je stisknuty ,,Reset”.
. Auto:

Trigger Detection - je po 3 sekunddch in-aktivni a automaticky vrdcen zpét.
. Reset:

Dotykem na pole Trigger Detection je pole obnoveno.

8.2.1.3 SNARE STYLE (RIMSHOT, CROSSTICK A X-FADE)

Definuje chovdni se zvuku Trigger okraje. MUzete volit mezi: Rimshot, Crosstick, nebo X-Fade, ackoliv
X-Fade je dynamicky fizeny vypinac, ktery od urc¢ité hodnoty ,Velocity" vyddva tzv. ,Rimshot", misto
tzv. ,,Crosstick”. Volbou ,X-Fade" aktivujete otocny reguldtor. Dotykem na tento symbol otocného
reguldtoru nastavte hodnotu, pozici. Dvojitym dotykem na ,sloupec” reguldtor nastavite na stredni
hodnotu.
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8.2.2 MIXER

Zde nastavite hlasitost mezi jednotlivymi Pady. Dotknéte se jezdce [Mixer] a posurite na Vami vyho-
vujici pozici. Dvojitym dotykem nastavite reguldtor na standardni hodnotu od -6 dB. Akfivujte nyni
funkci ,,Grouping* a mate moznost pohybu viech jezdcU celkovéno kandlu. Pii aktivni funkci ,,Grou-
ping" se cely kandl centruje na reguldtor, ktery je aktivni dvojitym dotykem. Volbu ,Mixer* zaviete
dotykem na [Kit Options].

Mixer X

Tom Grouping @ Cymbal Grouping @

-12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB
Kick Snare | Tom1 | Tom2 | Tom3 | Tom 4 Ride | Hi-Hat | Crashl | Crash2 | Aux1 | Aux2 | Aux3 | Aux4

Snare Style a Mixer Volume Faders jsou parametry bici sady, zatimco samotnd ,,Groupings* nasta-
veni jsou ukldddny v databance zafizeni. Detailni popis parametrd bici sady najdete v odstavci,
popisu Kit Editor (Viz kapitola 9.2.1.5 Pfedvolby bici soupravy - Parametry na str. 39).

Parametry bicich sad — Performance

Médy Parametry Pfimo Pfed‘f? Iba
(Custom) (Nepiimo)
ﬁ Performance ‘
Snare Style - vdechny parametry .
Mixer — reguldator hlasitosti °

Kazdd zména jedné, nebo vice hodnot parametrd znamend ,,Update* ndzvu
bici sady, oznaceno hvézdou (*). Tato hvézda je upozornéni pro ulozZeni bici
@ sady. Kazdd zména bici sady a jeji neulozené hodnoty Casto znamendiji ztratu.

Upozornéni UlozZeni bici sady je mozné dvéma ndsledujicimi volbami:
Performance = Modul 1 & Drum Kit
Kit Editor & Modul 2 = Drum Kit

Bici sada

© *Bici sada - nazev @

Piklad
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8.3 MobuL 3

8.3.1 SONG PLAYER

Doprovodnou hudbu mUzete ulozit pomoci volby ,,Song Player”. Volba podporuje viechny Audio-
formdty jako jsou: mp3, wav, m4a a flac a zméni ,File Select” Browser do formy uloZeni dat.

Song Player

File Quick Vari Speed Song Volume
Record

Song select empty

00:00:00 00:00:00

8

: I
i« B PP C

Song Player — podporované formaty dat

Ikona Ext. Popis Vyvoj zdroje

*.aif Audio Interchange File Apple Inc

International  Organization for Standardization
(ISO)

*flac | Free Lossless Audio Codec | Xiph.Org Foundation

QuEEN | *m4a | MPEG 4 Audio

(((mF3 *mp3 | MPEG Layer lll Moving Picture Experts Group

(((099 *.,09g | Developers” Project Name | Xiph.Org Foundation

*wav | Waveform Audio File Microsoft & IBM

(@GE  wma | Windows Media Audio Microsoft

8.3.1.1 FILE SELECT PROHLIZEC

Slozka ,Select Browser" je ve vice moinostech G9, jako Song Player, PDF Cteéka (PDF Reader), nebo
Ndstroje Importu (Import Tool) soucdsti systému. RUzné moznosti pouziti jsou zdvislé na aktivnim filtru
a tim je zobrazen aktudini obsah. Volbou ,Song Player" jsou zobrazeny pouze nehore zobrazend
Audio-data.

8.3.1.1.1 ZOBRAZENi NA OBRAZOVCE

Vlevo nahorte se nachdzi ukazatele a jejich funkce pro Uloznd media. Snadné a rychle si vyzkousejte,
jak funguiji a to jednoduchym dotekem na dany symbol.

GO File Select prohlize¢ — Ulozna media a vyhledavéni

q
&
Intern @ UsB Vyhledat

Navigace — Uroven slozky

|SYSTEM/(- &y |
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G9 File Select prohlizec (Audio)

File Select X

(mp3 B .
Infemn Use Q Vyhledat Filtr Title 1 in mp3 format.mp3
m @ Title 2 in mp3 format.mp3

|SYSTEM/(- | [z] Title 3 in mp3 format.mp3

[g] Title 4 in mp3 format.mp3

Firmware @ (@A Title 5 in mda format.m4a

Manuals 8] (@2 Title 6 in wav format.wav
8] Title 8 in mp3 format.mp3
x

DrumKits

Sefazeno
podle

Néazev @
Datum D
w(]

Levy odstavec obsahuje viechny zalozené sloiky viech otevienych dat, kdeZto pravy sloupec
obsahuje samotnd data. 2x se dotknéte jedné slozky a tim ji oteviete. Dotykem na rdmecek pod
symbolem [USB] a [SD] se dostanete do vyssi Urovné jednotlivych moznosti. SouCasné se stdle aktua-
lizuje stfedovy sloupec dat. Stredni lista obsahuje viechny dostupné filtry a fiidici pozice. PrizpUsobte
si listu dle Vasi predstavy.

8.3.1.1.2 OTEVRENI AUDIO DAT

Pro volbu Song Player postupujte ndsledovné:
1. Doftknéte se policka [File] vlevo nahore. Toto otevie vyhledavac ,File Select".

File

| Song select empty @g) P

2. Dle Vasi potieby stisknéte Ulozné medium: [USB], nebo [SD].

@

3. Navigujte k datim:
a. 2x dotykem pro otevieni slozky (levy sloupec)
b. 1x dotykem na [bily rdmecek] pro pohyb ve slozce smé&rem nahoru (levy sloupec).

SYSTEM/ € () |

4.  Dle vlastni volby zvolte pomoci 2x dotyku slozku budouci volby (pravy sloupec).
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8.3.1.2 SONG PLAYER NASTAVENI{

Pfi ulozené skladbé se nabizi neskute&nd paleta moznosti a funkci, které je mozno editovat napfiklad
pfi doprovodu ndstroje. NejdUleZitéjsi volby se nachdzi v této tabulce:

Song Player — zékladni funkce

Pl Play/Pause
B siop
PP Dalsi skiadba
44 Piedesla skladba
P rlay/Stop (On Stage Modus)

Stav pii stahovdani Audio dat:

NezdleZi na tom, zda skladba zacne hrét, Ci je pozastavena pri volbé Play/Pause a Stop. Pii uloZe-
nych skladbdch je po dohrdni aktudini skiadby automaticky prfehrédna dalsi skladba v fadé. V piipa-
dé volby ,,Pause a Stop“, je skladba ulozena v modu ,,Player a opét spusténa pouze manudinim
dotykem na volbu [Play]. Tato viastnost nabizi plnou kontrolu napfiklad pfi nacvicovdni skladeb
(Pause/Stop).

Skip Buttons:

Funkce tlacitka Skip je zavisld na vybraném Play Mode, stejné tak na stavu Play/Pause a Stop tlacit-
ku.

. Aktivni Play Once nebo Loop Song:
Skladba za¢ne bud od zacdtku (Play) nebo pokud je ukazatel Timeline nastaven na nulu
a skladba zacne od zacdatku po ruénim kliknuti na [Play] (U pozastavené nebo zastavené
skladby).

. Vybrand moznost Loop Folder:
Pfehravac preskakuje mezi viemi skladbami ve sloZce. Vybér Ize provést v aplikaci prohli-
Zece.

8.3.1.2.1 TIMELINE

V uloZené skladbé Ize béhem prehrdvdni preskocit na urcité misto, a to dotykem na jezdce a posu-
nem vlevo/vpravo. Alternativné lze dané misto delsim dotykem pfimo stisknout.

< >

00:02:43 ﬂ\) > 00:06:27
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8.3.1.2.2 PLAY MODES

Volba ,Song Player” obsahuje 3x Play Mode:

Play Modes

1> Play Once - Piehrani skladby 1x (bez opakovani)

10
o Loop Song - Aktivace nekonecné smycky jedné skladby

OD Loop Folder - Aktivace nekonecné smycky celé slozky

Dotykem na odpovidajici volbu nabidky ,,Play Modus* je tato ihned aktivni.

8.3.1.2.3 EXTERNi SONG PLAYERS

Na zadni strané biciho modulu G9 Ize pfipojit dalsi externi, prehrdvaci zafizeni, jako napfiklad Blueto-
oth, nebo MIX IN. V takovém pfipadé nejsou volby ,Loop a Vari Speed" k dispozici. PouZijte moznosti
voleb externich, plipojenych zafizeni. Jak spdrujete externi zafizeni ,,via Bluetooth* spolu s modulem
G9 se dozvite ve volbé ,,General Settings" — ndvodu. Jak propojit externi zafizeni s G9 prostrednic-
tvim Bluetooth je popsdno v kapitole 12.4.3 Bluetooth na str. 123.

8.3.1.2.4 SMYCKA (Loor)

r—) Zvolte nekonecnou smycku [Loop]. Dotykem sami urcite, kde bude volba Start a kde bude
e) konec skladby. Ovlivnite napfiklad zpomaleni skladby volbou ,,Vari Speed". Tato volba se

pouzivé napf. pii poslechu detaild, nebo ke zkvalitnéni skladby. Pro zkvalitnéni podivejte na
(Viz kapitola 8.3.1.2.6 Vari Speed na str. 28).

( Loop - volba (dotknéte se vidy pouze 1x pro Start a 1x pro Konec)

|A=B| Vizudini ,Feedback Loop/smycky* (Start — a Konec)

8.3.1.2.5 RYCHLE NAHRAVANI (Quick RECORD)

symbolu [Quick Record] a volby Start a Konec. Ukoncenim nahrdvky jsou Audio data volby

wStandard Quick Record" ulozena v systémové slozce SD-karty. Ukldddni vice skladeb najed-
nou si systém sdm upravi a to: poradi a Cislovani, ackoliv je formdt dat definovdn jako ,*.wav*. Zde
je priklad ,,Quick Record" dat:

% Funkce ,,Quick Record" dovoli najednou nahrdni viech vstupd a ,,Song Player®. Dotknéte se

. Quick_Record-00001.wav
Standardni slozka pro Quick Record data interni SD karty znf:
. INTERNAL SD/SYSTEM/QuickRecord

Pro vstup do této slozky zvolte ,File Manager®. Zde mUzete editovat Vase ulozené skladby a zdroven
je exportovat na USB-stick (Tools = File Manager). (Viz kapitola 13.3 Sprdvce Souborii (File Manager) na str. 139.)
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Systémové slozky — Spravce Soubor

@ INTERNAL SD/SYSTEM/

3 @ brumkits
O @Frirmware
3 ©Manuals
El Custom User Folder with content
Copied Song in m4a Format.m4a

[@ Flac Audio File.flac

B2

8.3.1.2.6 VARI SPEED

Rychlost pfehrdvani Ize editovat pomoci volby ,,Vari Speed". Dotykem na reguldtor [Vari Speed] a
posuvem nahoru/dolu. Reguldtor posuvu umozni skladbu, az o 50 % zpomalit, nebo zrychlit. Zméni se
pouze rychlost tempa, ne vyska skladby, ténd.

8.3.1.2.7 SONG VOLUME

Reguluje hlasitost volby ,,Song Players* vi&i vstupnim kandlom.

8.4 MobuL 4

8.4.1 METRONOME
Visual Mode Metronome Settings

Tempo Time Signature Click Volume

Moderato 4 I 4 n Mute

dg

90 (4 ) (

1/4

Ctvrty modus (Performance modus) nabizi metronom. Samotné , Tempo" Ize nastavit mnoha zpUso-
by:

. Otocenim horniho Hardware knofliku/regul&toru

. 1x se dotknéte Software reguldtoru a posurite | Slider*.

. 1x se dotknéte policka ,,Tempo* a pomoci volby Ciselny panel nastavte rychlost.

. Vicekrat se dotknéte na volbu [Tap], ale pred tim aktivujte (funkci ,Tap Funktion = on)
. Definujte vstupni kandl a to jako ,,Tap Channel*
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Nastavit tempo metronomu

Py . . Software
Ciselny panel Hardware reguldtor . Fader Tap Button
regulator

X Metronome

[ )[e]le]
[2)[=][=] eronoms

Tempo Tempo
&
B S
120 bpm
Gesta
Dotyk Otocit Dotyk Posunout Dotyk

i
® C ® i ®

Tlacitka Metronome

C§> Periodicky dotyk pro nastaveni tempa

P start/Stop

Druh taktu je nastaven pomoci policka , Time Signature* a ddle volbou pole ,Interval* Ize nastavit
dalsi nastaveni ,pocitani*. Tyto jsou v porovndni tissi. Hlasitost samotného metronomu se v porovnéni
s ostatnimi zdroji reguluje pomoci volby ,,Click Volume*. Dotykem na odpoviddjici policko se ote-
viou prislusené otocné a posuvné reguldtory. Volbou [Mute] Ize hlasitost okamzité ztlumit, aniz byste
skladbu zastavili. Tato volba je skvéle ndpomocnd napfiklad ve spojeni's ,,Visual Mode*.

Qo Accent One ukazatel zdUrazni akcent prvni doby zvoleného taktu. Tato funkce je zapnuta.
\_/ Pomocidotyku ji lze vypnout a zni standardni Gder metronomu bez akcentu prvni doby.

8.4.2 VISuAL MODE

Ve volbé ,,Visual Mode" blikaji paralelné k metronomu kosticky. Pro volbu ,,Visual Mode* se dotkné-
te jezdce [Visual Mode], nachdzi se hned vedle metronomu (Metronome). Zobrazi se ,Pop-Up*,
ktery ndlezi modulu 3 a tim zajistuje veskerd nastaveni metronomu. Pro tuto volbu akfivujte ,,Visual
Mode" aktivujte ukazatel [Play].

Zobrazenim volby ,,Visual Mode" Ize ovlivnit metronom 2 zpUsoby:

a.  Iménou druhu taktu (Time Signature).
b. Dotykem [Mute], nebo [Unmute].
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Visual Mode

1.2 3 4

Click Mute

@ Rada: ,,Visual Mode" je mozno vertikdiné pohybovat. Na display podrzte listu a posurite ji do
samotného pole. ,,Visual Mode" je jedinym polem, které se pfi zméné automaticky MODU
zavre. Je vidy zobrazen v popredi. Dotykem na [x], vpravo nahore, zavrete volbu ,Visual
Mode".

8.4.3 NASTAVENi METRONOMU (METRONOME SETTINGS)
Metronome Visual Mode

Metronome Sound Tap Channel

Click Volume
Mute

6

[ ot |
Metro Aux 4 ’ . C@ GZ

Rim x

V tomto ndhledu zvolite zvuky pro metronom a aktivni ,Pad" Ize definovat na jeden , Tap Channel*
kandl, tim je mozné editovat samotné ,Tempo*, napriklad zahrdnim na né&jaky z pripojenych kom-
ponentd, a b&hem hry nastavit ,Tempo".

8.4.3.1 ZVUKY METRONOMU (METRONOME SOUND)

Nastavte zvuk metronomu, jak je nize popsdno:
1. Dotknéte se 1x na volbu policka [Metronome Sound].

Metronome Sound

Metro @;) >

2. (Moznost volby) Prehled zvukd:
a. Aktivujte [Play] ukazatel (Click Volume neni ztlumené / vypnutél).
b. Dotknéte se 1x rdznych voleb seznamu (Metro, Claves atd.)

3. Pro volbu Sounds/zvuku mdate 2 moznosti:
a. 2x dotykem na volbu seznamu.
b. 1x dotykem na jednu volbu seznamu a ndsledné 1x ndsledné na ukazatel [x] a po-
licko zavrete.

8.4.3.2 TAP CHANNEL

Mozete si také vybrat kandl pro zaddni tempa namisto pouziti tlacitka [Tap] button. Tuto funkci
naleznete pod nastavenim funkci v Metronome Settings. K nastaveni zdroje zaddni tempa postupuj-
te ndsledovné:
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1. Poklepejte pole [Tap Channel].

Tap Channel

v

Aux 2 @;)

2. Vyberte pad ze seznamu dvojitym klikem.

3. Zvolte pozadovanou ¢dst padu vybrdnim jednoho nebo obou poli¢ek nize - Tap Channel
(Pad nebo R&fek apod.).

Vsechny funkce na pravé strané pole Tap Channel jsou identické s t€mi v nastaveni funkci metro-
nomu.Proto se Ujistéte, Ze Tap je nastaven na “on” a hlasitost kliku neni vypnuta (muted).
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Nastaveni vlastni bici sady (Kit Editor]

9  NASTAVENI VLASTNI BICi SADY (KIT EDITOR)

,Pady*. Ddle i ladéni bubnU, jejich vy3ku, Uder joko takovy a délku dozvuku (Sustain). Pro

kazdy ,,Pad" je k dispozici individudini ,Kompresor a Ekvalizér". Misto zmény celé sady,
volby pole Bici sada (Drum Kit), je zde moznost nastavit kazdy Pad a jeho zvuk individudiné. VyuZijte
zde jako START predkonfigurované bici sady.

IL [# T Ve volbé ,Kit Editor* mUzete nastavit viastni bici sadu, nebo zménit zvuky pro jednotlivé

Channel Select

Input. nnels Auto Select
pesk I =

Performance

Peak Detection
Smare Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crash1 Crash2 Aux1 Aux2 Aux2  Auxd Reset

MoRHaEO Instrument Select Pad MIDI Settings

Vc;um- v 005 ‘@ i
& v Collectors Rock

iaadphione Mix / Effect Sends Sound Edit Second Sound Edit  Hi-Hat Volume Control Trigger

Volume Panning Ambient Instrument Room Reverb Multi Effects Do uevs Settings

Instrument Reverb Multi Effects | .|

General
Settings

bl [Padl Equalizer / Compressor

Mute Channel Equalizer Channel Compressor

i ‘ Kick Compressor b 5|
Volume L L 3

Preview

Tools

[

Veskerd nastaveni provedend v Editor mode jsou platnd pro aktivni sadu bicich (Drum Kit), kterd je
zobrazena poli¢ku Bici sada (Drum Kit).

Bici sada

002 » © *Bici sada - nazev @

9.1 MobuL 1

9.1.1 VYBER KANALU

Hlavnim Ukolem vybéru kandlu je zvolit piipojeny pad z divodu prifazeni riznych zvukd (Kit Editor)
nebo Upravy jejich parametrd (Trigger Settings).

9.1.1.1 VSTUPNI KANAL (INPUT CHANNEL)

Pofadi Padu z leva doprava odpovidd poradi Triger vstupt na zadnim panelu.



Nastaveni vlastni bici sady (Kit Editor]

Vyberte pfipojeny Pad poklikdnim na &tverec nad ndzvem padu. Vybrany Pad je zvyraznény ord-
movdanim.

Peak ¢ x __x ___x __x __» _x _x ¥ X X N J
Input Kick Snare om Tom2 Tom3 Tom4 Ride  Hi-Hat Crashl Crash2 Aux1 Aux2 Aux3 Aux4

G9 Porty — Vstupni kanaly

AUX4 AUX3 _ AUX2 AUX | RIDE CRASH _ CRASH __ HHam HIFHAT _ TOM4 _ TOM3 _ TOM2 _ TOM1 __ SNAR KICK FoQT

k@ \ k(C) k(C) ’k© '\ k@ © k@ k@ k‘ k@ k‘ @) liﬂ‘p&“s

Sloupec vybuzeni (Peak) upozoriuje na nejvyssi detekovanou hodnotu Velocity béhem hrani a pro
kazdy Pad samostatné. Pracuje stejnym zpUsobem jako sloupce Peak v ostatnich modulech a
vraceji maximdini hodnotu Velocity napii¢ viemy komponenty. Sou¢asné jste informovdni o moz-
nych zdvaddch Padu dle zobrazené barvy. Hlubsi analyza ale musi ndsledovat v nastaveni Trigeru
(Trigger Settings mode) pouzitim funkce Pad Monitor (module 4).

Ve sloupci Peak je hodnota Velocity ve stupnici 0-127 prevedena do barevné skdly, kterd zdlezi na
predvolené Ul Theme. Zkontrolujte nejdfive vasi Ul Theme abyste byli schopni spravné interpretovat
barvy vybuzeni (viz General Settings = Modul 4 =& Device < Ul Theme).

Ndsledujici tabulka ukazuje vztah mezi hodnotami Velocity dle toho, jakd je zvolena Ul theme:

Barevna skala znazornujici silu vstupniho signalu pro jednotliva uZivatelska schémata

Ul Theme
Hodnota Velocity MIDI GEWA Red
GEWA Classic Protanopia
GEWA White Deuteranopia Grayscale

Tritanopia
Spickca (126-127) — [ [ ]

Normadilni vyse (125)

Normadilni nize (1)

9.1.1.2 AUTOMATICKY VYBER (AUTO SELECT)

S automatickym vybérem (Auto Select) je mozné vybrat vstupni kandl hranim na jakoukoliv &dst
pfipojeného Padu. Vybérem této moznosti [on] piiddte “play-to-select (vybrat hranim)" moznost ke
standardni “select-by-tapping (vybrat poklikem) funkci na obrazovce. Je viak doporu¢eno této
moznosti vyuzivat stiidmé, protoze mize také zpUsobit problémy pfi nechténém dotyku na jiny Pad.

9.1.1.3 DETEKCE VYBUZENI (PEAK DETECTION)

Pomoci této funkce mUzete resetovat Peak monitor aktivniho modulu na hodnotu barvy piifazenou
hladiné Velocity 0. To je zviésté dllezité pro kontrolu, zda zménéné spoustéci parametry pracuji
podle poftfeby. Kliknutim na [Reset] obnovite Peak Monitor a vymazete historii detekce.
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9.2 MobulL 2
[instrument select LT

Drum Kit

: 005 ‘@ Basic Rock @}

Sound Select

(006 | CollectorsRock |

9.2.1 VYBER NASTROJE (INSTRUMENT SELECT)

9.2.1.1 Bici SADA (DRUM KIT)

Pole Bici sada (Drum Kit) je startovacim bodem pro jakoukoliv akfivitu souvisejici s Upravou zvuku a
nastaveni trigeru. Viechna nastaveni provedend v téchto rezimech plati pro vybranou sadu bi-cich.
Pole [Bici sada (Drum Kit)] v rezimu Editoru Kit (Kit Editor) je instanci pole Drum Kit v rezimu Perfor-
mance, takze se oba aktualizuji soucasné pfi spravé bicich souprav (Drum Kit) v jednom z nich.

Pro vybér Bici soupravy v Kit Editor jsou dostupné tyto postupy:
. Kliknéte do pole s ndzvem [Bici sada (Drum Kit)] pro ofevieni Bici sady prohlizece.
. Kliknéte [+] nebo [-] v poli ndzvem [Bici sada] a vybirejte v knihovné Bicich souprav.

. Klikn&te na pole &iselného oznaceni Bici soupravy [Cislo Bici sada] a viozte &islo pozado-
vané sady pres numerickou kldvesnici.

Prohlize¢ Bici sady (Drum Kit Browser) je blize popsdn v samostatném oddile Performance mode (Viz
kapitola 8.1.1.1 Drum Kits pfedvolby (Presets) na str. 20). V editoru souprav (Kit Editor) se zamé&fime na sprdavu
predvoleb s vyuzitim lista funkci.
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9.2.1.2 KOMPONENTY PADU

lkony komponent Padu jsou umistény na pravé strané
. . R . lkony pro komponenty Padu
modulu 2. Klepnutim na ikonu aktfivujete pozadovanou —
&ast, &imz ziskate piistup k jejim parametrdm v modulu 3. Bici
Vzhled ikon a jejich pojmenovani zavisi na piifazené Triger Bldna Rafek X-Stick

banka. Pfifazeni spoustéci banky ¢ineld zobrazi ikony ( N N N
Plocha / Pupek / Hrana a parametry ¢inell v modulu 3, i

kdyZ odpovidaijici vstupni kandl je oznacen jako napf. ‘ ‘ ‘
Snare. To znamend, Ze ve vétsiné piipadd mizete prevést L AN AN )

vstupni kandl padd na vstupy &inely a naopak. Ne
v§echny soucdsti spoustéci banky vsak nemusi byt do-
stupné z divodu odlisného hardwarového ndvrhu kandlu
na spoustéci desce.

Pro porozuméni editoru soupravy G9 (Kit Editor) je dUlezi-
té zdUraznit, Ze viechny sady funkci a parametry modulu
3 a 4 se vzdy vztahuji na vybrany Pad pod Vstupnimi \ )
kandly (Input Channel) a jeji aktivni éasti (ikkona Cdsti v Hi-Hat
modulu 2). Zvuk pfifazeny k Cdasti je zobrazen v poli Vybér a1 N

Cinely
Plocha Hrana Pupek

zvuku [Sound Select]. Rdmecky zvukovych jmen a ikon
Casti pouZivaji stejné hodnoty barev, coz poskytuje rych- Y
lou vizudini zpétnou vazbu o tom, kterd komponenta je
aktivni. Zménou Padu nebo ¢dasti se odpovidajicim zpU-
sobem aktualizuji zvuky (modul 2) a hodnoty parametrd (modul 3).

Chcete-li sledovat nastaveni zvuku, zkuste se podivat na tento rezim jako kaskddu vstupnich kandlU,
Cdasti, zvuku a parametr:

*Modul 1 *Modul 2 *Modul 2 *Modul 3/4

Kazdé nastaveni zvuku by mélo probihat v pofadi zndzornéném vyse.

9.2.1.3 VYBER ZVUKU (SOUND SELECT)

Pole Vybér zvuku (Sound Select) zobrazi zvuk pfifazeny aktivni casti Padu aktivniho Padu (Input
Channel). Nazvy zvukd jsou zvyraznény barvou dlazdice aktivni Edsti, aby se usnadnilo pochopeni
spojeni mezi ikonou a zobrazenym ndzvem zvuku.

Drum Kit

005 }O  BasicRock @

Sound Select

_ 006 H Collectors Rock }

Kdyz je vybrdna spravnd cdst, klepnutim na pole Ndzev vybéru zvuku [Sound Select name] oteviete
Prohlize¢ zvuku a vyberte novy zvuk ze zvukové knihovny poklepdnim na polozku seznamu.
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9.2.1.4 VLASTNOSTI PROHLIZECE ZVUKU (SOUND BROWSER — PROPERTIES)

Prohlize¢ zvuku zobrazuje viechny nainstalované zvuky podle kategorii ndstroju, které jsou zndzorné-
ny zdlozkami zobrazenymi v horni Edsti kazdého seznamu zvukd. Ve vychozim nastaveni jsou polozky
seznamu sefazeny podle vzestupnych internich isel zvuku aktivni kategorie ndstroj (karta). Toto
poradi Ize zménit zaskrtnutim jedné z moznosti dostupnych v asti “ Sefazeno podle (Sorted by)".

Alternativni moznosti zaddni jsou:

. Jméno ndstroje
. Kategorie = Cat = AC (Akustické), EL (Elektronické), PR (Zpracované) nebo FX (Zvukové
efekty)

Karty a obsah pod moznosti fazeni se lisi v zdvislosti na vybraném zdroji (selected Source). Prohlize¢
zvuku oddéluje nainstalované tovarni zvuky (interni) od importovanych uzivatelskych zvukd (import).
Zaskrinéte prislusné policko a sledujte speciality kazdého zdroje v ndsledujicich sekcich.

9.2.1.4.1 ZDROJE (SOURCE) — INTERNI (INTERNAL)

Zaskrtnutim policka Interni (Internal) pod zdroji (Source) zobrazi ndsledujici kategorie zvukd ndstroji
(karty):

Kategorie zvukd (Zdroj = Interni)

Kick Drums Snare Drums Toms Ride Cymbals Crash Cymbals

Hi-Hats Cymbals SFX Percussion 1 Percussion 2 Sounds SFX

Kliknéte na jeden z ndzv kategorii k prohlizeni ulozenych zvukad.

9.2.1.4.2 ZDROJE (SOURCE) — IMPORT

Zaskrtnutim policka Import pod zdroji (Source) zobrazi viechny zvuky importované pres Ndstroje
Importu (Viz kapitola 13.5 Ndstroje importu (Import Tool na str. 152). Karta “Wave"” obsahuje viechny impor-
tfované jednovrstvé wave samply (vytvorené uZivatelem, zatimco viechny ostatni karty obsahuiji
importované mnohovrstvé zvukové banky stazené z GEWA Cloud. Zvuky stazené z Cloudu budou
doplnény do spravné kategorie néstroju automaticky b&hem importu (Viz kapitola 13.6 Obchod (Shop) na
str. 157).

Kategorie zvukd (Zdroj = Import)

Kick Drums Snare Drums Toms Ride Cymbals Crash Cymbals

Hi-Hats Cymbals SFX Percussion 1 Percussion 2

Kliknéte na jeden z ndzv kategorii k prohlizeni ulozenych zvukd.

9.2.1.4.3 PRIRAZEN{ ZVUKU - SESKUPOVANI ZVUKU (SOUND GROUPING)

Pfifazeni zvukd pomoci Zvukového prohlizece je piimé (dvojitym klikem na polozku seznamu). Do
Prohlizeée soubory jsou viak zabudovdny nékteré funkce, které umozniuji davkové piifazeni viem
komponentdm soucasné. Hlavni funkce se nazyvd Zvukové seskupeni (Sound Grouping).
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Se seskupenim zvuku muize uzivatel vybrat viechny odpovidaijici sady vzorkd samplu nahraného
ndstroje soucasné a priradit jej ke vstupnimu kandlu, bez ohledu na to, kterd ikona komponenty je
aktivni.

Jak to pracuje:

V seznamu Zvukového prohlizeée konci ndzvy polozek piiponou oznacujici typ vzorku komponenty.
Pokud jde o vzorky Cinell, pfipona a ndzev komponenty jsou identické a vybérem jednoho vzorku
komponenty se automaticky vyberou viechny ostatni odpovidajici samply.

Bubny pouZivaji funkci pozi¢niho snimdni, které detekuje polohu palicky na blédné a michd samply z
okraje blany (bohaté podtony) se zaostfenymi samply ze stfedu blany. Za fimto U&elem se zvuky
blany ddle déli na sady samplU, které se pouzivaiji ve spojeni s pozicnim snimdnim.

. Stfedo-okrajové smési (CS)
a sady samplU, které obsahuji pouze samply z jedné zény:

. Pouze stred (C)
. Pouze okraj (S)

Volba jednoho z nich de facto deaktivuje snimdani polohy ndvratem zvuk( stejné zony, bez ohledu
na to, kterd plocha bldny je detekovdna.

Zvukové seskupeni (Sound Grouping) je navrzeno tak, aby rychle vybralo viechny relevantni vzorky,
které vytvdareji nejrealistictéjsi digitdini stopu celého vzorkovaného ndstroje. To znamend, Ze vyzaduije
vzorky CS pro bldny. V dUsledku toho vybérem vzorkd Rimshot nebo X-Stick se zapnutym Sound
Grouping automaticky vyberete odpovidajici CS verzi vzorkd bldny. Pokud zacindme s bldnou na
druhé strané bude vyzadovan vybér sady vzorkd CS, kterd automaticky vybere odpovidaijici vzorky
vzork(d Rimshot a X-Stick v seznamu zdznamd v Prohlizeéi zvuku. Pfi piifazovani vzorkd blan C nebo S
se zvukové seskupeni ignoruje a vybrany vzorek ovlivni pouze aktivni komponentu.

G9 Zvukovy prohlizec (Sound Browser)

Ivukovy prohlizeé X
Sefazeno podle
Nastroj D Kategorie D
m ‘ Toms ‘ ‘ Ride Cymbals ‘ ‘ Crash Cymbals ‘
‘ Hi-Hats ‘ ‘ Cymbals SFX ‘ l Percussion 1 ‘ l Percussion 2 ‘ l Sounds SFX ‘
Zdroj
Cislo Instrument Kat
001 14" Collectors Maple C AC
002 14" Collectors Maple AC Interni 8]

14" Collectors Maple CS

14" Collectors Maple Rim

14" Collectors Maple X-Stick

006 14" US Vintage C AC
Import D
007 14” US Vintage $ AC
008 14” US Vintage CS AC
009 14” US Vintage Rim AC
. . Seskupeni 8]
010 14" US Vintage X-Stick AC 2vuku
011 Broadkaster VBE CS AC
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Ndsledujici tabulka shmuje vztah mezi seskupenim zvuk( (Sound Grouping) a polozkami seznamu
zvukového prohlizece:

Mnohovrstvé samply (Multi-Layered Samples) - Bici (Drums)

Komponenta Blana (Head) Rafek (Rim)

Smés stfedo-
Sada Samplu . . okrajova ) .
(sample Set) Stfed (Center) Okraj (Side) Center/Side Rimshot X-Stick

(Blended)

Pripona C N CS Rimshot X-Stick
Seskupeni zvuku
(Sound Grouping) Ne Ne Ano Ano Ano

@ Tip: Oteviete zvukovy prohlize¢ pfimo pridrzenim prstu na ikoné komponenty po dobu 1

sekundy. Pamatujte, Ze vybranou komponentu upravite pouze v pfipadé, Ze neni zaskrtnuto
policko Seskupeni zvuku. Kdyz je zaskrtnuto Zvukové seskupeni, piifadite ke kaZzdé komponen-
té celou sadu, bez ohledu na ikonu komponenty, ke které jste pristupovali do Prohlizece
ZvUku.

@ Tip: Pokud se ikony a jejich ndzvy neshoduiji s Padem (&inel nebo buben), ktery chcete upravit,

zkontrolujte nejprve nastaveni trigeru. Je pravdépodobné, Ze triger banka pfifazend ke vstup-
nimu kandlu neni spravnd. Triger banka pfifazend k Padu uréuje ikony zobrazené v sadé funkci
Vybér ndstroje (Instrument Select). Pfejdéte do Trigger Settings = Modul 2 = Trigger Selection =
Trigger Bank a kliknéte do policka [Triger banka (Trigger Bank)] k pfifazeni odpovidajici Triger
banka pro aktivni vstupni kandl (Input Channel). V disledku toho by se mély vsechy ikony
komponent v Kit Editor = Modul 2 = Instrument Select aktualizovat.

Kazdé piifazeni provedené pomoci zvukového prohlizece méni hodnoty parametrd aktivni soupravy
bicich ndstrojo. Chcete-li tyto zmény zachovat, je nutné ulozit predvolbu soupravy Drum Kit pomoci
prohlizece bubnU (Drum Browser). Toto je téma dalsi dsti.

9.2.1.5 PREDVOLBY BICi SOUPRAVY - PARAMETRY

Predvolby bici soupravy (Drum Kit Presets) uklddaji hodnoty viech parametrd spojenych se zazna-
menanou bici soupravou. V rozhrani G9 jsou dostupné parametry bici soupravy rozlozeny do nékoli-
ka tematicky rozdélenych rezimU: Performance, Kit Editor a Effects. Kazdd zména v jednom z prfislus-
nych parametrd bude pravdépodobné vyzadovat ulozeni aktivni bici soupravy, nebo vytvoreni
nové pomoci Prohlize¢e bicich souprav (Drum Kit Browser), jinak budou Upravy vyfazeny, jakmile
zménite soupravu. Protoze rezim editoru soupravy hosti vétsinu prislusnych parametrd bici soupravy,
podivdme se blize na parametry a sprdvu predvoleb v této Cdsti.

NeZ zac¢neme, je dUleZité pochopit, ze soupravy bicich uvedené v Prohlizeci bicich souprav jsou
jednoduse souborem hodnot parametrd soupravy bubnU uloZenych v tabulce. Tyto parametry
definuji pouzité zvuky, ale neukladaji celé knihovny zvukovych vzorku. Zejména pii exportu bici
soupravy je dilezité, aby byly do importujiciho zafizeni nainstalovdny referenéni zvukové samply, at
Uz se jednd o tovarni zvuky nebo zvuky stazené z obchodu Sound Store.

Chybéjici zvuky v importujicim zafizeni povedou k prdzdnym polim Sound Select v Kit Editor =& Modul 2
= Instrument Select.

Ndsledujici tabulka ukazuje viechny parametry bici soupravy v rdznych rezimech G9:
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Parametry bicich sad — Co kompletni pfehled

Médy Parametry ( iji;;?n) :LZ‘::;;L%‘;
‘ ﬁ Performance
Snare Style — vSechny parametry °
Mixer — reguldator hlasitosti °
‘ $+ T Editor Kit
All sound referencing per channel .
Pad Midi Settings .
All Mix/ Effect Sends parameters .
All Sound Edit parameters °
All Second Sound parameters .
All Hi-Hat Volume parameters .
Pad EQ - On/Off Switch °
Pad EQ - All curve parameters . °
Pad Compressor- On/Off switch °
All Compressor parameters . °
‘ /ﬂ-ﬁ Efekty
On/Off Switch expression °
FX Send Level Faders °
Level .
Pre-Delay (Ambience) °
Gate Threshold (Instrument Reverb) .
Send to Room Reverb (Multi FX) °
Every other FX 2-4 parameter | ... | . °
Kazdd zména jedné, nebo vice hodnot parametrd znamend ,,Update*
ndzvu bici sady, oznaceno hvézdou (*). Tato hvézda je upozornéni pro
ulozZeni bici sady. Kazdd zména bici sady a jeji neulozené hodnoty casto
@ znamenaiji ztrétu.
Upozornéni UloZeni bici sady je mozné dvéma ndésledujicimi volbami:
Performance = Modul 1 =» Drum Kit
Kit Editor = Modul 2 = Drum Kit
Bici sada
Priklad © *Bici sada - nazev @

Viechny pfislusné parametry bici soupravy v Editoru soupravy (Kit Editor) Ize nalézt v modulech 3 a 4
vcetné zvukového odkazovdni na pole Vybér zvuku (Sound Select) - (modul 2).
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TN fpad ioisasings

Drum Kit

i 005 ‘@ Basic Rock

Sound Select

: 006 ‘ Collectors Rock

Mix / Effect Sends Sound Edit Second Sound Edit  Hi-Hat Volume Control
Volume Panning i Instrument Room Reverb Multi Effects Ambient Room Reverb
on

Instrument Reverb Multi Effects

Channel Equzllxu Channel Comprassor

‘ Linear } ‘ Ku:k Complessur
] \ | =

TkHz 10kHz

[ Output

Podrobné vysvétleni kazdého parametru v pfislusnych rezimech bude ndsledovat. Ndsledujici dilci
Cast predpokladdd tovarni nastaveni hodnot parametrd a fesi predvolenou sprdvu souprav bubnu,
jako je vytvéreni novych souprav nebo vyména predvoleb soupravy bubnd mezi rdznymi zafizenimi
G9.

9.2.1.6 SPRAVCE PREDVOLEB (PRESET MANAGEMENT) - ELEMENTY

Parametry uvedené vyse tvofi predvolbu sady bicich souprav, kterou Ize uloZit jako soupravu bici
sady jednotlivého uzZivatele. G9 nabizi fadu funkci pro zpracovdni téchto predvoleb. Viechny tyto
funkce Ize nalézt v prohlizeci soupravy bubnU, ktery je podrobné& vysvétlen v Easti Rezim vykonu
(Performance mode) v této dokumentaci. Prohlizec soupravy Drum Kit je pfistupny kliknutim na pole
[Bici sada (Drum Kit)], které md& instanci v rezimu Editor Kit (Kit Editor) vykonu a soupravy. Relevantni
umisténi uzivatelského rozhrani jsou:

Performance = Modul 1 =» Drum Kit
Kit Editor =» Modul 2 = Drum Kit

G9 Bici sada policko

Cislo Bici sada

oo2 @ Bici sada - nazev @
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G9 Bici sady prohlize¢ (Drum Kit Browser) ‘

Bici sady prohlize¢ x

Sefazeno podle

Pfednastavené @ UZivatelské @ . D . D
Bici Sady Bici Sady Nazev Kategorie

Cislo Nazev Kat
001 Preset Drumkit Studio AC
002 Preset Live Drum Kit AC
003 Preset Jazz Kit AC
004 Preset Fusion Kit AC
005 Preset Electronic Kit PR
006 User Drumkit Number 1 (Highlighted) \ AC
007 User Drumkit Number 2 PR

-, e =, . e e ,
Nahrat T Ulozit Novy @ Pfejmenovat / Smazat ]m[ Export Import Lista funkci

Ve spodni Casti prohlizece souprav (Drum Kit browser) se nachdzi policka funkci, kterd obsahuji
viechny prednastavené moznosti spravy. Pocet moznosti se [isi v zdvislosti na typu predvolby. G9
rozlisuje mezi vzivatelskymi pfedvolbami a tovarnimi predvolbami. Tovdami prfedvolby nelze upravo-
vat ani mazat; paleta moznosti je proto omezend. Pro srovndni viz ndsledujici tabulka:

G9 Spravce Predvoleb — Bici Sady prohlize¢

Funkce

Kategorie
Nahrét UloZit | Pfejmenovat | Novy Smazat Export Import

Firemni nastaveni 'T' @
Uzivatelské nastaveni 'T' H z @ m

Proces sprdavy bicich souprav je stejny pro viechny dostupné funkce. Zacneme klepnutim na pole
Ndzev soupravy (Drum Kit ndzev), ndsledovanym vybérem soupravy v prohlizeci Soupravy bubnl a
konci vybérem funkce z nabidky Feature. Podrobnosti o jednotlivych funkcich naleznete v ndsleduji-
cich cdastech.

9.2.1.6.1 NAHRANI BICi SOUPRAVY

Postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na policko [Bici sada (Drum Kit)] k otevieni Prohlizece bicich souprav (Drum Kit
Browser).
2. Provedte jeden z ndsledujicich Ukonu:
a.  Oznacte pozadovanou soupravu (Drum Kit) ze seznamu jednim klinutim a pak klik-
néte na nahrat [Nahrat] na listé funkci.
b. Dvakrdat kliknéte na polozku v seznamu k nahrdni Soupravy.

Po kroku 2 se prohlizec bici soupravy automaticky uzavie a vybrand souprava je aktivni. Ndzev bici
soupravy v poli bici soupravy se odpovidajicim zpUsobem aktualizuje.
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9.2.1.6.2 ULOZENI A PREPSANI BICICH SOUPRAV

V piipravé si ovéfte, zda ndzev bici soupravy v poli [Bici sada (Drum Kit)] pfedchdzi hvézdicka (*).
Bici soupravy bez hvézdicky nemaji zddné zménéné hodnoty parametr, a proto neni nutné je
uklddat. UloZzenim nebo piepsdnim bici soupravy nahradite viechny uloZzené hodnoty parametrd
bici soupravy hodnotami aktudiné nastavenymi v uZivatelském rozhrani (ve viech rezimech). S
viditelnou hvézdic¢kou postupujte ndsledovné:
1 Kliknéte na policko [Bici sada (Drum Kit)] pro otevieni Bici sady prohlizeé (Drum Kit Brow-
ser).
2. UrCete, zda chcete uloZit aktivni soupravu, nebo zda chcete prepsat jinou soupravu hod-
notami parametrd aktudiné aktivnimi v rozhrani:

a. Ulozit (Save) =& Nedélejte nic, aktivni sada je ve vychozim nastaveni zvyraznéna
b. Prepsat (Overwrite) & Zvyraznéte bici soupravu v seznamu jednim kliknutim

3.  Kliknéte UloZit [Ulozit] na listé funkci.
Po kroku 3 se prohlizec bici soupravy automaticky uzavie a hodnoty parametrd bici soupravy vybra-

né v kroku 2 se prepiSou aktudinimi hodnotami parametrd uzivatelského rozhrani.

9.2.1.6.3 PREJIMENOVANI Bici SOUPRAVY (RENAME DRUM KIT)

Pfejmenovani bici soupravy ovlivni pouze ndzev predvolby a zachovd hodnoty jednotlivych para-
metrd. Tato moznost neni k dispozici pro tovarni bici soupravy.

Kliknéte na poli¢ko ndzvu bici soupravy [Bici sada (Drum Kit)].

1.
2. Kliknéte jednou na user drum kit v rozeviraci nabidce.
3. Kliknéte na Pfejmenovat [Piejmenovat] v listé funkci.
4. Napiste ndzev pro novou Bici soupravu pouzitim kldvesnice.
5. Potvrdte kliknutim na [OK].
9.2.1.6.4 SMAZANI Bici SOUPRAVY (DELETING DRuUM KiT)

Postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na poli¢ko ndzvu [Bici sada (Drum Kit)].
2. Kliknéte jednou na preset name v rozeviraci nabidce.
3. Kliknéte na Smazat [Smazat] v listé funkci.

9.2.1.7 VYMENA BICi SOUPRAVNY

Vymeéna bicich souprav G9 umozriuje exportem bicich souprav vytvdaret zalozni soubory oblibenych
souprav véetné efektd. Tato funkce je hostovdna na listé funkci prohlizeée souprav Drum Kit a
umoznuje pomoci vestavéné funkce importu sdilet vase bici soupravy s ostatnimi zafizenimi G9.
Relevantni formdat souboru je gdk (GEWA Drum Kit), ktery je v prohlizecich soubord uZivatelského
rozhrani rozpozndn vlastni ikonou. Pfi exportu bici soupravy jsou viechny predvolby zahozeny a
namisto toho jsou piimo ulozeny hodnoty parametrd, coz md za ndsledek obsah ,,Vlastniho parame-
fry (Custom Setting)“ jakéhokoli pfednastaveného pole prislusnych parametrd bici soupravy. To
znamend, ze pokud jsou predvolby upfednostiiovdny, musite po importu ulozit kazdou predvolbu
jednotlivé, nebo jednoduse piifadit zakladni predvolby z existujici knihovny predvoleb a sadu ulozit.
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Sada z knihovny (nepfimo) Export Zaznam v *.gdk souboru (pfimo)

( Bicichsada ) ( Bicichsada )
(Predvolba) *

Gomer ) (Farame2) (Faramee3) (Faramac ) (Foramer©) (oamon ) (Porames 2) (Paramec3) (Paramee ) (Foramer ©)

Také si uvédomte, Ze soubor gdk neuklddd zadné zvukoveé vzorky, ale pouze pfislusné parametry bici
soupravy vcetné zvukového referencovdni. Soubor gdk vyzaduje, aby adresované vzorky byly
nainstalovdany do zvukové knihovny jako tovarni zvuk nebo importovany zvuk ze zvukového obcho-
du (GEWA Sound Store). V pripadé, ze zvuky nejsou nainstalovany v cilovém zafizeni, budou vysled-
kem importu prdzdnd pole Vybér zvuku (Kit Editior) a Pady nebudou slysitelné. (Viz také kapitola 13.6
Obchod (Shop) na str. 157 a kapitola 13.5 Ndstroje importu (Import Tool na str. 152)

Vymeéna bici soupravy

{5y ¥ gk~ GEWA Drum Kit File
Drum Kit Export
=3
Drum Kit Import
=

Ndsledujici oddily vas provedou procesy exportu a importu bici soupravy.

9.2.1.7.1 EXPORT

Export bici soupravy je piimy. Klepnutim na ikonu [Export] na listé funkci uloZite kopii sady bicich do
vychozi slozky exportu na interni SD karté. Odpovidajici cesta k adresdri je:

INTERNAL SD/SYSTEM/DrumKits

Systémové slozky — Spravce Souboru

@ INTERNAL SD/SYSTEM/

D 1 Drumkits

] & Firmware
[ & Manuals
3 & quickrecord

EI Custom User Folder with content
Copied Song in m4a Format.m4a

Flac Audio File.flac

I S |
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Pomoci Spravce soubort zkopirujte exportovanou bici soupravu na USB disk pro import do jinych
zafizeni G9 (Viz kapitola 13.3 Sprdvce Souborii (File Manager) na str. 139).

Pfi exportu bici sady ve formdatu gdk postupujte ndsledovné:
1. Kliknutim na pole s ndzvem [Bici sada (Drum Kit)] oteviete Prohlize¢ bici soupravy.
2. Vrozeviracim seznamu zvyraznéte soupravu, kterd se md exportovat (jednou kliknéte).
3. Nalisté funkci kliknéte na [Export].

Zobrazi se zprdva o Uspéchu exportu a bici souprava je uloZzena ve vychozi sloZzce bici soupravy.

@ Tip: Kliknutim na tlacitko [Import] na listé funkci ovérte Uspésny export. Prohlize¢ importu ve
vychozim nastaveni otevre standardni exportni adresdr (DrumKits).

@ Tip: Obnoveni tovdrniho nastaveni G9 si uchovd vSechna data uloZzend na interni SD karté.

Zd&lohy vasi bici soupravy jsou chrdnény.

9.2.1.7.2 IMPORT

G9 Drum Kit Import prohlize¢

Drum Kit Import

Import Settings @ INTERNAL SD/SYSTEM/DrumKits/

Filter

{&y¥  Exported Drum Kit File Name
( )# GEWA Drum Kits (*.gdk
X (od {-Y¥ Exported Drum Kit File Name

Custom Import Name © ... Exported Drum Kit Highlighted

O* Exported Drum Kit File Name

‘ Exported Drum Kit Highlighted ‘» (5% Exported Drum Kit File Name

O* Exported Drum Kit File Name

Q* Exported Drum Kit File Name

&) 03| Q [ ] [

Import je mozny pres USB nebo z interni SD karty. Kromé toho je mozné zménit ndzev bici soupravy
ulozené v souboru *.gdk. Pfi importu bici soupravy postupujte ndsledovné:

Kliknutim na pole s ndzvem [Bici sada (Drum Kit)] oteviete Prohlizeé bici soupravy.

Na listé funkci kliknéte na [Import].

Vyberte paméfové médium, na kterém je soubor ulozen (USB nebo SD).

Prejdéte k bici soupraveé, kterd se md importovat, pomoci prohlizece na pravé strané pro-
hlizeée Import sady bicich ndstrojd.

5. Chcete-li vybrat soubor, vyberte jednu z ndsledujicich moznosti:

>N -

a. Rychly Import (Quick Import):
i Dvakrdt kliknéte na soubor, ktery chcete importovat. Tim se importuje sada
bicich s pUvodnim exportnim ndzvem. V piipadé, Ze ndzev jiz existuje, au-
tomaticky se piidd po sobé jdouci cislovani.
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b. Uzivatelsky Import (Custom Import) (moznost prejmenovani:
i Zvyraznéte soubor v seznamu polozek (kliknéte jednou). Tim se nacte ndzev
importu do pole Vlastni ndzev importu.
ii. Kliknutim na pole [Custom Import Name] zadejte viastni ndzev importu po-
moci kldvesnice.
iii. Potvrdte poklikénim na [OK] nebo [Storno (Cancel)] pokud chcete zrusit.
iv. Kliknéte na [Impori] v pravém dolnim rohu Panelu Gkolu.

6. Kliknéte na [Close] v pravém dolnim rohu obrazovky Drum Kit Import.

Panel tGkolt — Drum Kit Import

Internal SD Card (otevie adresdr)

% External USB device (ofevie adresdr)

E‘I‘_—’l Pfejde na aktivni fddek adresdre

Ei—_‘l Posune se o Uroven vyse na hierarchii adresdre

Q  Vyhledat

Import  Importuje zvyraznénou Bici sadu do Prohlizece Bici sada

Close  Zavre obrazovku Importu (ndvrat do Prohlizece Bici sada)

Vlastnosti pouziti Vyhledavani

Krok 4 nabizi moznost pouZit vyhleddvaci funkci jako alternativu k linedrni navigaci po cesté. Chce-
te-li zachovat moznost vzivatelského importu (Custom Import), neni mozné piimo importovat sadu
bicich z prohlizece vyhleddvdani dvojitym klepnutim. Vybérem provedenym v dialogu vyhleddvdni se
vybrany soubor nacte pouze do pole [Nazev vzivatelského importu]. Existuji dva alternativni zpUsoby
nacteni importovaného souboru:

a. Poklepejte na polozku v seznamu vysledkd vyhledavani.
b.  Zvyraznéte polozku v seznamu vysledkd vyhleddvdani (klepnéte jednou) Klepnéte na hd-
&ek [v] na kldvesnici.

Dalsi informace tykajici se vyhleddvdani a navigace viz kapitola 13.3 Sprdvce Soubort (File Manager) na str.
139 a 13.4.1 Vyhledat na str. 147.

Nézev souboru vs. Nazev Importu

Pfi exportu bici soupravy jsou ndzev importu a ndzev souboru identické. Pfejmenovdanim souboru
pomoci Sprdvce soubort nebo jakékoli jiné aplikace zméni pouze ndzev souboru. Pii importu bici
soupravy bude ndzev importu totozny s ndzvem pivodné exportovaného bici sady, bez ohledu na
to, zda byl soubor piejmenovdn. Zvyraznénim souboru bici soupravy v prohlizeéi importu bici sou-
pravy nacte ndzev importu vybraného souboru do pole UzZivatelsky nazev importu.
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9.2.2 NASTAVENi MIDI PADU
imtrumentseec

Head Rim X-Stick

weww | 38 [[ 40 || 37 |

Midi Notas

| D2 p[ E2 j[CH2} =

V této sadé funkci mize uZivatel nastavit klicové hodnoty pro konfigurace MIDI OUT. Signdly MIDI IN
tykajici se detekce spousté pripojenych podlozek jsou pevné a nelze je ménit.

Klepnutim na [Reset] v pravém dolnim rohu obnovite tovdrni konfiguraci, ve které jsou pfifazena MIDI
OUT, stejné jako MIDI IN.

Nastaveni provedend v této sadé funkci ovlivni oba porty pridruzené k MIDI na zadni strané konzoly:

Porty — MIDI OUT

|
‘ MIDI OUT (analog)
[

USB OUT (digital)

Prikladem, kdy by mohla byt nezbytnd odchylka od pfifazeni internich klict G9, je skutecnost, ze
néktefi vyrobci pouzivaji interné nastaveni posunutého klice (napf. Piifazeni zacind v jiné oktéveé
kldvesnice). Aby byla tato zafizeni vzdjemné kompatibilni, musi zménit své pfifazeni externich klicd,
jinak by jednotky oslovovaly jiné programy, nez bylo zamysleno. Prectéte si implementaci MIDI pro
zafizeni, se kterymi chcete pracovat, a zjistéte, zda je nutnd zména klicovych hodnot.

9.3 MobuL 3

9.3.1 Mix / EFFECT SENDS

Sound Edit Second Sound Edit | Hi-Hat Volume Control

Volume Panning Ambient Instrument Room Reverb Multi Effects Ambient Room Reverb
Reverb o

Instrument Reverb Multi Effects

Tato sada funkci fidi hlasitost jednotlivych komponent padu a poskytuje globdini oviddaci prvky pro
smichdni Uprav provedenych v rezimu Efekty se suchym zvukem samplu. MUZete také zapnout a
vypnout kazdy modul rezimu efektd. Timto zpUsobem nemusite prepinat do efektového rezimu pro
piistup k dulezitym globdinim oviddacim prvkdm. V disledku toho musi byt viechny Upravy hodnot
posuvnych pozic a pfepinacd uloZzeny v aktivni soupravé bicich ndstrojU, jinak by byly pfi vyméné
soupravy bicich ndstrojd zahozeny.

9.3.1.1 HLASITOST (KOMPONENTY)

Tento posuvnik hlasitosti ovlivrivje hlasitost aktudiné aktivni komponenty padu ve funkci Vybér nda-
stroje nastavené v modulu 2 tohoto rezimu. Zde muizete upravit hlasitost komponentd padu vici
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sobé navzdjem, zatimco Mixer (Viz kapitola 8.2.2 Mixer na str. 23) globdiné zvysuje nebo snizuje objem
fohoto vztahu.

9.3.1.2 PANNING (VSTUPNIi KANAL)

Na rozdil od hlasitosti (Volume) ovliviiuje Panning aktivni pad v sadé funkci Vybér kandlu jako celek.
Vysledkem je, Ze budete posouvat viechny komponenty soucasné. To je uzitecné pro vytvoreni
prostorového pocitu vasi soupravy. Napiiklad Low Tom mdZze mit dominanci na pravé strané Repro-
duktor® / Sluchdatek, protoze sedi na pravé strané sady akustickych bicich. Ve vasem pravém uchu
bude tedy vnimdn hlasitéji nez v levém uchu. Snare je naproti tomu ve stfedu soupravy a ma sklon k
hodnotdm posouvani C (stfed). Pokud jste si nastavili soupravu jako levdk, plati to pro opacnou
stranu. Posouvdani prispivd k replikaci akustického prostredi za bici soupravou - perspektiva hréce.

9.3.1.3 EFEKTY

Ciselniky Ambient, Instrument Reverb, Room Reverb a Multi Effects umozriuji postupné vyté&eni v
nastaveni provedeném v rezimu efektl. Tyto posuvniky jsou napriklad presnou reprezentaci odpovi-
dajiciho posuvniku pad’ v mixéru FX Send modulu Effects. Na pravé strané mizete zapnout nebo
vypnout odpovidajici modul v rezimu Efekty. Klepnéte na pfislusny softwarovy voli¢ a zvyste mnozstvi
efektu pretazenim posuvniku nahoru. Pii ztlumeni efektu v této sadé funkci se hodnoty Ciselniku ulozi
(za predpokladu, 7ze pred ulozenim nezménite soupravu bicich), aby se pii dalsim zapnuti efektu
zapamatovaly. Tlacitka zapnuti / vypnuti jsou instanci prepinacd modulu v rezimu efektu. Kdyz
vypnete modul v Effects, ztlumite jej také v sadé funkci Mix / Effect Sends v editoru Kit a naopak.
Efektové Ciselniky nerozlisuji mezi soucdastmi podlozky, ale ovliviuji kazdou soucdst stejnym zpUso-
bem. Napfiklad neni mozné pfifadit rafku jiné prostfedi nez odpovidajici hlavé.

@ Tip: VSechna nastaveni této sady funkci ovliviiuji aktudiné aktivni vstupni kandl (pad) a / nebo

jeho vybranou soucdst, stejné jako aktivni soupravu bubn( jako celek. Vidy méjte na paméti
aktivni sadu bicich, vstupni kandl a komponentu, abyste mohli sledovat vase nastaveni. Pa-
matujte, Ze pii vyméné sady bez uloZeni se viechna nastaveni zrusi. Pred pokracovdnim vidy
uloZte svou prdci.

9.3.2 UPRAVY zVUKU (SOUND EDIT)

wix Effect Sends  [[IETEYIZTINI | Second SoundEdit | |Hi-HatVolume Control

Tuning Tuning Release
Coarse Fine

ol o

101.6 ms

Prestoze GEWA investovala do vicerozmémého vzorkovdni zvuky, je témér nemozné zaznamenat
jakykoli buben jakékoli velikosti a hloubky s jakoukoli kombinaci rozdild v napéti mezi horni a rezo-
nancéni bldnou. Pocet pozadovanych vzorkd by byl naprosto nekoneény a prekrocil by dnesni
paméfové kapacity.

S timto védomim nabizi sada funkci Editace zvuku ndstroje pro vylepseni zvukovych kvalit nahranych
sampld, jako je zména vysky a dozvuk bubnu. Podivejte se na viechny moznosti nize.
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9.3.2.1 HRUBE LADENI (TUNING COARSE)

Tento Ciselnik umozniuje hrubé vyladéni bubnu v krocich po pulténu. S vychozi pozici faderu upro-
stred spekira mUzete naladit nahoru nebo dolb o 12 celych tén0 v kazdém sméru, ¢imz ziskate plnou
3kdlu 24 celych t6nU (2 oktdvy). Ladéni zvuk( funguje na Urovni komponenty padu, takze mizete
kazdou soucdst (napf. Bldnu nebo rafek) naladit nezdvisle na sobé.

9.3.2.2 JEMNE LADENI (TUNING FINE)

Ze zvoleného pUltonu mazete provést doladéni. Vychozi poloha faderu je vystredéna a md piny
rozsah jednoho pulténu (100 centl), coz umoznuje naladit nahoru nebo dold Ctvrtinovym ténem (50
centd). Relativni rozsah -50 az +50 centud je pfeveden na stupnice faderd od 0,00 (-50 centd) do 1,00
(+50 centu).

Ndsledujici obrdzek ukazuje, jak Tuning Coarse a Tuning Fine vzdjemné poskytuji piny pfistup k piné-
mu 2-oktdvovému spektru v krocich po jednom centu. Vyladéni o 50 centl bude mit stejnou vysku
jako ladéni o 50 centd od dalsiho vyssino pulténu:

Hrubé ladéni a Jemné ladéni — Fader Positions

Hrubé ladéni (Tuning Coarse) Jemné ladéni (Tuning Fine)

Semi Tone Frequency

88

Semi Tone Frequency

S ohledem na ilustraci je nejlepsi praxi pro zménu roztece zvukovych vzorkd v disledku toho vyladé-
ni oblasti hrubého roztece pomoci funkce Tuning Coarse a jeji jemné doladéni pomoci ndstroje
Tuning Fine.

9.3.2.3 SiLA UDERU (ATTACK)

Upravte silu Uderu bubnu vybérem nizké polohy faderu pro tésny a stinly pocit a vysoké pozice
faderu pro “nacechrany” pocit s témér neznatelnym atakem.
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9.3.2.4 RELEASE

Ridi délku sustainu pro emulaci
flumeného ndstroje. Pfi nizkych
pozicich faderd a pomalu ve
vysokych  pozicich  fader(
pfirozené vydrzi vzorek DRY
(bez efektl) rychle mizi. Zmé-
na pozice faderu pfidd pred-
definovanou multiplikGtorovou
kfivku k plné amplitudé vzorku,
kterd se poté po Utoku pre-
tdhne uvnitf Casového interva-
lu15,5ms - 6 s tazenim faderu.
Tvar multiplik&torové kfivky je
dynamickd kombinace funkce
hold (multiplikétor = 1) a ocasu s klesajicimi faktory pro delii Casové rdmce. Tento sloZity vztah je ve
svych parametrech pevny a nelze jej upravovat. Vyse uvedeny obrdzek poskytuje predstavu o tom,
jak funkce Release tvaruje amplitudu vzorku ve vztahu k poloze faderu. Zobrazené kfivky jsou opti-
malizovany pro Ucely vizualizace a netvrdi se, Ze jsou presné.

9.3.3  UPRAVA DRUHE VRSTVY ZVUKU (SECOND SOUND EDIT)

Mix / Effect Sends Sound Edit ELSUEELTILE LT (HisHatVelume Control
Volume Tuning Tuning Second Sound Select

Second Sound Coarse Fine
o

O O ) [ eomamsr

Pomoci Second Sound Edit mdzete vrstvu sekunddrniho zvuku navrstvit na horni ¢ast komponenty
padu. Piikladem by mohlo byt vrstveni tamburinovych cinkotld na vrcholu Hi-Hat, které by simulovaly
rolnickovy krouzek namontovany na Hi-Hat ty&i. Tato volba ovlivni aktudiné vybrany pad (zaskrinéte
Modul 1 \ Vstupni kandl) a aktivni komponentu v modulu 2 (bldna, rafek atd.). Viechny &iselniky a
moznosti této sady funkci pracuiji stejnym zpdsobem, jak je popsdno v kapitola 9.3.2 Upravy zvuku (Sound
Edit) na str. 48. Az budete s vysledkem spokojeni, ulozte aktivni soupravu bicich ndstroj a teprve poté
pokracujte.

9.3.3.1 HLASITOST DRUHE VRSTVY ZVUKU (VOLUME SECOND SOUND)

Zatimco hlasitost Uprav v nabidce Upravy zvuku (Sound Edit) je fizena mixerem Padu (Vykon = Modul
2 =» Smésovag), druhy vrstveny zvuk je fizen viastnim ovladacem hlasitosti pro nastaveni hlasitosti ve
vztahu k hlavnimu zvuku komponenty. Nastaveny vztah smési je pak globdiné upraven smésova-
cem.

9.3.3.2 LADENI (TUNING)

Tato sada funkci je vybavena stejnymi funkcemi pro ladéni jako sada funkci Editace zvuku (Viz
kapitola 9.3.2.1 Hrubé ladéni (Tuning Coarse) a 9.3.2.2 Jemné ladéni (Tuning Fine) na str.49.
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9.3.3.3 VYBER DRUHE VRSTVY ZVUKU (SECOND SOUND SELECT)

Zde urcite druhy zvukovy vzorek, ktery md byt pfifazen, a také jeho stav pfi nacitani bici soupravy
(ON / OFF). To znamend, ze pied ulozenim soupravy mizete ur€it viechny viastnosti druhého zvuku
a vypnout druhou zvukovou funkci, aby bylo mozné predkonfigurovat a rychle zapnout nastaveni.
Prohlize¢ druhé vrstvy zvukl obsahuje viechny tovdrni zvuky. MUzete to povaZovat za Prohlizeé
zvuku s tim rozdilem, Ze seskupeni zvuk( a importované zvuky nejsou k dispozici pro vrstveni (Viz také
kapitola 9.2.1.4 Vlastnosti Prohlizece zvuku (Sound Browser — Properties) na str 36).

G9 Zvukovy prohlize¢ (Sound Browser)

Zvukovy prohlizeé X
Sefazeno podle
Naéstroj D Kategorie [:]
m ‘ Toms ‘ ‘ Ride Cymbals ‘ | Crash Cymbals ‘
‘ Hi-Hats ‘ ‘ Cymbals SFX ‘ ‘ Percussion 1 ‘ ‘ Percussion 2 ‘ | Sounds SFX ‘
Cislo Instrument Kat
001 14" Collectors Maple C AC
002 14" Collectors Maple $ AC
003 14" Collectors Maple CS AC
004 14" Collectors Maple Rim AC
005 14" Collectors Maple X-Stick AC
006 14" US Vintage C AC
007 14" US Vintage S AC
008 14" US Vintage CS AC
009 14" US Vintage Rim AC
010 14" US Vintage X-Stick AC
011 Broadkaster VBE C$ AC

9.3.3.4 PRIDELENI DRUHE VRSTVY ZVUKU (ASSIGNMENT OF SECOND SOUNDS)

Chcete-li piifadit druhy zvuk aktudiné aktivni komponenté padu (napf. BIdné nebo Rafku), postupuj-
te takto:

1. Zapnéte [on] Vybér druhé vrstvy zvuku (Second Sound Select).

2. Kliknutim na pole s ndzvem vyberte vzorek z Prohlizeée druhé vrstvy zvuku.

3. Upravte hlasitost druhé zvukové vrstvy ve vztahu ke zvuku primdrni komponenty kliknutim
na kolec¢ko [Volume Second Sound] a posurite jezdec podle potieby.

4.  Vyhodnofte nastaveni klepnutim na tlacitko ndhled [Preview] nebo prehrdnim prislusné
komponenty padu.

5. (Volitelné) Naladte viechny druhé zvukové vzorky pomoci funkci Tuning Coarse a Tuning
Fine.

6. Phinacitani soupravy vyberte stav funkce (ON / OFF).

7. (Volitelné) Vyberte jinou soucdst Padu v ¢dsti Instrument select v modulu 2 a opakujte kro-
ky 1-4.

8. Ulozte bici soupravu nebo vytvorte novou soupravu pro zapamatovdni vasich Uprav.
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@ Tip: Piifazeni druhych zvuk( ovlivni pouze aktivni soucdst padu. Ujistéte se, Ze je vybrdn sprdavny

pod (modul 1) a ikona poZzadované komponenty je zvyraznéna v Modulu 2= Instrument Select.
Doporucujeme ponechat Auto Select vypnuty (Modul 1), abyste zabrdnilindhodné zméné
podu.

9.3.4 OVLADANI HLASITOSTI HI-HAT (HI-HAT VOLUME CONTROL)
Second Sound Edit

Pedal Chick Pedal Splash
Volume Volume

Tato sada funkci umozniuje vzdjemné nastaveni hlasitosti rdznych komponent Hi-Hat. Dostupné
parametry jsou:

ti Hi-Hat (Hi-Hat Volume Co

Hi-Hat Cinel Hi-Hat Kontrolér

Bow Volume Pedal Chick Volume
Edge Volume Pedal Splash Volume
Bell Volume

Pomoci posuvnikl upravte viechny zvuky komponent vici sobé& navzdjem a pomoci funkce Mixer v
rezimu Performance upravte celkovou hlasitost Hi-Hat ve vztahu k ostatnim vstupnim kandlim
(Pads).

@ Dilezité: Pred uloZenim nemérite bici soupravu. Upravy hodnot Hi-Hat Volume Control a Mixer
jsou uloZeny se sadou bicich. Pokud zménite sadu bicich ndstroju bez ulozeni, zahodi se
vSechny upravené hodnoty a pfi opétovném nacteni sady se obnovi pfedchozi hodnoty.

9.4 MobuL 4

Channel Equalizer ‘Channel Compressor

‘ Linear F ‘ ‘ chk Compressur

] o ; ] o

TkHz 10kHz

Compression Output

Tato funkce je hostitelem funkci ekvalizéru a kompresoru, které Ize pfifadit ke kazdému vstupnimu
kandlu zobrazenému v modulu 1 v reZzimu editoru soupravy. Nastaveni provedend v tomto modulu
budou spojena se signdly RAW MIDI a budou tedy pfi aktivaci slySet v prfimych vystupech. (Viz také
kapitola 12.1.4 Trasovdni bicich & Trasovdni ostatni (Routing Drums & Routing Others) na str. 101)
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9.4.1 EKVALIZERY PADU / KOMPRESORY

G9 nabizi 3-pdsmovy piné parametricky ekvalizér a kompresor pro kazdy vstupni kandl / pod. Obé
funkce jsou implementovdny jako funkce typu insert. Timto zpUsobem je mozné tvarovat zvuk kaz-
dého pripojeného padu individudiné. Pad EQ a kompresory jsou soucdsti parametrd bici soupravy a
jsou soucdsti mixu slysitelného i v pfimych vystupech a digitdinich vystupech.

‘Channel Equalizer x

Low Band High Band
Q

15

Preset

Frequency Frequency Frequency

O O

298 Hz 4.17 kHz

Gain Gain

Q@

0dB

Channel Compressor

preset | Kick Compressor }

0.0dB Hard Soft

Ratio Attack

0D O

1.00:1 1.48ms

Threshold Release

K dispozici je vybér tovdrnich predvoleb, které vylepsuji zvuk bez hlubokych znalosti zvukového
inZenyrstvi. Nactéte predvolbu a podiveijte se, jak to ovliviiuje zvuk a tvary kiivek ekvalizéru a kom-
presoru v modulu 4. K dispozici jsou ndsledujici predvolby:



Nastaveni vlastni bici sady (Kit Editor]

G9 Predvolby —Ekvalizér a Kompresor padu

‘ Ekvalizér Kompresor
& Linear & Kick Compressor
& High boost 3dB & Snare Compressor
& Bass boost 3dB & Bad Kick
& Studio Snare A & Fat Snare
& Studio Snare B & Drum Grouping
& Drum Aftack & Master A
1 Studio Kick A & Master B
& Studio Kick B & Limiter A
& Open Mix & Limiter B
& Sweet Cymbals & Tube Saturation

Protoze funkce ekvalizérd a kompresorl padu je identickd s funkcemi dostupnymi pro hlavni stereo-
fonni vystupy (hlavni, monitor a sluchdtka), zaméfime se na tyto funkce v rezZimu Obecnd nastaveni
(General Settings). (Pro vice informaci pfejdéte prosim na do kapitoly 12.2.1.1 Ekvalizér (Equalizer) na str. 107 a
12.2.1.2 Kompresor (Compressor) na str. 109).
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10 EFexTY (EFFECTS)

++ Bici sada G9 je vybavena ctyfmi rozdilnymi Efeki-moduly. Ambience oviddd okolni

+ wSamples” nahravdni / Funkhaus Studios Berlin. Instrument Reverb a Room Reverb jsou

fradi¢ni, generujici Hall-efekty. Multi Effects obsahuje viechny efekty ,Simulace mistnosti*

a presto urcuji ,Reverb". Prikladem pro 4 moduly jsou Echo-efekty a Frekvencni-modulace. Tento

odstavec vysvétluje zdkladni koncept Efekt-parametrd a predstavi druhy parametrd, mezi kterymi

bici sada G9 rozlisuje. Mimo jiné se dozvite rdzné moznosti, jak bici sada G9 uklddd hodnoty para-
metrd. Jednotlivé parametry Vam budou predstaveny a vysvétleny.

Leibl ol [IFX 1 Ambience Samples FX1Send

‘Ambient Pre Delay
off

LT [7x 2 instrument Reverb Exzsend

Inst: 1t Re b HallS<mall
Mix-Input e ReverbType [ Hall Small >
= LSl
Pre Delay ReverbTime  Pre-High-Pass High Shelf High Damp
Volume

Effects.

Reverb Preset

G|t O O O O O

18ms 118Hz 0.13dB

T [ rx 3 Room Reverb FX3 Send

e s FallMed —}

Tr
Sef
on
Pre Delay ReverbTime  Pre-High-Pass High Shelf High Damp
Reverb Presat y . 2
F _ General
‘ Concert Hall ‘/' ) . ) ‘ ) N ) Settings
68

157Hz

Master FX 4 Multi Effects peusend

Multi Effects Sendto

Mute = n ([ Delay  » Room Reverb
Delay Time Feedback Pre-Low-Pass High Damp
Volume

Multi FX Preset

2 ‘ 60s Slap back )

Preview

10.1 PARAMETRY EFEKTU (EFFECT PARAMETERS)

Efektové parametry jsou teti skupinou parametrd ulozenych v bicich saddch. Z tohoto divodu jsou
parametry bici soupravy ndzev. Stejné jako parametry bici soupravy v rezimu editoru souprav i efekt
umoziuje ukldddni jednoftlivych parametrd pfimo do soupravy.

Pro parametry efektu, které jsou charakteristické pro efekt, poskytuje G9 také prednastavenou
moznost. To umozniuje uzivateli kopirovat efekty z jedné sady do druhé. Metoda nepfimého predna-
staveni ukladddni parametrd vytvari dalsi uzel v hierarchii parametrd, takze sada bicich ndstroju
uklddd ndzev predvolby, ktery odkazuje na rdzné obsazené hodnoty parametrd. Cely rezim Efekty
obsahuje pouze parametry bici soupravy.

Ndsledujici tabulka uvadi prehled viech parametrd bici soupravy dostupnych v efektech a pro
které z téchto parametrd je k dispozici prednastavend moznost:



Efekty (Effects]

Parametry bicich sad — Efekty

Médy Parametry ( ijisr;(:n) :LZ‘::;I,‘:‘Z‘;
‘ /J{} Efekty
On/Off Switch expression °
FX Send Level Faders °
Level .
Pre-Delay (Ambience) °
Gate Threshold (Instrument Reverb) .
Send to Room Reverb (Multi FX) .
Every other FX 2-4 parameter | ... | . °

Kazdd zména jedné, nebo vice hodnot parametrd znamend ,,Update*
ndzvu bici sady, oznaceno hvézdou (*). Tato hvézda je upozornéni pro
ulozeni bici sady. Kazdd zména bici sady a jeji neulozené hodnoty casto
@ znamenaiji ztratu.

Upozornéni UloZeni bici sady je mozné dvéma ndsledujicimi volbami:
Performance = Modul 1 =» Drum Kit
Kit Editor =» Modul 2 & Drum Kit
Bici sada
Fiiklad © *Bici sada - nazev @

10.2 MobDuLY EFEKTU — VZAJEMNE PARAMETRY

Kazdy modul v tomto rezimu Ize zapnout a vypnout odpovidajicim tlacitkem na levé strané modulu.
Tato tla¢itka maji také instanci v editoru Kit pro ndhled efektl bez prepindni rezimu. Hladinoméry
reguluji hlasitost kazdého modulu, zatimco smésovace FX Sends umozniuji individudiné upravovat
objemy efektl kazdého bloku. Jinymi slovy: FX Sends oviadd efekt ,,objemU* pady ve vztahu k sobé
navzdjem.

FX Sends 1-3

FX Send Levels X

Tom Grouping @ Cymbal Grouping @

-12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB
Kick Snare | Tom1 | Tom2 | Tom3 | Tom4 Ride | Hi-Hat | Crashl | Crash2 | Aux1 | Aux2 | Aux3 | Aux4

FX odesle vice efektU s prepinatelnym suchym signdlem:
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FX Sends 4

Multi Effects Send Levels / FX 4 X

Tom Grouping [Z] Cymbal Grouping 8]

-12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB -12dB | -12dB | -12dB | -12dB | -12dB
Kick Snare | Tom1 | Tom2 | Tom3 | Tom4 Ride | Hi-Hat | Crashl | Crash2 | Aux1 | Aux2 | Aux3 | Aux4

Dry Signal

@ Pozn: Vychozi tovdrni nastaveni pro posuvniky FX Send je -12 dB (na stfed). Tyto hodnoty jsou

prepsdny, jakmile poprvé ulozite soupravu s odliSnymi pozicemi jezdce. Seskupovani ¢ineld a
tomd je ve vychozim nastaveni aktivni a specifické pro uzivatele / zafizeni. G9 si pamatuje
posledni stav pro dalsi start. Hodnoty seskupeni NEJSOU uloZeny se sadou bicich!

10.3 PREDVOLBY PARAMETRU EFEKTU (EFFECT PRESET PARAMETERS)

Efektovy modul nabizi pfednastavené parametry, pokud je na levé strané prednastavené pole
(moduly 2-4). Tyto parametry jsou umistény uvnitf délicich svislych sloupcU a obsahuji viechny funk-
ce, které tvoii zékladni charakteristiku efektu. G9 nabizi dva odlisné zpdsoby ulozeni hodnot para-
metrd efektu:

a)  Ulozeni predvolby bez prepsdni viastnosti efektu aktivni soupravy.
b)  pfimo do bici soupravy (ulozte bici soupravu do napr. Performance)

Bicich sada

Predvolba A Predvolba C

(Parametr II) CParametr 2) (Parametr 3) Garametr LI) (Parametr 5) (Parametr ED (Parametr 7) (Parametr 8) (Parametr 9)

Nepfimé uloziste P¥ime ulozisteé Nepfimé ulozisté

Zvolte a) pokud chcete zpfistupnit hodnoty parametrl efektu modulu i pro jiné sady bicich nebo
ulozit aktudini parametry jako zdlozku a prozkoumat jind alternativni nastaveni. Jednoduse nahrajte
predvolbu do vybrané sady a poté ji ulozte (alternativné vytvorte zcela novou sadu). V pfipadé, ze
soupravu ani neulozite, ani nevytvoiite novou, obnovenim zmén sady se obnovi staré hodnoty
parametrd efektu po op&tovném nacteni bici soupravy do Performance rezimu nebo Editoru sou-
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pravy. S ulozenou predvolbou viak mdte moznost opakovat kroky nacteni predvolby a ulozeni
soupravy.

Zvolte b) pokud pouze chcete sadu uloZit, protoze zahmuje viechny hodnoty parametr( efektu. V
takovém piipadé se doporucuje uloZit novou sadu bicich ndstroju, aby nedoslo k prepsdani tovdmich
predvoleb. Pi vybéru této moznosti mizete parametry efektl uloZit jako pfedvolbu pozdéji.

@ Pozn: Hodnoty parametry efekty, které se ukladaiji piimo do soupravy a neodvodi hodnoty z

predvolby, jsou v prednastaveném poli efektu modulu oznaceny , Vlastni parametry* (Custom
sefting). Timto zpUsobem vzdy vite, zda musite uloZit predvolbu pred piifazenim hodnot efektd
k jiné sadé bicich.

@ Dulezité: Neménte soupravu pred uloZzenim soupravy nebo pfednastaveni jejino efektu. Jinak
budou Upravy hodnot efektt zahozeny!

10.4 PRepvoLBY EFEKTU (EFFECTS PRESETS)

G9 poskytuje fadu moznosti pro sprévu prednastavenych kninoven. Ke knihovné a jejim funkcim se
dostanete kliknutim na pole [Pfedvolba (Preset)] vedle skupiny prednastavenych parametrd. G9
rozlisuje mezi tovarnimi predvolbami (oznacené ikonou zdmku) a uZivatelskymi piedvolbami (bez

ikony z&mku).
Predvolba policko a prohlize¢

‘ Predvolba policko

Nazev pole predvolba

User Preset Number 1 @\9 ’»

Predvolba prohlize¢

Preset Browser X

& Default Factory Preset 1
& Default Factory Preset 2
& Default Factory Preset 3
1 Default Factory Preset 4
& Default Factory Preset §

User Preset Number 1 (Highlighted)

User Preset Number 2

Nahrat 'T‘ UloZit Pfejmenovat z Novy % Smazat ]m[

Pokud jde o uZivatelské predvolby, paleta moznosti je rozsifena, protoze tovdmi predvolby nelze
upravovat. Kliknéte na uzivatelské predvolby a tovdrni pfedvolby v dialogu pro vybér predvolby pro
porovndni. Viz ndsledujici tabulka pro informaci:
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Spravce Predvoleb — Lista funkci

Funkce
Kategorie
Nahrat Ulozit Pfejmenovat Novy Smazat
. . . . p—
Firemni nastaveni T =G

Uzivatelské nastaveni 'T' z §::+ m

10.4.1 NAHRAVANIi PREDVOLBY (LOADING PRESETS)

Postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na policko [Predvolba (Preset)].
2. Kliknéte jednou na predvolbu, kterou chcete nahrdt.
3.  Kliknéte na [Nahrét] na listé funkci.

Dialog se automaticky uzavie a novd predvolba je aktivni. UloZte bici soupravu pro frvalé spojeni
pfedvolby se soupravou.

10.4.2 ULOZENi NOVE PREDVOLBY (SAVING NEW PRESETS)

PYi pripravé zkontrolujte, zda pole [Pfedvolba (Preset)] obsahuje ndzev ,Vlastni parameiry (Custom
Setting)“. To znamend, Ze se hodnoty zménily a li§i se od hodnot uloZzenych v aktivni soupravé bicich
nastroju.

S viditelnym Vlastni parametry (Custom Setting) postupujte ndsledovné:

Kliknéte na pole [Predvolba (Preset)].

Kliknéte [Novy] na listé funkci.

Pojmenujte Vasi predvolbu pouzitim kidvesnice.

Potvrdte poklikdnim na [OK]

(Opce) Ulozte aktivni soupravu abyste nahradili pdvodné uloZzenou.

o0~

@ Pozn: Nové vytvorend predvolba efekt’ bude priddna pouze do knihovny predvoleb. Neni

aktivni s aktivni sadou bicich. Aby bylo zagji§téno, Ze se nové prednastavené nacte se soupra-
vou, budete muset dodatecné uloZit bici soupravu. Pokud ne, zména sady nacte viechny
predvolby od posledniho ulozeni.

10.4.3 PRIME ULOZENi HODNOT PARAMETRU

G9 umoznuje ukladddni hodnot parametrd piimo do soupravy Drum Kit bez ulozeni predvolby. Misto
ndzvu predvolby se v polich predvoleb zobrazi ,Vlastni parametry“. To je pfipad, kdy se hodnoty
parametry lisi od existujici predvolby. Stdle je mozné ulozit viastni nastaveni jako predvolbu pozdéji a
zpfistupnit urcité hodnoty parametrd pro jiné sady bicich.

Uvédomte si, Ze typy predvoleb, jako jsou smérovaci predvolby, vystupni ekvalizér a kompresory,
jsou vylouceny z pfimého UloZisté, protoze jsou spojeny se zdznamovym prostiedim, a nikoli se sa-
motnou soupravou bicich.

K dispozici jsou dvé moznosti pfimého ulozeni:

a.  Prepsdnim existujici bici soupravy
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b.  Vytvorenim nové bici soupravy
Pokud zvolite pfimé ukldddani hodnot parametrd, postupujte ndsledovné:
1. Jdéte bud do

Performance = Modul 1 = Drum Kit
Nebo
Kit Editor = Modul 2 = Instrument Select = Drum Kit

2. Hvézdicka (*) pfed ndzvem soupravy oznacuje zmény piimo ulozitelnych hodnot.
Kliknutim na pole s ndzvem [Bici sada (Drum Kit)] oteviete Bici sady prohlizec.
4. Ivolte jednu z ndsledujicich moznosti:
a. Prepiste existujici bici soupravu vybérem jejiho jména ze seznamu a poklikdnim na
[Uloit].
b.  Vytvoite novou bici soupravu poklikénim na [Novy] na listé funkci, zadejte nové
iméno a potvrdte poklikénim na [OK].

w

10.4.4 PREPSANi PREDVOLEB (PRESET OVERWRITE)

UzZivatelské predvolby muizete prepsat aktudinimi hodnotami nastavenymi v rozhrani. Tato funkce
neni k dispozici pro tovdrni pfedvolby (pfifazena ikona z&dmku).

1. Kliknete na policko [Pfedvolba (Preset)].
2. Kliknéte na jméno predvolby, kterou chcete prepsat.
3. Kliknéte na [Ulozit] na listé funkci.

10.4.5 PREJMENOVANI PREDVOLBY (RENAMING PRESETS)

Prejmenovdni predvolby ovlivni pouze ndzev predvolby a zachovd hodnoty jednotlivych parametrd.
Tato moznost je k dispozici pouze pro uZivatelské predvolby (bez pfifazené ikony zamku).

Kliknéte na policko [Pfedvolba (Preset)].

Kliknéte jednou na jméno predvolby v rozeviraci nabidce.
Kliknéte [Pfejmenovat] na listé funkci.

Zapiste jméno nové predvolby pouzitim kidvesnice.
Potvrdte poklikdnim na [OK].

o wN -

10.4.6 SMAZANI URIVATELSKE PREDVOLBY (DELETING USER PRESETS)
Postupujte ndsledovné:
1. Kliknéte na policko [Pfedvolba (Preset)].

2. Kliknéte jednou na jméno predvolby v rozeviraci nabidce.
3.  Kliknéte na [Smazat] na listé funkci.
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10.5 Mobur1l

10.5.1 FX1 AMBIENCE SAMPLES

Ambient Pre Delay

Modul Ambience hosti vzorky prostor odebrané ve Funkhaus Studios. ProtoZze mistnost reaguje na
pohybujici se vzduch charakteristickym a konzistentnim zpUsobem, moznosti parametrd jsou omeze-
ny povahou U&inku.

Prostiedi (Ambience) fidi ¢as, dokud se zvuk neodrazi od prekdzky vedouci k ozvéné. Efekt je navr-
Zen tak, aby ovliviioval zvuk soupravy globding, coz vyplyvd z predpokladu, Ze celd souprava je
umisténa ve stejné mistnosti nebo prostiedi. Je viak mozné upravit hlasitost efektu pro kazdy pad
pomoci smésovaciho zafizeni FX 1 Send Mixer, coZ umozniuje vypnout efekt pretazenim posuvniku
dol¥ pro zvoleny pad.

Chcete-li upravit efekt prostfedi (Echo) sady, postupujte takto:

Pfepnéte Ambient do pozice on.

Nastavte Pre-Delay pretazenim posuvniku nahoru (rozsah: 0-127 ms).

Pomoci volice Urovné upravte maximalni hlasitost efektu.

Kliknéte na FX 1 Send, pokud chcete zménit hlasitost efektu jednotlivé (volitelné).
Jakmile budete spokojeni, ulozte efekt k bici soupravé.

SR

10.6 MobuL2

10.6.1 FX 2 INSTRUMENT REVERB

Instrument Reverb ReverbType [ Gate Time

on
Pre Delay Reverb Time High Shelf High Damp

Reverb Preset

e+ ) O) O) O

-0.13dB

Tento modul je hostitelem klasickych a obecnych algoritmd pro simulaci ndstroje specifického
reverbu. Nékteré typy Reverbu jsou tradicné generovdny elekironicky, zatimco jiné (napf. Plate)
emuluji mechanickd zafizeni navrzend pro pridédni umélého odrazu k suchému zdznamu.

Rozdil mezi Instrument Reverb a Room Reverb je vice koncepcni nez viastnost. M& néjaky ndstroj
reverb, pokud nebyl prostor? Tato otdzka je urcité filozofickd. Oba moduly nabizeji stejné parametry
s vyjimkou prahové hodnoty Gate (pouze pro Instrument Reverb). S Room Reverb mUzete umistit
celou sadu do prostiedi a pfiddnim Instrument Reverb je mozné piidat efekty reverbu na horni Edst
prosttedi - selektivné pro kazdy vstupni kandl. V tomto smyslu md dalsi parametr Gate Threshold
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umeélou povahu a patfi tedy vyhradné do Instrument Reverb. Tovdmi predvolby poskytované pro
Instrument Reverb se zaméruji na efekty specifické pro ndstroj, ale odvozuji jejich charakteristiky ze
stejnych parametrd a hodnotovych rozsahd.

10.6.1.1

TYPY REVERBU A JEJICH PARAMETRY (REVERB TYPES AND PARAMETERS)

K dispozici jsou ndsledujici typy reverbU a jejich parametry:

Typ Reverbu (nastroj a prostor) - Reverb Types (Instrument and Room)

Deskal mald
(Plate1 Small)

Desky vytvdarejici mechanicky generovany reverb bez casnych odrazd. Jednd
se o simulaci desky o mensi velikosti s uréitou charakteristikou.

Deska 1 stiedni
(Plate1 Med)

Desky vytvdrejici mechanicky generovany reverb bez casnych odrazd. Jednd
se o simulaci desky o stfedni velikosti s urCitou charakteristikou.

Deska 1 velka
(Plate1 Large)

Desky vytvdrejici mechanicky generovany reverb bez casnych odrazd. Jednd
se o simulaci desky o vétsi velikosti s uréitou charakteristikou.

Deska 2 maldl
(Plate2 Small)

Desky vytvarejici mechanicky generovany reverb bez casnych odrazl. Toto je
simulace desky mensi velikosti s jinou charakteristikou nez deska 1 mald.

Deska 2 stfedni
(Plate2 Med)

Desky vytvarejici mechanicky generovany reverb bez casnych odrazd. Toto je
simulace stfedné velké desky s jinou charakteristikou nez deska 1 stredni.

Deska 2 velkd
(Plate2 Large)

Desky vytvdérejici mechanicky generovany reverb bez casnych odrazd. Toto je
simulace velké desky s jinou charakteristikou nez deska 1 velka.

Mistnost malé
(Room Small)

Jednd se o algoritmus simulujici malou mistnost, kde se pfijimaji Casné odrazy.

Mistnost sffedni
(Room Med)

Jednd se o algoritmus simulujici mistnost stfedni velikosti, kde se pfijimaji Casné
odrazy.

Mistnost velké
(Room Large)

Jednd se o algoritmus simulujici velkou mistnost, kde se pfijimaji c¢asné odrazy.

Sal malyl Algoritmus simulujici mensi koncertni sél s Casnymi odrazy a deldim dozvukem
(Hall Smaill) nez simulace mistnosti

Sdl stfedni Algoritmus simulujici stfedni koncertni sl s Casnymi odrazy a delsim dozvukem
(Hall Med) nez simulace mistnosti

Sdl velky Algoritmus simulujici velky koncertni sdl s Casnymi odrazy a delsim dozvukem
(Hall Large) nez simulace mistnosti

Kazdy typ Reverbu Ize upravit podle ndsledujicich parametr(:
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Typy Reverbl — Parametry (Reverb Types — Parameters)

Parametry Popis Rozsah Ulozisteé

Piimé Nepiimé
(UzZivatelské) | (Tovarni)

On/Off Globdiné aktivujte / deaktivujte modul reverb on/off °

MnoZstvi Casu pred ndstupem dozvuku. Delsi
zpozdéni nechdvd suchy zvuk pii svém ataku
nedotceny a zachovdavd Cistotu zvuku. Krdtkd
zpozdéni se misi se suchymi signdly dfive za cenu
kfupavosti, pokud reverb zacind pred plné
rozvinutym atakem suchého zvuku.

Pre-Delay 0 - 250ms ° °

Ridi délku reverbu po predb&iném zpozdéni.

Reverb time je také zndmy jako ,Decay Time*. 0-127 °© °©

Reverb Time

Hi-Pass predfeze nizké suché frekvence pro
algoritmus reverb (= Low Cut) a nechd vysoké
frekvence projit. Nastavte prahovou hodnotu
nizké frekvence pod kterou budou frekvence
ofezdny. Kiivka pddu zabrariujici ostrym fezim je

pevnd a nelze ji upravovat.

Pre-High-Pass 0 - 1000Hz ° °

Zvysuje nebo snizuje frekvence nad frekvenci
police pri 1,5 kHz (stfedni frekvence, bod obratu). | (-12) - (+6) dB

High Shelf Nastavte kladné hodnoty pro zvyseni a zdporné (@1.5kHz) ° °
hodnoty pro snizeni.
Filtr, ktery zpUsobuje, 7e se vysoké kmitocCty

. reverbU utlumuji rychleji nez ostatni. Jezdec je v .

High Damp rozsahu od 0% (bez tlumeni) do 100% (maximaini 0-1007% ° °
flumeni).
Po poklesu pod nastavenou prahovou Uroveri
brany zcela zrusi reverb. Hodnota 0 vypind efekt, | (-24) - (-114)

GateThreshold | oh ,On-value" je v rozsahu [-114 dB) a? (-24 dB °
dB).
Uroveri Utlumu reverbu. Ridi hlasitost reverbu ve

Level - -0dB °

srovndni se suchym zvukem.

10.7 MobuL3

10.7.1 FX3 PROSTOROVY REVERB (ROOM REVERB)

Pre Delay Reverb Time Pre-High-Pass High Shelf High Damp

Reverb Praset

‘ Concert Hall .

Funkce dostupné v tomto modulu pfedstavuji obecny protéjsek modulu Ambience. Poskytuje stejné
typy a parametry Reverb joko Instrument Reverb, ale se zaméfenim na specifické viastnosti reverbu
v mistnosti. Pomoci této Casti efektu pridate reverb k suchému zvuku, kdyz nejsou k dispozici vzorky
prostfedi, nebo jednoduse vytvoiite zvuky tradi¢nich nahrdvek s elektronicky generovanym rever-
bem. Pfedvolby poskytované pro tento modul odrdzeji rizné charakteristiky prostredi.
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Efekty (Effects]

Protoze fungovani této efektové sekce je totoiné s modulem Instrument Reverb, prostudujte si
predchozi kapitolu, kde najdete pojmy, vysvétleni typd a parametrd reverbu.

10.8 MobuL4

10.8.1 FX 4 MULTI EFFECTS

m: :vfm ([ Delay Room Rever

Delay Time Feedback Pre-Low-Pass High Damp

Multi FX Preset

‘ 60s Slap back F

Efekty v tomto modulu zahrnuji vie, co neni spojeno s Ambience, Instfrument Reverb nebo Room
Reverb, jako napriklad frekvenéni modulace. Vysledky se ziskaji pomoci algoritmU k vytvoreni urcité-
ho Ucinku.

Ndsledujici tabulky poskytuji pfehled dostupnych algoritmd a jejich parametrl. Na rozdil od modul’
reverb se parametry modulu Multi Effects méni v zdvislosti na vybraném algoritmu. Parametry vza-
jemného Uc¢inku jsou parametry bici soupravy a jsou ulozeny pfimo v souprave.

Multi Effects —Parametry Vzajemného Uc¢inku (Mutual Parameters)

Parametr Rozsah Popis

Ridi Uroveri vyvazeni mezi suchym a mokrym signdlem odeslanym do
mixu.

Pokud je v rezimu FX 4 Send zapnuto ,Dry* (viz na str. 56) (odpovidda
konfiguraci ,Side chain®), Level bude fidit rovnovdhu mezi suchym a
Level -« -0dB mokrym signdlem odeslanym do mixu. Pii vypnutém ,Dry* je efekt
nakonfigurovdn jako efekt typu Insert, kde Urover Send a Level maji
stejnou funkénost a stejnym zpUsobem prispivaii k piitomnosti efektu v
Mixu. Pro tichy efekt zvolte nizké polohy faderd a vyssi pozice pro vice
soucasnych efektd.

Kdyz je funkce Room reverb aktivni pro zvuk Dry, mUzete také citit
potfebu simulace mistnosti ve vice efektech, aby mohli oba Zt ve

Send o Room - -0 dB stejném prostredi. Nizké polohy faderu vyslou vysoce utlumeny signdl

Reverb a v dusledku toho pfidaji do efektu mensi komponentu mistnosti.
Vysoké posuvné pozice zdUrazni prostredi v mixu efektd.
@ Tyto parametry nejsou soucdsti spravy predvoleb, ale jsou ulozeny jako parametry bici
P soupravy pomoci pfimé metody (UloZit bici soupravu).
ozn.

Ndsledujici parametry jsou spojeny s bici soupravou (Drum Kit) a popisuji z&kladni viastnosti efektu.
Proto jsou k dispozici ob& moznosti ukidddni: pimé& metoda (,,Vlastni nastaveni*) a nepfimd metoda
(pfedvolby). Upravy hodnot parametrd Ize uloZit do paméti bud uloZzenim bici soupravy nebo vytvo-
fenim / prepsdnim predvolby efektu.
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Efekty (Effects)

Wah-Wah

Efekt Wah-Wah je vytvdren dynamickym ,kartdcovdanim* ve frekvenénim spektru suchého signdlu pomoci speci-
fického zvukového filtru. Misto klasického peddlového ovidddani pouzivd G9 mérenisily deru (MIDI Velocity) k fizeni
pohybu filtru podél frekvencniho spektra.

Parametry

Rozsah

Jedn.

Dry/Wet

Popis

Typ filtru
(Filter Type)

Low Pass,
Band Pass

Vyberte mezi filtrem High Cut (Low Pass) nebo Band
Pass Bell.

Z&kladni konstanty:

Strmost pfechodu: 12 dB (Low Pass)

frekvence
(Frequency)

100Hz - 8kHz

Hz

V zdvislosti na zvoleném typu filfru nastavuje tento
parametr stfedni frekvenci dolniho prdchodu nebo
pdsmového prochodu pro hodnotu rychlosti zdvihu 0
(pocdtecni bod).

Rezonance
(Resonance)

1-127

Odpovidd faktoru ,,Q* u ekvalizéru. Tento parametr fidi
Sitku tvaru zvonového filtru (pdsmovy prichod) a v
piipadé, 7Ze zvolite moznost Nizky prochod, bude
Rezonance ovlddat tvar zvonku ,pFekroéeni* pfi
frekvenci filtru. Nastavte Sitku tvaru zvonového filtru od
0 (Z&dnd rezonance, Sirokd) do nejnizdi polohy posuv-
niku do 127 (maximdini rezonance, Uzkd) v nejvyssi
poloze posuvniku.

Sensitivity

0-100

%

Citlivost definuje, do jaké miry mize dynamika Uderu
na pad (rychlost) fidit pohyb specifikovaného filtru
podél mozného frekvencnino spektra. Filtr je definovan
pomoci parametrd Typ filtru, Poéateéni frekvence a
Rezonance.

Technicky Sensitivity funguje jako multiplikator (atenu-
dtor) intenzity efektu pfi specifické Urovni rychlosti
Uderu. Piiklad: Pfi nastaveni Sensitivity na 50% bude
Uder na pad s maximdini silou 127 zpUsobovat, ze se
filtr bude pohybovat pouze v poloviné mozného
frekvencniho rozsahu v zadaném sméru, zatimco
stejnd rychlost Uderu pfi 100% citlivosti by vycerpala
celé mozné frekvencni spektrum. Hodnoty se pohybuji
od 0 (vypnuto) do 127 (100%).

Smér
(Direction)

Up, Down

Nastavuje smér pohybu pro typ fillru pocinaje frek-
venci.

Decay

(-10) ms — (+5)
s

Decay urCuje, jak rychle se sledovaé obdlky, ktery fidi
aktivitu filtru nebo Utlum, vraci do své vychozi polohy
po sledovdni maximdini povolené sily Gderu definova-
ného silou a citlivosti Uderu. Kromé pohybu filtru
mUzZete navic regulovat pritomnost efektu filtru v mixu
Upravou rychlosti Utlumu sledovace obdlky (envelop
fracker). Hodnoty se pohybuji od -10 ms (rychle) do 5
sekund (pomalé) s nelinedmim probéhem doby
rozpadu pri pohybu posuvniku.
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Distortion / Saturation

Pretizi zvukovy signdl gainem a pfidd do mixu dalsi harmonické frekvence, coz md za ndsledek pInéjsi, ale v
pripadé zkresleni také ostiejsi zvuk. Tato metoda je ndchylnd ke zvySovani frekvenénich amplitud ve frekvencnim
spekiru, coz md za ndsledek, ze amplituda by pfi vice a vice frekvencich prekrocila 0 dB. V dusledku toho je
zvukové ofiznuti nuceno generovat efekt pfidanych harmonickych v audio mixu.

K dispozici jsou dvé metody, které se [i§i ve zpUsobu feseni ofiznuti: Distortion a Overdrive. Zatimco zkresleni radikdl-
né vyrovnava amplitudy prekracujici 0 dB (tvrdé ofiznuti), Overdrive zaokrouhli amplitudu na hranici sifky pdsma,
kde by nastalo ofiznuti (mékké ofiznuti). Kterd metoda poskytuje lepsi vysledky, zavisi na pouzitém zvukovém
materidlu (vzorky).

Parametry Rozsah Jedn. | Dry/Wet | Popis

Vyberte si ze dvou metod vytvdreni efektl se zietel-
nymi charakteristikami: OD (Overdrive) a DS (Defor-

Typ mace). Zatimco modely Overdrive vykazuji charakte-
OD, DS o L . . e .

(Type) ristiky zndmé z trubkovych zesilovacu, zkresleni poskytu-
je charakteristiky zkresleni typické pro tranzstorové
zesilovace.

Tento parametr fidi intenzitu efektu (zvétseni amplitudy
. frekvence).
Drive 0-100 % )

Hodnoty se pohybuji od 0% (linedrni) do 100% (maxi-
malni hodnota Drive).

Tento parametr uréuje frekvenéni spektrum ovlivnéné
zvolenym typem efektu. Pokud ddvdte prednost
Frequency 250Hz - 8kHz Hz saturaci pouze spodniho konce kmito&tového spektra,
nastavte pozadovanou frekvenci filtru pro  dolni
propust s prechodovou strmosti 12 dB.

PFiddni tohoto typu efektu znacné zesili vystupni signdl.
Post Gain (-) -0 dB Se ziskem gainu moiZete mix utlumit. Hodnoty se
pohybuji od -« (ztlumené) do 0 (min. Utlum).

Chorus

Vytvdii pInéjsi zvuk iluzi vice ndstroji, které hraji soucasné. Efektu je dosazeno zdvojndsobenim suchého zvuku a
mirnym posunutim odladéného duplikdtu v Case (pevnd doba zpozdéni 20 ms). Frekvenéni modulace duplikova-
ného signdlu je fizena rbznymi dostupnymi probéhy LFO.

Parametry Rozsah Jedn. | Dry/Wet | Popis

Urcuje pribéh posunu zdkladniho nizkofrekvenénino
oscilgtoru (LFO). Toto je kontrolni kfivka mimo slysitelné
spektrum lidského sluchu (pod 20 Hz, viz také modu-

T . . - o+ oy .

(;{p e) Sine, Triangle lacni frekvence). S prlbéhem mizete dat efektu

YP odlisné vlastnosti. Sinus  vytvéii  hladké  viastnosti,
zatimco trojuhelnik umozrivje vice zemitych charakte-
ristik zpozdéného duplikatu.

M laéni - PR .

fr:kc:/l:e::: 0-10 Hz Ridi rychlost posunu LFO a tim i rychlost vinivého zvuku.

Tent fr fidi peri f LFO.
(Modulation Rate) ento parametr fidi periodu tvaru LFO.

Ridi intenzitu efektu Upravou vysky amplitudy LFO.
Modulation Depth 0-127 Hodnoty parametrd se pohybuji od 0 (vypnuto) do 127
(intenzivni).
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Flanger

Zdvojndsobi suchy signdl a premisti jej béhem krdtké doby zpoZdéni, takze suchy signdl a duplikdt nebudou
vnimdany jako 2 odlisné zvuky. Ve srovndni s podobnymi efekty Flanger zpozduje duplicitni signdl o néco vice nez
fradi¢ni Phaserovy efekty a Flanger pfijimd zpétnovazebni signdly ke zpracovdni modulace, coz md za ndsledek
Ucinek podobny zvuku tryskového letadla. Flangery pouzivaji konickou filtraci pro frekvenéni modulaci duplikova-
ného signdlu. Dynamika pohybu filtru z vysokych frekvenci na nizké frekvence je fizena pomoci LFO (sinus).

Parametry Rozsah Jedn. | Dry/Wet | Popis

Modulaéni frekven-
ce 0-10 Hz
(Modulation Rate)

Ridi délku periody tvaru LFO a tim i frekvenci genero-
vaného rozmitdni.

Ridi intenzitu efektu Upravou vysky amplitudy LFO.
Hodnoty parametrd se pohybuji od 0 (vypnuto) do 127
(intenzivni). Tento parametr urcuje, jak efekt je znatel-
ny nebo vyresen.

Pocinaje vysokymi kmitocty urCujete, do jaké miry je
zd&kladni filtr LFO fizeny Comp Filter oprdvnén cestovat
do nizkofrekvencniho spektra, zatimco se pohybuje
tam a zpét.

Modulation Depth 0-127

Urcete dobu zpozdéni offsetu a modulovaného

Delay Time 0.125-10 ms duplikovaného signdlu.

Ridi pocet kopii signdlu, které se vraceji zpé&t do
efektové jednotky, aby se vylepsil efekt comp filtru,
dokud efekt nezmizi. Zvolte nizké polohy faderd pro
méné zpétnych vazebnich signdld a vysoké polohy
faderd pro spoustu zpé&tnovazebnich signdld a siné
vylepseni filtrovani.

Feedback 0-127

Phaser

G9 modeluje efekt pomoci 6-vrubového filtru pfimo aplikovaného na suchy signdl. Podobné joko Wah-Wah je
Ucinek generovan ,kartdcovanim' filfrem skrz frekvencni spektrum. Aviak zatimco dynamika pohybu Wah-Wah je
fizena infenzitou Uderu, pohyb pomoci Phaseru je fizen sinusovym LFO pribéhem. Ve srovndni s Flangers, Phasers
umoznuji pohyb filfru kolem vrubovych frekvenci, zatimco filtry vytvdrejici Flanger efekt zacinaji na vysokych
frekvencich a pohybuji se dold na spekira s nizsi frekvenci. Parametry poskytované pro Phasers modeluji pohyb
filtru i tvar filtru (Rezonance).

Parametry Rozsah Jedn. | Dry/Wet | Popis

Ridi délku periody tvaru LFO a tim i frekvenci genero-

Modulation Rate 0-10 Hz X Py
vaného rozmitdni.

Ridi intenzitu efektu Upravou vysky amplitudy LFO.
Modulation Depth 0-127 Hodnoty parametrd se pohybuji od 0 (vypnuto) do 127
(intenzivni).

ZdUraziuje urcité frekvence v obdobi nebo rozmitani.
Odpovidd faktoru Q u ekvalizéru. Nastavte Sitku tvaru

Rezonance

(Resonance) 0-127 polohy posuvniku do 127 (maximdlni rezonance,

Siroky) v nejvyssi poloze posuvniku. Pomoci tohoto
parametru ovidddte tvar kolem viech vrchold filtru
soucasné.
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Auto Pan

Pfepind zvuk mezi levym a pravym reproduktorem v 180 ° mimo fézi. Objem obou kandll (vievo a vpravo) je fizen

sinusovym LFO probé&hem.

Parametry Rozsah Jedn. | Dry/Wet | Popis
Modulacni frekven- Ridi délku periody LFO prib&hu a tim i frekvenci
ce 0-20 hz stfidavého Ucinku
(Modulation Rate) :

Ridi intenzitu pfesouvani (Panning) efektu. Hodnoty se
Modulation Depth 0-127 pohybuji od 0 (rovnd se Mono) do 127 (plnd zména

mezi hodnotami 63L a 63R).

Bit Crusher

Tento efekt pfiddva vasemu zvuku ostrost tim, Ze snizuje rozliseni tvaru signdlu.
(podél amplitudy a periody).

Parametry

Rozsah

Jedn.

Dry/Wet

Popis

Bit Resolution

bit

Tento parametr pixeluje zvukovy signdl a snizuje
rozliseni signdlu  (vertikaini smér, bitovd hloubka).
Hodnoty: 0 (bez omezeni), 1 bit az 16 bitd

Down Sampling

Snizuje rozlieni vinové periody snizenim vzorkovaci
frekvence. (horizontdlni smér, kvalita) Hodnoty jsou
definovany jako faktor redukce a jsou v rozsahu od 1
(bez omezeni) do 16 (snizeni az na 1/16 puvodni
vzorkovaci frekvence).

Jas
(Brightness)

0-100

%

Bit Resolution a Down sampling jsou ndchylné ke
zvysovani podilu vysokych frekvenci ve vystupnim
signdlu. Jas upravuje frekvenci filtru Low Pass (High
Cut) s prechodovou strmosti 12 dB. Nizké polohy
jezdcU odpovidaji nizkym frekvencim filiru a méné
vysokym frekvencim, zatimco vysoké polohy jezdcU se
promitaji do vysokych frekvenci filtru, a tudiz filtruji
méné vysokych hodnot.
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Delay

Zaznamendvd Cast prehrdvaného zvuku a prehrava jej opakované (multi-echo).

Parametry

Rozsah

Jedn.

Dry/Wet

Popis

FX Type

Mono, Stereo

Mono vytvar mono signdl slysitelny na obou reproduk-
torech soucasné. Ve stereofonnim rezimu se zpozdéné
signdly méni mezi levym a pravym reproduktorem.
Mono signdl se presune do levého reproduktoru a
druhy signdl pro stereo efekt se viozi mezi mono signdl
na protéim reproduktoru. V dusledku toho zdvojndso-
bi frekvenci zpétné vazby (nebo zkrati dobu zpozdéni
na polovinu).

Dobu zpozdéni
(Delay Time)

1-1365

ms

Ridi dobu mezi opakovdanimi.

Feedback

0-127

Ridi pocet opakovani, dokud U&inek nezmiz. Zvolte
nizsi polohy faderd pro méné opakovdni a vysoké
pozice faderl pro mnoho opakovdni.

Pre-Low-Pass

2-8

kHz

Snizuje vysoké frekvence suchého signdlu nad nasta-
venou feznou frekvenci. Efekt se prendsi pouze frek-
vence pod prahovou frekvenci. Strmost svahu filtru je
12 dB.

Funkce Pre-Low-Pass pracuje pouze se zpozdénym
zvukem. Samotny suchy signdl neni ovlivnén.

High Damp

0-100

%

Filtr, ktery zpUsobuje, 7e se vysoké kmitocty reverbl
utlumuji rychleji nez ostatni. Posuvnik je v rozsahu od 0%
(bez tlumeni) do 100% (maximdini flumeni). Zvolte vyssi
hodnoty, abyste vytvoiili zpozdéni, které se rozbéhne
do vzddlenosti, zatimco nizké hodnoty tlumeni nechaji
zpozdéni zOstat v blizkosti suchého zvuku.
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Nastaveni triger (Trigger Settings]

11 NASTAVENI TRIGER (TRIGGER SETTINGS)

¥

(& Ve volbé ,Trigger Settings* fidite chovdni se senzorU pfipojenych zafizenich. Pi této volbé

Q» prosim zohlednéte, Ze horni 3 Hardware a Software regulatory na levé strané zméni obsa-

% zeni funkce volby pro: High Level, Head/Bow Threshold a Head/Bow Gain. Tim je mozno
regulovat nejdUlezit&jsi Triger parametry formou Hardware regulétoru.

Vyrobce doporucuje pourziti tovarné prednastavenych padd (pokud jsou k dispozici) vybérem z
Triger banka a nabidky Nastaveni (Setup). Vedle toho ale G9 nabizi mnoho parametrd k Upravé
jakéhokoliv trigeru a tim prizpUsobeni se Vasemu stylu hry. Naucte se, jak vytvoiit viastni Triger banku
a nastaveni a ziskejte znalost nize zobrazenych parametrd.

Head Gain Trigger Detection

Input Channels
Peak

Performance

Input  Kick Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crash1 Crashz Aux1 Aux2 Aux3  Auxd $+?

e ieger Selactl Kit Editor
.

E - +
GEWASTUDIO  } o

Effects.
r Bank

| GEWA Snare 12inch |>
Advanced Settings

Head Gain ScanTime Retrigger

Head a
Threshold High Level Mask

) C)

40 3

Trigger Monitor

Pad Monitar X-Talk Monitor

Kick Snare Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crashl Crash2 Aux1 Aux2 Aux3 Auxé BN

11.1 MopourL1l

11.1.1 DETEKCE TRIGERU (TRIGGER DETECTION)

Input Channels Auto Select

N

Peak Dataction

Input Kick Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crash1 Crash2 Aux1 Aux2  Aux3  Aux4 Reset

Sada funkci Trigger Detection je hostitelem dvou hlavnich kategorii funkci:

. Vybér vstupnich kandld (Pads)



Nastaveni triger (Trigger Settings)

. Monitorovdni vykonu spousténi (Peak Monitoring)

Nejen vzhled tohoto modulu je stejny jako funkce Channel Select nastavend v editoru Kit = Modul 1,
ale také jeho funkce je identickd. Méjte viak na paméti, ze spoustéci monitory se aktualizuji pouze v
aktivnim rezimu a nemusi nutn& zobrazovat stejné hodnoty barev v fddku pikl pii prepindni tam a
zpét mezi editorem Kit a nastavenim Trigeru.

Pfed pokracovdnim je dulezité pochopit, Ze viechny funkce dostupné v modulech 2 a 3 se silné
tykaji padu vybraného ve vstupnich kandlech. Kdykoli se zdd, Zze nastaveni v téchto modulech
nemad zadny viiv na spoustéci vykon, mUzete zkontrolovat, zda pad, ktery hrajete, odpovidd vybra-
nému vstupnimu kandlu. Totéz plati pro vybranou soucdst padu v modulu 2.

11.1.1.1 VSTUPNIi KANALY (INPUT CHANNELS)

Hlavnim Ucelem funkce vybéru kandlu je vybrat pfipojené pady z ddvodu pfifazeni rdznych zvuk(
(Kit Editor) nebo Upravy jejich spoustécich parametry (Trigger Settings). Pofadi PadU zleva doprava
odpovidd poradi spoustécich vstupd zadniho panelu.

Vyberte piipojeny pad kliknutim na tlacitko nad ndzvem padu. Vybrany pad je zvyraznén okolnim
rédmeckem.

Peak | |

Input Kick Sni m 1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crash1 Crash2 Aux1 Aux2 Aux3 Aux4

G9 Porty — Vstupnimi kanaly

AUX 4 AUX3 _ AUX2 AUXT RIDE RASH HIFHAT _ TOM4 TOM2 _ TOM1 _ SNAR KICK FOOT TRIGGER

00 0000 m@f@ O O k@ k@ ‘0o ‘0

R&dek Peak si pamatuje nejvyssi hodnotu rychlosti zjist&nou pfi hrani a pro kazdy pad zvldst. Funguje
stejné jako vrcholové fady dostupné v jinych modulech a vraci maximaini silu napfi¢ viemi kompo-
nenty padu. V dUsledku toho jste informovdni o problému s padem pii pozorovdani barvy piku. Hlubsi
analyza viak musi ndsledovat v rezimu nastaveni trigeru pomoci Pad Monitor (modul 4).

V fadku Peak je stupnice sily 0-127 pfevedena na hodnoty barev, které zvisi na vybraném motivu
uZivatelského rozhrani. Nejprve zkontrolujte téma Ul, abyste mohli interpretovat barvy vrédcené pod
Peak. (Viz General Settings = Modul 4 = Device = Ul Theme)

Ndsledujici tabulka ukazuje vztah mezi hodnotou sily, motivem uZzivatelského rozhrani a pouZzitymi
barevnymi pfechody:

Barevna skala znazornujici silu vstupniho signélu pro jednotliva uZivatelska schémata

Ul Theme
Hodnota Velocity MIDI GEWA Red
GEWA Classic Protanopia Grayscale
GEWA White Deuteranopia Y

Tritanopia
Spicia (126-127) ] [ [ ]

Normadilni vyse (125)

Normadilni nize (1)
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11.1.1.2 AUTOMATICKY VYBER (AUTO SELECT)

Pomoci automatického vybéru je mozné vybrat vstupni kandl prehrénim pripojeného padu na
jedné z jejich soucdsti. Zapnutim této funkce [on] se pfidd funkce play-to-select ke standardni funkci
vybéru klepnutim na obrazovce. Doporucujeme tuto funkci pouZivat obezietné, protoze pfi ndhod-
ném dotyku s jinymi pady mUze zpUsobit zmatek.

11.1.1.3 DETEKCE VYBUZENi (PEAK DETECTION)

Pomoci této funkce muizete resetovat peak monitor aktivniho modulu na hodnotu barvy pfifazenou
hladiné sily 0. To je zvidsté dllezité pro kontrolu, zda zménéné spoustéci parametry pracuji podle
potfeby. Klepnutim na [Reset] obnovite Peak Monitor a vymazete historii detekce.

11.2 MobuL2

Trigger Selection

Setup Hi-Hat Pedal

Custom Setup

Trigger Bank

GEWA HH14

11.2.1 VYBER TRIGERU (TRIGGER SELECTION)

11.2.1.1 NASTAVENI (SETUP)

Kolekce spoustécich bank muize byt seskupena do nastaveni, které obsahuje viechny spoustéci
banky piifazené dostupnym vstupnim kandlim. V disledku toho mizete nacist viechny spoustéci
banky souc¢asné nactenim nastaveni. To je zvidsté uZiteCné pii experimentovdni se spoustécimi
parametry banky riznych padd. Timto zpUsobem mUzete ulozit nastaveni a prepinat mezi rdznymi
nastavenimi pro porovndni spousténi chovdni. Stejné jako v efektovém rezimu neni povinné ukladdat
Upravy hodnot parametrd (modul 3) jako Triger banka (modul 2). Pfi ukldddni nastaveni je k dispozici
také funkce pfimého UloZisté. Pole predvoleb spoustéci banky zobrazi ,Viastni nastaveni®, jehoz
hodnoty parametr( Ize jesté pozdéji prevést na predvolbu.

Nezapomernte uloZit nebo vytvofit nastaveni po vytvoreni spoustéci banky, jinak instalaéni program
pfi piistim nacteni vyvold predchozi spoustéci banky. ProtoZze viak novd spoustéci banka existuje,
muzete ji vidy vyrovnat piifazenim sprdvné predvolby spoustéci banky a opé&tovnym ulozenim
nastaveni.
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Trigger Selection

Setup Hi-Hat Pedal

Custom Setup

Trigger Bank

GEWA HH14
havancedseings

Head Gain Head Head Scan Time Retrigger
Threshold High Level

T avancedseings |

Dyn Level Dyn Time Trigger Type Fﬂﬂe Settings . Curve Editor
Single | Bass Drum b

Pfi nastaveni nahofe je prednastavend hierarchie parametrd nastaveni spoustéce strukturovana
fakto:

Nastaveni

Triger banka A Triger banka C

(Parametr 1) (Parametr 2) (Parametr3) (Parametrl) (Parametr 2) (Parametra) (Paramelr 1) (ParametrE) (Parametr 3)

Pad A Pad B Pad C
Nepfimé ulozisté Pfime ulozisté Nepfimé ulozisté

11.2.1.1.1 STANDARDNi NASTAVENi (STANDARD SETUPS)

Tato nastaveni piifazuji vychozi predvolby Triger banka viem dostupnym vstupnim kandlum, které
uklddaiji hodnoty parametrd optimalizované pro komponenty padu GEWA a Ize je nalézt v prohlize-
¢i Trigger Bank Selection pod polozkou Vychozi predvolby (Default presets).

Standardni nastaveni je navrzeno tak, aby odpovidalo béznym konfiguracim dostupnych padd
GEWA. Zkonfrolujte svou konfiguraci a pfifadte odpovidajici spoustéci banku pro nejlepsi spoustéci
vykon. V nésledujici tabulce je uvedeno, jak kazdé standardni nastaveni konfiguruje vstupni kandly s
aktivacnimi bankami (pfedvolby):
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Standardni nastaveni dle GEWA Shell Configuration

Setup
GEWA STUDIO GEWAPRO S GEWA PRO 6

Input Triger banka Triger banka Triger banka
Kick GEWA Kick 18inch GEWA Kick 18inch GEWA Kick 18inch
Snare GEWA Snare 12inch GEWA Snare 14inch GEWA Snare 14inch
Tom 1 GEWA Pad 10inch GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch
Tom 2 GEWA Pad 10inch GEWA Tom 12inch GEWA Tom 12inch
Tom 3 GEWA Pad 12inch GEWA Tom 14inch GEWA Tom 12inch
Tom 4 GEWA Pad 12inch GEWA Tom 14inch GEWA Tom 14inch
Ride GEWA Ride 18inch GEWA Ride 18inch GEWA Ride 18inch
Hi-Hat GEWA HH 14inch GEWA HH 14inch GEWA HH 14inch
Crash 1 GEWA Crash 14inch GEWA Crash 14inch GEWA Crash 14inch
Crash 2 GEWA Crash 14inch GEWA Crash 14inch GEWA Crash 14inch
Aux 1 GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch
Aux 2 GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch
Aux 3 GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch
Aux 4 GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch GEWA Tom 10inch

CD Vychozi nastaveni Factory Setup je GEWA STUDIO Pokud jste zakoupili jinou konfi-

guraci GEWA Shell, nahrajte nejprve odpovidajici nastaveni, abyste zajistili nejlepsi
Pozn. spoustéci vykon. (Viz také kapitola 11.2.1.3.1 Pfedvolby nahrdvdni (Loading presets) na str. 78)

Vyse uvedend nastaveni Ize také pouzit jako vychozi bod pro piizpUsobeni hardwarovych nastave-
ni.

Ndsledujici sekce vas provedou procesem vytvareni novych nastaveni. Naucite se také upravovat,
pfejmenovdvat, ménit a mazat stavaijici predvolby.

11.2.1.2 TRIGER BANKA (TRIGGER BANK)

Na rozdil od zvukd priifazenych ke komponentdm padu (Kit Editor) nejsou hodnoty spoustécich
parametrd ukldddny piimo do bici soupravy, ale do jejich viastni predvolby, kterd je nezdvisld na
jakékoli soupravé. To mda smysl, protoZze detekce spousténi souvisi s hardwarem a nezdvisi na z&d-
nych zvukovych parametrech. Pfi zméné zvuku zUstanou viechny hodnoty spoustécich parametrd
stejné, protoze stdle hrajete na stejny hardware. Z tohoto divodu funguje celd spoustéci sekce
odlisné od editoru soupravy, i kdyz jeji vzhled je podobny.

Spoustéci banky jsou ulozeny na vstupnim kandlu (pad), obsahujici viechny hodnoty parametrl v
rediném case pro kazdou komponentu padu. Rozdil v pojeti Sound Select (Editor editoru) a Triger
banka (Trigger Bank) se projevuje ve skutecnosti, Ze ndzev v poli spoustéci banky se neaktualizuje,
kdyz klepnete na rizné ikony komponentd modulu 2. Parametry v Trigger Settings = Modul 3 se budou
aktualizovat v zdvislosti na aktivni soucdsti.
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Kromé pole Vybér zvuku (Sound Select) v editoru soupravy je pole spoustéci banky pole predvolby,
které piidavda dalsi krok v hierarchii uklddani hodnot parametrd. Ridi se pravidly a zdsadami systému
spravy predvoleb G9.

11.2.1.3 PREDVOLBY — NASTAVENI A TRIGER BANKA (PRESETS - SETUP AND
TRIGGER BANK)

G9 poskytuje fadu moznosti pro sprévu prednastavenych kninoven. Ke knihovné a jejim funkcim se
dostanete klepnutim na pole Predvolba. Pokud jde o nastaveni spousténi, pfislusnd predvolend pole
pro nastaveni a spoustéci banky jsou umisténa v modulu 2. Hodnoty parametrd ulozené v téchto
predvolenych polich jsou odvozeny z modulu 3. Vysvétleni viz ndsledujici Screenshot:

ger Selection

Setup Hi-Hat Pedal

Custom Setup

Trigger Bank

' GEWAHH14
Advancd sevings

Head Gain Head Head Scan Time Retrigger
Threshold High Level Mask

T dvancedseings |

Dyn Level Dyn Time Trigger Type Curve Settings Curve Editor

Single | Bass Drum }

G9 rozlisuje mezi tovarnimi predvolbami (prfedchozi ikona zdmku) a vZivatelskymi predvolbami (bez
ikony zdmku). Oba se objevi v seznamu, ktery se objevi, kdyz kliknete na pole predvolby. Pokud jde
o nastaveni, pole a prohlizece vypaddaiji takto:
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Nastaveni - Pfedvolba policko a prohlize¢

Predvolba policko

Setup

User Setup 1 (Highlighted) @‘@ F

Predvolba prohlize¢ - Nastaveni

Trigger Setup Selection X

£ GEWA STUDIO 5
£ GEWAPRO
£ GEWAPROS

User Setup 1 (Highlighted)

User Setup Number 2

Nahrét T Ulozit Pfejmenovat z Novy .§ Smazat ]m[

V pripadé Triger Banky je odpovidajici pfednastaveny prohlize¢ strukturovdn takto:

Triger banka - Pfedvolba policko a prohlize¢

Predvolba policko

Trigger Bank

GEWA Snare 12inch @ F

Predvolba prohlize¢ — Triger banka Factory

Trigger Bank Selection

Kicks Pads Cymbals Hi-Hats

GEWA Kick 18inch GEWA Snare 12inch GEWA Crash 14inch GEWA HH14

GEWA Kick Pad GEWA Snare 14inch GEWA Ride 18inch
GEWA Tom 10inch

GEWA Tom 12inch
GEWA Tom 14inch
GEWA Pad 10inch
GEWA Pad 12ich

Lista funkei
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Predvolba prohlizec — Triger banka User

Trigger Bank Selection X
Kicks Pads Cymbals ‘ Hi-Hats

My Custom Kick Pad My Custom Snare ‘ Customized GEWA HH
My Custom Tom 12in ‘

—/ = =
Nahrét 1 Ulozitf Prejmenovat z Novy  :=g Smazat ]m[ Lista funkci

V dolni ¢dsti kazdého seznamu najdete viechny funkce pouzitelné pro kazdou skupinu predvoleb, v
zavislosti na zvyraznéné polozce. Pokud jde o uzivatelské predvolby, paleta moznosti je rozsirena,
protoze tovarni predvolby nelze upravovat. Kliknéte na uzivatelské predvolby nebo tovami predvol-
by v dialogu pro vybér predvolby pro porovndni. Ndsledujici tabulka obsahuje pfehled dostupnych
funkci:

Spravce Predvoleb — Lista funkci

Funkce
Kategorie
Nahrat Ulozit Pfejmenovat Novy Smazat
. . . il e
Firemni nastaveni T =G

Uzivatelské nastaveni 'T' H z §§ m

Dalsi sekce pojedndvaiji o funkcich listé funkci.

11.2.1.3.1 PREDVOLBY NAHRAVANI (LOADING PRESETS)

Postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na poli¢ko [Pfedvolba (Preset)].
2. Kliknéte jednou na predvolbu, kterou chcete nahrét.
3. Kliknete na [Nahrdt] na listé funkci.

Dialog se automaticky uzavie a novd predvolba je aktivni.

11.2.1.3.2 ULOZENI NOVE PREDVOLBY (SAVING NEW PRESETS)

V piipravé zkontrolujte, zda pole [Pfedvolba (Preset)] obsahuje ndzev ,Viastni parametry (Custom
Setting)" nebo ,Vlastni nastaveni (Custom Setup)“. To znamend, Zze se hodnoty zménily a lisi se od
hodnot uloZenych v aktivni Triger banka nebo Nastaveni (Setup).
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Pole Triger Pfedvolba

Setup

Vlastni nastaveni (Custom Seh@;) F

Trigger Bank

‘_Vlasini parametry (Custom Seﬂ@) F

S viditelnym Custom Setup/Setting postupujte ndsledovné:

Kliknéte na policko [Pfedvolba (Preset)].

Kliknéte na [Novy] na listé funkci.

Pojmenuijte Vasi predvolbu za pouZiti kidvesnice.
Potvrdte kliknutim na [OK].

>N -

@ Pozn: Nové vytvorend spoustéci banka bude pfiddna pouze do prednastavené knihovny. Pri

aktivnim nastaveni se automaticky neuklddd. Aby bylo zagjisténo, Ze se nové prednastaveni
nacte s nastavenim, budete muset nastaveni také uloZit. Pokud ne, pfedchozi spoustéci banky
budou zapamatovdny pii pfistim nacteni nastaveni.

11.2.1.3.3 PRiIME UKLADANi PARAMETRU A NASTAVENI (SETUPS)

G9 umoznuje ukldddni hodnot parametrd piimo do nastaveni bez ulozeni jednotlivych predvoleb
pro spoustéci banky. Misto pfednastaveného ndzvu se v poli Triger banka (Trigger Bank) zobrazi
,Vlastni parametry (Custom Setting)“. To je piipad, kdy se hodnoty parametrd Iisi od existujici pred-
volby. Stdle je mozné uloZit viastni nastaveni jako pfedvolbu pozdéji a zpfistupnit urcité hodnoty
parametrd i pro dalsi nastaveni.

K dispozici jsou dvé moznosti pfimého ukladdani:
a.  Prepsat existujici nastaveni
b.  Vytvorit nové nastaveni

Pokud zvolite pfimé ukldddni hodnot parametrd, postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na policko [Nastaveni (Setup)] a oteviete prohlizec Trigger Setup Selection.

Setup

Vlastni nastaveni (Custom Se@ F

2. Zvolte jednu z ndsledujicich moznosti:
a. Prepiste existujici nastaveni oznacenim jména v seznamu a poklikénim na [Ulozit].
b.  Vytvorte nové nastaveni kliknutim na [Novy] na listé funkci, napiste nové jméno a
potvrdte poklikénim na [OK].

11.2.1.3.4 PREPSANI PREDVOLBY (OVERWRITE PRESETS)

UZivatelské predvolby miUzete prepsat aktudinimi hodnotami nastavenymi v rozhrani. Tato funkce
neni k dispozici pro tovarni predvolby (pfedchozi ikona zdmku).

1. Kliknéte na policko [Pfredvolba (Preset)].
2. Kliknéte na jméno predvolby, které chcete prepsat.
3.  Kliknéte na [UlozZit] na listé funkci.
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11.2.1.3.5 PREJMENOVANI PREDVOLBY (RENAMING PRESETS)

Prejmenovdni predvolby ovlivni pouze ndzev predvolby a zachovd hodnoty jednotlivych parametrd.
Tato moznost je k dispozici pouze pro uZivatelské predvolby (bez predchozi ikony z&dmku).

Kliknéte na policko [Pfedvolba (Preset)].

Kliknéte jednou na jméno predvolby v rozeviraci nabidce.
Kliknéte na [Pfejmenovat] na listé funkci.

Zapiste jméno pro novou predvolbu za pouziti kiGvesnice.
Potvrdte poklikdnim na [OK].

S i S

11.2.1.3.6 SMAZANI UZIVATELSKE PREDVOLBY (DELETING USER PRESETS)

Tato funkce neni k dispozici pro tovarni predvolby (pfedchozi ikona zdmku).
Postupujte takto:

1. Kliknéte na policko [Pfedvolba (Preset)].
2. Kliknéte jednou na jméno predvolby v rozeviraci nabidce.
3. Kliknéte na [Smazat] na listé funkci.

11.2.1.4 KOMPONENTY PADU

lkony kompor?emyi podu !sou UmlsTgnY na pravé strané ‘ T ——
modulu 2. Kliknutim na ikonu aktivujete komponentu, —

&imz ziskate pristup k jejim parametrdm v modulu 3. Efe]

Vzhled ikon a jejich pojmenovdni zévisi na piifazené Blana Rafek X-Stick

Triger banka (Trigger Bank). Pfifazeni spoustéci banky
Cineld zobrazi ikony Plocha / Pupek / Hrana a parametry
Cinell v modulu 3, i kdyZz odpoviddgjici vstupni kandl je
oznacen jako napf. "Snare”. To znamend, Ze ve véfiiné

pfipadd muozete prevést vstupni kandl padd na vstupy
Cinell a naopak. Ne viechny soucdsti spoustéci banky
viak musi byt dostupné z divodu odlisného hardwarové-
ho ndvrhu kandlu na spoustéci desce.

Cinely
Plocha Hrana Pupek

Pfi porozuméni nastaveni spoustéce G9 je dUlezité zdl-
raznit, Ze viechny sady funkci a parametry modulu 3 se
vzdy vztahuji na vybrany pad pod Vstupnimi kandly a jeji Hi-Hat
aktivni slozku (ikona komponenty v modulu 2). Zménou N
padu nebo komponenty se odpovidajicim zpUsobem
aktualizuji hodnoty parametrd v modulu 3. Chcete-li
sledovat nastaveni spoustéce, zkuste se podivat na tento
rezim joko kaskadu vstupnich kandld, komponent a
parametrd:

Vstupni kanal Komponenta Parametry

*Modul 1 *Modul 2 *Modul 3
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11.3 MobuL3

Tento modul je hostitelem viech relevantnich pristupnych parametrd pro jemné vyladéni spoustéci-
ho vykonu vasich padu. Zde muizete kalibrovat zafizeni G9 na zafizeni fretich stran a optimalizovat
komunikaci mezi pady a konzolou.

V piipadé problémd se spusténim prosim zacnéte podle poskytnutych Nastaveni (Setups) a Triger
banka (Trigger Bank) a mirné experimentujte s dostupnymi parametry.

@ Tip: Je-li k dispozici, nejprve nactéte poskytnuté tovdami spoustéci banky. Pokud jde o zarizeni
GEWA, Standard Setups piifazuji spoustéci banky pro zaiizeni GEWA vsem vstupnim kandldm.

Tato Edst se zaméfuje na vysvétleni parametrd a termin®, abyste ziskali pochopeni, ktery parametr je
tfeba prozkoumat, kdyz dojde k urcitému problému.

Nakonec, kdyz jste spokojeni s vykonem, ulozte hodnoty parametrd jako predvolbu (Triger banka
nebo piimo jako Setup). Sprava predvoleb ohledné nastaveni spousténi je podrobné vysvétlena v
predchozi Cdsti (Viz kapitola 11.2.1.3 Pfedvolby — Nastaveni a Triger banka (Presets - Setup and Trigger Bank) na str.
76).

Pfistupné spoustéci parametry zavisi na soucdsti, kterd mda byt upravena. Proto mizeme sestavit
viechny parametry do jednoduché mapy. V uZivatelském rozhrani jsou parametry rozlozeny do 2
sad funkci v modulu 3: Spoustéci nastaveni (Trigger Settings) a Pokrocild nastaveni (Advanced
Settings).

Trigger Settings Advanced Settings

Head Gain

Head a Scan Time Retrigger
Threshold High Level [

Trigger Settings Advanced Settings

Dyn Level [ Trigger Type Curve Settings Curve Editor

single [ Bass Drum >

0O ==

V ndsledujici tabulce jsou uvedeny viechny parametry dostupné podle komponenty:
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Parametry trigeru dle Komponenty

Parametry Komponenta
Drums Cymbals
Kick jiné
Parametr ndzev Jednotka Rozsah Bldna Bldna Rafek | Plocha | Hrana Pupek Ko:t'r-‘o\ér
Gain Integer 0-8 ° °
Threshold Integer 1-127 ° ° °
High Level Integer 8-127 ° °
(2]
o]
é Scan Time 1/10 ms 10-100 . °
(]
b Retrigger Mask 1-127 ° °
[
B X-Talk 0-7 ° .
=
High Position 0-127 °
Low Position 0-127 °
Chick Sensitivity 0-127 °
Dyn Time ms 0-60 ° o
Dyn Level 0-15 . .
Splash Sensitivity 0-127 o
Trigger Type
2 . Single .
=
£ . Dual .
[
v
3 < 3way Ride*
Y]
c
(] 9
> . Piezo °
T
< .
. Switch °
Positional Sensing
Velocity Curves
L] L] L] L]
(Factory)
Velocity Curves . . o .
(Custom)
* 3Way je specialita analogovych Ride ¢ineld Roland ™, kde jsou pupek a dalsi komponenty oddéleny viastnim
konektorem plug / jack. Pfi pouZiti téchto Einell pfi vybéru vstupniho kandlu Ride G9 bude Aux 1 automaticky
nakonfigurovdn jako pupek (Bell) kandl. Volitelné kandly jsou Aux 1-3, kde ndsledujici kandl Aux je vzdy definovdn
jako pupek kandl. Za timto Ucelem neni Aux 4 vhodny kvUli chybé&jicimu pupek kandlu (kterym by mél byt neexistu-
jici Aux 5).

Abychom Iépe porozuméli tomu, jak kazdy parametr ovliviiuje detekci spoustécich signdld, poskytuji
ndsledujici oddily vysvétiujici materidl. Budeme fesit kazdy parametr podle poradi rozlozeni uzivatel-
ského rozhrani.
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11.3.1 NASTAVENI TRIGERU (TRIGGER SETTINGS)
py——

Head Head Sean Time Retrigger
Threshold High Level

OO OO0 O

40 3

Toto je prvni sada funkci obsahujici spoustéci parametry. Vysvétleni a pfistupy k osvédcenym postu-
pUm jednotlivych parametrd naleznete v ndsledujicich castech.

11.3.1.1 VYBUZENI (GAIN)

Jde jednoduse o zesileni spoustécich signdld piijatych pred vstupem. Nékteré piezo keramické prvky
dostupné na trhu produkuji pfesné, ale slabé signdly, které Ize zesilit funkci zesileni pfedtim, nez jsou
rozpozndny jako vstupni signdl. Konstrukce pouZzitého padu mize také prispét ke slabym signdlom.
Tuto funkci pouzijte, pokud jste spokojeni s vyvojem sily vaseho viastnino spoustéciho padu a mate
pocit, ze celkovy vytvoreny objem nemUze konkurovat jinym padim piipojenym k vasemu G9. Tato
funkce by se mohla hodit, kdyz pipojite také pady fretich stran od jinych vyrobcU.

Hodnoty Gainu jsou v rozsahu od 0 (bez zesileni) do 8 (maximdini zesileni).

Nizké hodnoty zesileni se doporucuji pro zkroceni padd produkujicich vysoké elektrické signdly a
vyssi hodnoty zesileni jsou vhodné pro pady produkujici slabsi elektrické signdly.

Ndsledujici obrdzek ukazuje UCinek zvyseni hodnoty gainu pfi stejném postupu rychlosti v Pad Moni-
tor (modul 4):

GAIN EFFECT IN TRIGGER MONITORS

160
140
120
100 ® Original Progression (Gain=0)
80
60
40
20

Velocity Value

W Progression with Gain>0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Time Series Pad Monitor

Gain ndsobi signdl urcitym faktorem. Vysledky nad maximdini silu 127 zpUsobi ofiznuti a ztrdtu dyna-
miky v hornim spektru. Pomalu zvysujte gain, dokud neni reakce piirozend a nejsiingjsi Gdery zpUsobi
hodnoty sily 127. Nezapomerite také, Ze je obtizné kontrolovat dynamiku, kdyz je signdl slaby. Poro-
zumét Gainu vidy ve spojeni s pfifazenou spoustéci kiivkou (Trigger Curve). Nastavené hodnoty
vysoké Urovné (High Level) mohou navic vytvdret zkresleni komprimovdanim rozsahu vstupnich signd-
10 mapovanych do rozsahu rychlosti 0-127. Projev by mél byt jako u akustického bubnu, pokud
nechcete mit jiné vysledky.
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Trigger Monitor

Pad Monitor X-Talk Monitor

3 64 72 127 79
P ml e P @

11.3.1.2 PRAH (THRESHOLD)

Kick | Snare  Tom1 Tom2 Tom3 Tom“ Ride ‘HI-Hul Crashl Crash2 Aux1 | Aux2 | Aux3  Aux4

Timto koleCkem nastavite prdh sily, od kterého na G9 pfijima signdly vysilané detekEnim senzorem
(napéti). Nizké prahové hodnoty jsou preferovdny pro citlivé hréce, ale Casto zpUsobuji automatické
spousténi kvali vibracim prostredi. Takové signdly nejsou zddouci, protoze vytvéreji zvuky, které
nevychdzeji z Gderu na pad.

Ndzvu Prdh predchdzi vzdy ndzev aktivni komponenty padu a je k dispozici témér pro kazdou slozku,
s vyjimkou pupkU (Cinell). Senzory pupkd a okrajl spolupracuji navzdjem a nastavenim senzoru
okraju automaticky upravujete viastnosti pupku.

Rozsah parametru Prahu: 1-127

Pro piezo vstupy: Vstupni prahovd Uroven. Nastavuje, na jaké minimdini (relativni elektrické) Urovni
bude signdl detekovdn jako Uder. Toto je jedno z hlavnich nastaveni ovliviujicich celkovy vykon
soupravy bubnd a nejlepsi skute¢nd hodnota zdvisi na pouzitém typu padd. Nalezeni nejlepsi hod-
noty muze chvili trvat.

Pro vstupy Rim / Edge snimace: Prahovd hodnota spinace vstupu. Nastavuje, pod jakou hladinu je
spinac detekovdn jako stisk / stisknuti. Viimnéte si, ze na vstupech spinace Rim / Edge je skutecnd
rychlost odvozena od piezo signdlu vstupu Head / Bow. Nejlepsim zpUsobem, jak nastavit spravny
préh na vstupu prepinace, je zkontrolovat, zda na monitoru Pad nejsou zprdvy sytice. Pii spravné
prahové hodnoté by se pii stisknuti spinace méla zobrazit alespon jedna zprdva Choke. Pokud jsou
detekovdny, zobrazi se tyto zprdvy sytice jako cermné pruhy s hodnotou konstantni rychlosti 127. V
z&vislosti na vybraném typu spousté a zpUsobu, jakym je na senzor aplikovdn tlak, mizete pozorovat
daldi zpravy sytice. Pokud vyvijite tlak na FSR senzor a nedodrzite zprdvy sytice v Pad Monitor, pak je
tfeba upravit prahovou hodnotu. Pokuste se prozkoumat celé spektrum prahovych hodnot a urcete
hranice, mezi nimiz ziskate zpravy Choke.

Bell Threshold je relevantni pro 3. zénu 3-zénové Yamaha-Type Pady / ¢inely. Nastavuje, pod jakou
hladinu je spinac Bell detekovdn jako stisk / stisknuti. Tato Urovern musi byt nizsi nez prahovd Uroven
vstupu Rim / Edge spousté typu prepinace (Edge Threshold). Pokud je pfipojenym padem cinel
3Way Roland, musi byt Bell Threshold nastaven na 0, aby se zabrdnilo faleSnému spusténi Bell not.
Jak postupovat:

Udefte komponenty detekované piezo prvky (napf. bldna) tak mékce, jako byste normdiné hrdli, a
zacnéte s nejnizSim prahem, postupné jej zvysujte, dokud vase nejjemnéjsi Udery jiz nejsou v Triger
Monitoru rozpozndvdany. Poté se vratte zpé&t o 1-2 kroky v prahu. Timto zpUsobem nastavite prah co

senzory typu Switch jiz maji trvale nizké napéti, napéti klesd stisknutim / aktivaci senzoru. Postupné
zvysujte prdh a vyberte nejvyssi prdh, ktery stdle vraci zprdvy sytice v Pad Monitor.
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11.3.1.3 VYSOKA UROVEN (HIGH LEVEL)

Vysokd (horni) Uroven vstupu. Ve spojeni s prahovou hodnotou nastavuje hranice rozpéti relativnich
elektrickych signdld, na které je mapovdn rozsah hodnot sily MIDI (0-127). Signdly s relativnimi elek-
trickymi hladinami mezi prahem a vysokou Urovni vytvofi MIDI noty s rychlostmi mezi 1 a 127. Viech-
ny signdly s relativnimi elektrickymi hladinami nad Grovni High vytvori MIDI noty s rychlosti 127. Dalsi
prahovd hodnota a vysokd Uroven jsou kromé toho lepsi, pokud mUzete spolehlivé ziskat MIDI noty
se silou 127 pro nejsiln&jsi Udery. Poté viak ztratite témér veskerou dynamiku, dokud nedosdhnete
prahu vysoké Urovné <25 ~ 38. Pokud nastavite vysokou Uroven na maximum (127) a stdle snadno
ziskavate MIDI noty s rychlosti 127, pravdépodobné mate velmi ,horky" pad a mUzete ztratit dyna-
miku Uderu. Zkuste snizit Gain. Pokud to nepomUze, budete pravdépodobné muset na vstupu pouZzit
déli¢ napéti.

Rozsah parametru G9 High Level: 8-127

@ Pozn: Rozsah hodnot vysoké drovné G9 prevadi relativni elektrické signdly do rozsahu MIDI
hodnot (0-127). Nezamériujte tento rozsah s MIDI silou. V zévislosti na sile signdly, které pad
produkuje, je mozné snizit High Level pod 127 a stdle dosahovat rychlosti 127.

11.3.1.4 DOBA SKENOVANI (SCAN TIME)

Minimadlni doba skenovdani pro vstup. Méfeno / zobrazeno v 1 / 10 milisekundy. Lze nastavit mezi 10 a
100 (1 - 10ms). KdyZz G9 detekuje signdl nad prahovou hodnotou / dynamickou prahovou hodnotou,
bude jej pribéziné vzorkovat po dobu nastaveného €asového intervalu skenovdni, nez oznadi signdll
jako zaregistrovany a pfipravi jej k odesldni pres MIDI. Ddle G9 znovu vyhledd viechny aktivaéni
vstupy pro registrované signdly.

Pfesnd latence systému (od Uderu ke zvuku) se sklddd ze zpozdéni od senzoru ke vstupu, 1 pevnd
milisekunda pro neupravitelny parametr latence (analyza spoustécich signdld), parametru Scan
Time a ¢asu, po ktery vyslednd MIDI zprdva vytvoli zvuk ve zvukovém procesoru. Cas a latence
skenovdni popisuji hranice minimdlini a maximdini latence ve spoustécim vykonu ndsledujicim zp0-
sobem: Spoustéci latence G9 je alespor latence (1ms) a maximdiné latence (1ms) + doba skeno-
vdani.

Zkraceni doby skenovani zlepsi latenci a mUze zhorsit presnost Urovné. Jeho zvyseni zhorsi latenci a
mUze zlepsit presnost Urovné.

Obecné plati, ze pro gumové pady / Cinely nastaveni doby skenovdani na 20 (2ms) staci pro sprdv-
nou detekci Urovné signdlu. U padd se sifovymi blanami mize byt nutné zvysit dobu skenovani na
30-50 - ¢im vetsi pady, tim vyssi doba skenovdni je vyzadovdna pro spravnou detekci Urovné signd-
lu.

Rozsah parametru Scan Time: 10-100

11.3.1.5 DoBA NACITANi (RETRIGGER MASK)

Doba nacitdni pro vstup v milisekunddch. Urcuje, kolik milisekund musi uplynout po dfive detekova-
ném signdlu pro detekci nového signdlu - aby se zabrdnilo efektu ,kulometu" nebo falesnému
spusténi v dUsledku vibraci po Uderu. Stejné jako nastaveni prahu je to jeden z nejdUlezitéjsich pa-
rametrd a nalezeni nejlepsi hodnoty muze né&jakou dobu trvat. V idedinim piipadé by méla byt
fale3nym spusténim na prvnim misté. Ale i pokud s nejvyssimi prahovymi Grovnémi a dynamickymi
Casy rozpadu prahu (Dyn Time) stdle tyto nezddouci UCinky ziskate; mozind budete muset zvysit
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Uroven masky Retrigeru. Na padech pro kutily (DIY) a Cinely jsou dobré hodnoty masky Retrigger
Mask v rozmerzi priblizné 4 az 12 milisekund. Nastaveni prili§ vysoké masky Retrigger Mask zabrdni
rychlym mnohocetnym randm.

Rozsah parametru Retrigger Mask: 1-127

11.3.1.6 X-TALK

X-Talk je ndstroj, ktery zabranuje spusténi nezddoucich signdll zpUsobenych jinymi pady v bezpro-
stfedni blizkosti. Pokud jsou ndstroje namontovdny na stojanu nebo stojanech, které maiji fyzicky
kontakt, mize hra na jednom ndstroji zpUsobit vibrace podobné rdzdm. Vysledkem je, ze spoustéci
senzory jsou aktivovdny agresivnéjsim zpUsobem nez dopad piirozenych zvukovych vin na okolni
akustické ndstroje. V dusledku toho okolni ndstroje reaguji zvukem, jehoZ hlasitost je nepfirozené
vysokd. X-Talk umozrivje nastavit prahovou hodnotu pro ostatni spoustéce, které reaguji na Udery
na urcitém padu, zatimco hodnoty rychlosti pod nastavenou prahovou hodnotou jsou analytickou
jednotkou (modul G9) jednoduse ignorovdny. Tato praxe viak prichdzi za cenu, protoze fyzicky
dopad dvou ndstroju na sebe je vétsinou vzdjemny. Vysoké prahové hodnoty X-Talk pracuji s nizky-
mi prahovymi hodnotami aktivace jednotlivych padd (citlivych hrdcd) a jakykoli fyzicky problém
Casto vyzaduje zvyseni hodnot X-Talk na obou ndstrojich, které zpUsobuji problém. Nez zacnete
pouzivat funkci X-Talk, nejprve zkonfrolujte hardware a pokuste se co nejvice zabrdnit fyzickému
kontaktu.

Rozsah parametru X-Talk: 0-7

Ndsledujici Cast popisuje prdéci s X-Talk.

11.3.1.6.1 NASTAVENi PARAMETRU X-TALK (ADJUSTING X-TALK PARAMETERS)

Pokud, navzdory nejlepsimu moznému hardwarovému nastaveni, pad aktivuji ostatni, zkuste identifi-
kovat zdrojovy pad, odesilani nezaddoucich MIDI signdld pomoci X-Talk Monitoru. Poté zvyste hodno-
tu X-Talk na alespori jednu (1) na obou padech (emitujici pad a prijimaci pad). Pokud problém
pretrvévd, zvyste postupné hodnotu na padu, ktery piiimd& nezddouci signdly. Je dUleZité, aby oba
pady mély hodnoty X-Talk alespor 1, aby se z nich stal clen skupiny X-talk. Vysoké hodnoty X-talk na
rusivém padu nebudou mit Zaddny UcCinek, pokud nebude existovat alespon jeden daldi pripojeny
pad s hodnotou X-talk alespori 1. Zvysujte hodnoty X-talk pouze na padech, které maiji problémy.

11.3.1.7 HORNI POzICE PEDALU HI-HAT ( HIGH POsITION (HI-HAT PEDAL ONLY))

Nastavte horni polohu peddilu Hi-Hat, kdyz je peddl zcela otevieny (uvolnény). Pokud je nastavena
pfili§ vysoko, nebude mozné ziskat pristup k vrstvdm zvuku pro piné oteviené Cinely Hi-Hat, a to ani v
pfipadé, Ze Cinely jsou zcela od sebe (klidovda poloha).

Idediné nastavite dolni a horni polohu tak, aby hodnoty byly co nejddle od sebe, a peddl / ovladad
dosdahl extrémnich poloh. PouZijte polohu peddlu VU Meter Pedal (neni pfili§ presny) nebo zpravy CC
viditelné v Pad Monitor. Pokud pouZivdte jako voditko zprdvy CC Monitor Pad, musite dosdhnout
takové konfigurace, aby zprdvy CC nebyly odesildny G9 v extrémnich polohdch peddlu.

Rozsah parametru High Position: 0-127
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11.3.1.8 DotNi pozice PEDALU HI-HAT (Low PosITION (HI-HAT PEDAL ONLY))

Kdyz je peddl zcela sedldpnuty, nastavte nizkou Uroven peddlu a Cinely jsou v zaviené poloze. To

pfilis nizkou hodnotu, nebudete moci pIné zavfit zvuky Hi-Hat, i kdyz Cinely jsou v uzaviené poloze s
dobrym tlakem na peddl Hi-Hat.

Rozsah parametru Low Position: 0-127

11.3.1.9 CITLIVOST NA SESLAPNUTI PEDALU HI-HAT (CHICK SENSITIVITY (HI-HAT
PEDAL ONLY))

Méfeno proti hodnoté zpravy CC MIDI: O - pro pIné oteviené, 127 - pro zcela uzaviené. Nastavte
Uroven, pod niz ndsledujici seslapnuti peddlu vygeneruje zvuk.

Rozsah parametru Chick Sensitivity: 0-127

11.3.1.10 KALIBRACE PEDALU HI-HAT (PEDAL CALIBRATION (HI-HAT PEDAL ONLY))

Tato funkce nastavuje hodnoty pro Nizkou polohu a Vysokou polohu pomoci privodce kalibraci.
Namisto vyzkouseni rdznych hodnot jednoftlivé bude tento fizeny proces zvldsté vZitecny ve spojeni
se zafizenim tretich stran, coz poskytne dobry prvni odhad rozsahu hodnof, ve kterém zafizeni pracu-
je. ProtoZe se Nizka poloha vztahuje na uzavienou polohu s maximdinim tlakem a omezenou hu-
debni aplikaci, rutina bude automaticky definovat uzavienou polohu s mensim tlakem pfi ofsetu o
15% nad stanovenou hodnotou nizké polohy. Po kalibraci mize byt nutné nékteré drobné ruéni
nastaveni parametru Nizkd poloha, aby se kompenzovaly viastnosti rdznych prevodovych pomérd
mezi peddlem a ty&i Hi-Hat.

Ndsledujici tabulka vysvétluje privodce kalibraci:
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G9 Hi-Hat Kalibrace

Graficky symbol Pozn

° Kliknéte na ikonu Hi-Hat

Pedal v modulu 2 a vyber-

te ovlada& Hi-Hat / peddil.

Calibrate.. & Kliknéte na tlacitko
° [Calibrate...] v modulu 3.
° Hi-Hat Calibration

:‘(‘)%" Position With this dialog you can calibrate
the parameters Low Position and
High Position of your Hi-Hat Pedal. Uvodni obrazovka s
For best results follow the instructi- krétkym vysvétlenim

ons step by step.

. " -
;éw postiion Tap [Next] to start the calibration. Kliknéte na [Next] pro

zapoceti kalibrace.

Storno Next
° Hi-Hat Calibration
High Position Low Position
109

Press the pedal all way down
and tap [Calibrate].
After that tap [Next].

90
Nez kliknete na tlacitko

[Calibrate], pouizijte silny
® % tlak (jako byste to udélali

pro pevné zvuky Hi-Hat).

Storno Next
° Hi-Hat Calibration
High Position High Position
109

Release the pedal completely
and tap [Calibrate].
After that tap [Finish].

Low position Calibrate
84
Pred kliknutim na

[Calibrate] peddl zcela
® @ uvolnéte nebo sejméte

nohu.

Storno Finish
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11.3.2 ROZzSIRENA NASTAVENiI (ADVANCED SETTINGS)

——

Dyn Level Dyn Time Trigger Type Curve Settings Curve Editor

Single \ Bass Drum b

Toto je druhd sada funkci obsahujici spoustéci parametry. Vysvétleni a pfistupy k osvédcenym
postupUm jednotlivych parametrd naleznete v ndsledujicich castech.

11.3.2.1 DyN LEVEL & DYN TIME

Uroveri dynamického prahu a doba rozpadu dynamického prahu pro vstup. Také dva velmi ddle7i-
té parametry. Zvyseni Orovné Dyn a Dyn Time fekne G9, aby poflacilo falesné spousténi tvrdéji
(pfeslechy mezi vstupy a dvojité spousténi). Pokud je zvysite piilis vysoko, mize dojit k tomu, ze G9
vynechd nékteré rychlé sledy Uderd nebo viry. Urover Dyn uréuje, jak tvrdé se G9 pokusi potlacit
falesné spousténi. Dyn Time nastavuje, jak dlouho bude poflaceno falesné spousténi. U véfsiny
pryzovych padd / ¢ineld by méla Uroven Dyn mezi 8 a 15 a doba Dyn mezi 8 a 20 piinést nejlepsi
vysledky. U pad0 se sitovymi bldnami mdze byt nutné zvysit dobu Dyn nad 20 a az 60. Cim vét3i je
promér ok sitky, tim vyssi jsou hodnoty Dyn Time.

Blany GEWA Trigger Tray by mély produkovat nejlepsi viry s hodnotami Dyn Time mezi 8 a 10.

Rozsah parametru Dyn Level: 0-15
Rozsah parametru Dyn Time: 0-60 ms

11.3.2.2 CITLIVOST ,,SPLASH” NA HI-HAT (SENSITIVITY (HI-HAT PEDAL ONLY))

Nastavi pocet milisekund, které G9 pockd, nez odesle Splash notu od doby kdy zahrajete Splash.
MUze byt nastavena na jakoukoli hodnotu vyssi nez 0. Pokud ji nastavite na 0, mUzete ziskat pouze
Chicks (splash je vypnuty). Cim vyssi je Splash Sensitivity, tim snazdi je ,,splashovat”, ale &im delii jsou
prodlevy pro jejich detekci. Pokud je nastavena piilis vysoko (15-30 milisekund), mbzete si viimnout
latence splash efektu.

Rozsah parametru Splash Sensitivity: 0-127

11.3.2.3 TYP TRIGERU (TRIGGER TYPE)

Typ trigeru umoznuje komunikaci s rdznymi typy padud rdznych vyrobc. Dostupné moznosti se Iisi v
zdvislosti na vybrané soucdsti. Ne viechny kombinace jsou mozné. V piipadé nastaveni ,Single* pro
Rim / Edge a Bell budou ignorovdny.

Typ trigeru dle komponenty

‘ Blana/Plocha (Head/Bow) ‘ Rafek (Rim) ‘ Hrana (Edge) ‘
‘ Single ‘ Piezo ‘ Switch ‘
‘ Dual (Default GEWA) ‘ Switch ‘ ‘
| | | |

' 3Way [GEWA option) | |
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Single:
Bldna / Plocha (Head / Bow) a Rafek / Hrana (Rim / Edge) jsou povazovdany za dva rdzné pady.
Jednalo by se o jednoduchy jednozénovy pad s jedinym piezo frigerem.

Dual:

Nastavi kandl Bldna / Plocha tak, aby signdly Rafek / Hrana smély pouZzivat stejny vstupni kandl jako
Bldna / Plocha. V kombinaci s touto volbou musite také specifikovat, jak se detekuji signdly Rafek /
Hrana (Rim / Edge) (Piezo nebo Switch). Pfepnéte se na dalsi komponenty kliknutim na ikony kom-
ponent a zkontrolujte nastaveni pro kazdy vstupni kandl.

Viechny pady GEWA funguiji jako dudini pady s detekci Piezo pro rafek a Switch pro hrany a pupek.
Ten je nastaven tak, aby se automaticky prepinal a aktivoval jako takovy, jakmile pfifadite spoustéci
banku ¢ineld ke vstupnimu kandlu a zvolite Dual pro plochu a Switch pro hranu.

3-Cestny (3Way):

Toto je specialita tykajici se Cinell. Néktefi vyrobci oddéluji Bell kandl od zbytku, coz umozriuje
individudlni rychlostni kfivku na pupku. Cinely GEWA podporuji ob& metody (Dual a 3Way). Vyberte
3Way pro komponenty Bow a prepnéte pro komponentu Edge. Vysledkem je, Zze Bell je nastaven na
automatické prepindni a vstupni kandl vedle vstupniho kandlu Bow / Edge bude vyhrazen pro Bell.
Pfipojte tento konektor kabelem 4 "TRS k vnéjsimu konektoru vaseho GEWA Cymbal. Dalsi informa-
ce o piipojeni &inell a viech moznych pard vstupnich kandld pomoci 3Way, (Viz kapitola 3.2.3 Cinely na
str.8).

Piezo a Switch:

Tyto moznosti jsou k dispozici pouze pro komponenty Rim / Edge / Bell a sleduji typ pouzitého spous-
t&Ce. U padU s 2 Piezo pro snimdni bldny a rafku zvolte Dual pro bldnu a Piezo pro réfek. Cinely
vétsinou pouZivaji film FSR pro detekci Bell / Edge a Choke. Zvolte Switch pro hranu, zatimco plocha
Ize nastavit na Dual nebo 3Way.

11.3.2.4 NASTAVENIi KRIVKY (CURVE SETTINGS)

| kdyZ jsou zvukové vzorky po sobé ndsledujicich vrstev rychlosti zaznamendny linedrné, nejmoder-
néjsi spoustéci metody sleduji pfi detekci signdld konkdvni postup. To znamend, ze i kdyz linedrné
zvysite silu Uderu, metoda triger vrdti hodnotu sily, kterd sleduje nelinedrni cestu. Tento skok v detekci
je ffeba opravit, aby software vybral sadu zvukovych vzorkd, které odpovidaji intenzité Oderu v
rediném svété. Za timto UCelem se G9 doddavda s omezenym poctem kiivek predstavujicich rizné
stupné detekEnich schémat. Volba odpovidajicich kiivek rychlosti zavisi na vybéru komponent
roznych vyrobcU (technické specifikace) a osobnich ocekdvdnich ve spravném postupu hrdce.
Poskytované predvolby jsou kfivky optimalizované pro pady typu GEWA Trigger Trays and Cymbals a
poskytnuté predvolené kiivky jiz tento UCinek do jisté miry kompenzuji, takze se v rozhrani objevuij
méné ohybové, coz maximalizuje moznosti prizpUsobeni. Nejen, ze standardni kiivka md linedrni
vzhled, je také navrzena tak, aby navrdtila linedrni pocit ve slysitelné dynamice.

Ndsledujici ¢dst se zabyvd prifazenim prednastavenych kfivek.

11.3.2.4.1 PRIRAZENI PREDVOLENE KRIVKY (ASSIGNING PRESET CURVES)

Postupujte ndsledovné:

1. Vyberte vstupni kandl (Input Channel) v Modulu 1(Pad).
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Peak D GEED GIND G GIND GIND GIND GEND GEND GIED GEED GEED aEEED

Input Kick Snare | Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crashl Crash2 Aux1 Aux2 Aux3 Aux4

2. Vyberte komponentu, kterou chcete upravovat pokliknutim na odpovidajici ikonu v modu-
lu 2 (Trigger Selection).

@0 e

3.  Kliknéte na sadu funkci Advanced Settings v modulu 3.
4.  Kliknéte jednou na policko [Curve Settings].

Curve Settings

Linear @;} P

5. Vyberte jednu z kiivek v Pfednastavenych (Presets) nebo Uzivatelskych (User) dvojitym kli-
kem.

Curve Settings

Presets User

Linear

Convex 1

Convex 6

6. Ulozte Vase zmény jednim z ndsledujicich:

a. Pfimo v Trigger Set Up:
i. Kliknéte na policko Nastaveni (Setup) (modul 2).

Setup

Vlastni nastaveni (Custom Se@ P

ii. Zvyraznéte uzivatelsky Nastaveni (Setup) kde chcete kiivku uloZit a kliknéte
[UloZit]. Volitelné kliknéte na [Novy] na listé funkci a vytvoite novy Nastaveni.
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Trigger Setup Selection

£ GEWASTUDIO 5
£ GEWAPRO S
& GEWAPROS

User Setup 1 (Highlighted) y
User Setup Number 2

Nahrat (1 Ulozit @Nenovm L Nowy 2@“\{“ I}
——/ /

b. Jako Triger banka (Trigger Bank) (Pfedvolba nepfimo):
i Kliknéte na policko Triger banka (Trigger Bank) (modul 2).

Trigger Bank
Wusinl’ parametry (Custom Se@ P

Vyberte User Triger banka z rozeviraci nabidky a kliknéte na [Ulozit] k pre-
psdni zvyraznéné polozky. Volitelné kliknéte na [Novy] k vytvoreni nové
Triger banka s aktudinimi parametry viditelnymi v uzivatelském rozhrani.

Trigger Bank Selection

Kicks Pads

Cymbals ‘ Hi-Hats

My Custom Kick Pad My Custom Snare

| Customized GEWA HH
My Custom Tom 12in ‘

- O

/ B ;
Nahrét T Ulozit KeN\qenovat z Novy ¢ zat ]m[ Lista funkci
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Ndsledujici tabulka zobrazuje rozeviraci seznam, ktery se otevre klepnutim na pole Nastaveni kiivky:

Nastaveni krivky (Curve Settings)

Pfedvolby User (upravitelné)
Linear Custom 1
Convex 1 Custom 2
Convex 2 Custom 3
Convex 3 Custom 4
Convex 4 Custom 5
Convex 5 Custom 6
Convex 6 Custom 7
Concave 1

Concave 2

@ Pozn: friger kfivky pracuji na drovni komponenty padu. Pfifazeni nové kfivky ovlivni pouze
aktivni slozku (Head, Rim atd.) V modulu 2 vybrané pady pod vstupnimi kandly (modul 1).
Ujistéte se, Ze je aktivovdna spravnd soucdst padu (kliknéte na jeji ikonu) a v pfipadé potreby

zopakujte postup pro zbyvajici soucdsti.

Pokud nemdZete naijit kiivku mezi prednastavenymi kiivkami, které splriuji vase ocekdvani,
mdte mozZnost navrhnout az 7 vlastnich kiivek. Dalsi informace naleznete v ndsledujici Edsti.

11.3.2.5 UPRAVA KRIVKY (CURVE EDITOR)

Vedle prednastavenych kiivek muozete vytvoiit a doladit své
vlastni spoustéci kfivky. Tyto kfivky jsou specifické pro vybranou
komponentu (napf. Bell nebo Head). To znamend, ze mizete
upravit kfivku sily komponent nezdvisle na sobé. Volba typu kfivky
zAvisi na tom, jak napéti generované senzorem postupuje s
rychlosti Uderu. Diky této funkci umoziuje G9 kompenzaci riz-
nych metod detekce spousté a typU senzorl od rdznych vyrob-
cU.

V akustickém svété je vztah mezi objemem a rychlosti Uderd
typicky linedrni, ale vztah mezi napétim generovanym snimacem
v z&vislosti na sile Uderu je typicky konkdavni. To znamend, Ze bez
jakékoli kompenzace by spoustéci deska neustdle oslovovala
Sample Layers ze zvukové banky, které byly zaznamendny pfi
nizsich sildch Uderu. Mékké Udery budou znit nepfirozené potichu
s nepfirozené nizkym ndrbstem hlasitosti pii provadéni crescendo.

Curve Editor X
Curve setting

+

Ulozit Undo (j

Funkce kiivky frupu je jednoduse vykompenzovat chyby zpUsobené senzorem a uvést detekci
signdld do souladu s akustickym svétem tak, aby tyto vzorkové vrstvy byly kresleny ze zvukové banky,

kterd odpovidd intenzité dderu.

Na zdkladé téchto znalosti vime, Ze pfiméfend kompenzace detekénich zkoseni musi byt typicky
konvexni, ackoli skute&né viastnosti uréitého senzoru nejsou zndmy. | zpUsob, jakym je piezo piipoje-
no k hardwaru, mize drasticky zménit detekeni kiivku. Proto je nalezeni perfekini kompenzacni kiivky

vZdy véci pokusu a omylu.

Ndsledujici ¢ast vas provede typickym procesem vytvéreni viastnich kiivek v G9.
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11.3.2.5.1 VYTVAREN{ VLASTNI KRIVKY (CREATING CuSTOM CURVES)

1. Zvolte vstupni kandl (Input Channel) v Modulu 1(Pad).

Peak | |

Input Kick Sny m1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crash1l Crash2 Aux1 Aux2 Aux3 Aux4

2. Vyberte komponentu k Upravé poklik&dnim na odpovidajici ikonu modulu 2 (Trigger Selecti-

. eee

3. Vsadé funkci Advanced Settings (Module 3) kliknéte jednou na policko [Curve Settings].

Curve Settings

Linear @@ P

4.  Vyberte jednu z kiivek ve sloupci User predvolby s dvojitym poklikanim.

Curve Settings

Presets | User

Linear

Concex 1

Convex é

5. Poklikejte na pole [Curve Editor] jednou v sadé funkci Advanced Settings.
Curve Editor

@:)

6. Upravte kiivku posunovdnim tecek a ovérte efekt hranim na komponentu.
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Curve Editor X
Curve Setiing

+

uoit [ undo )

(Volitelné) Kliknutim na ikonu priddte nebo odeberete daldi kontrolni bod [+].
(Volitelné) Pfejmenujte kiivku klepnutim na pole [Curve Setting].
Kliknéte na [Ulozit] v Curve Editor k uloZeni nového tvaru kfivky.
0. Samotnd kiivka je predvolba, kterd se projevi, pouze pokud je pfifazena predvolbé nebo
nastaveni spoustéci banky. Kfivky, které jsou jiz pfifazeny k vyssim spoustécim predvolenym
prikazbm, se aktualizuji ve spoustécich bankdch a nastavenich inned po ulozeni tvaru kiiv-
ky (krok 9). V tomto pfipadé jsou nésledujici kroky volitelné. Postupujte takto:
a. UloZeni pfimo do Triger Nastaveni:
i Kliknéte na policko [Nastaveni (Setup)] (modul 2).
ii. Zvyraznéte uzivatelské nastaveni klepnutim jednou na polozku seznamu a
klepnutim na [UloZit] na listé funkci aktualizujte nastaveni. Pripadné klepnéte
na [Novy] a vytvorte nové nastaveni vasi konfigurace padu.

S 0™ N

Setup

Vlastni nastaveni (Custom Sei@ F

b. Ulozenijako Triger banka (nepfimé):
i. Kliknéte na policko [Triger banka (Trigger Bank)] (modul 2).
ii. Zvyraznéte uzivatelskou Triger banka jednim poklilké&nim na polozku v se-
znamu a kliknéte na [UloZit] k aktualizovdni Triger banka. Alternativné klikné-
te na [Novy] k vytvoreni nové Triger banka (Trigger Bank) pro dany pad.

Trigger Bank

Vlastni parametry (Custom Seﬂ@é) }

@ Pozn: Uprava, pfejmenovdni a uloZeni ji7 pfifazenych uZivatelskych kiivek nebude mit za ndsle-
dek ,Vlastni parametry*“ v poli Triger banka (Trigger Bank). Misto toho je ndzev spoustéci banky
zachovdn a uloZené zmény tvary kiivek se odpovidajicim zpUsobem aktualizuji v kazdém
nastaveni nebo spoustéci bance, ke které je krfivka prifazena. V tomto pripadé nemusite

spoustovou banku ukliddat zvIdst.

@ Pozn: Lze upravovat pouze uZivatelské Triger kiivky!

UzZitecné funkce dialogu editoru kfivek:
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Curve Editor — Lista funkci

) Ipét (Undo)- vraci se do vychoziho tvaru kiivky pfed otevienim Editoru kfivek.

UloZit (Save) - Ulozi body kfivky, jak je vidét v uZivatelském rozhrani.

11.4 MobuL4

11.4.1 TRIGGER MONITOR

Trigger Monitor
Pad Monitor X-Talk Monitor

il " T

Kick | Snare Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crashl Crash2 Aux1 Aux2  Aux3  Aux4

il
17 1

V tomto modulu najdete viechny vizudini monitory, které sleduji vstupni signdly kazdé komponenty
padu. Vysledky jsou vétsinou vizualizovany barvami, které se méni v zdvislosti na aktivnim motivu
uzivatelského rozhrani (viz General Settings =» Modul 4 & Device = Ul Theme).

Barevnd schémata pro spoustéci monitory jsou vybirdna ndsledovné:

Barvy Triger Monitor dle Ul Theme

Chyceni
cinelu

Bldna | Plocha Réfek | Hrana Pupek

GEWA Red
GEWA Classic
GEWA White
Tritanopia

Deuteranopia
Protanopia

Ul Theme

Grayscale Bil&

V ndsledujicich ¢dastech se dozvite vice o fungovani jednotlivych monitor0, abyste je mohli interpre-
tovat.
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11.4.1.1 PAD MONITOR

Sleduje viechny registrované signdly vstupnich kandlo vrace-
nim sily Uderu ve standardnim rozsahu MIDI 1 aZ 127. Ve vyfezu

se zobrazi Casovd fada poslednich 10 tahl. Zjisténé Gdery na
bldnu a rafky se lisi barvou pruhU a zavisi na vybraném motivu I I I
| I I I I I -
4 72 127 79
99 105 83 n
Monitor padu je uzitecny pro detekci toho, zda pad jiz vycnivd
pfi mirnych Uderech, nebo podlozka zpUsobuje stéZi slysitelné dvojité spusténi.

vZivatelského rozhrani Ul. Viz tabulka barev v pfedchozi sekci.
Skutecnd hodnota rychlosti Uderu je zobrazena ve spodni Cdsti

Struéné feceno, monitor padu poskytuje cennou zpétnou vazbu v rediném case o komunikaci mezi
G9 a jejimi pripojenymi pady.

Pad Monitor

kazdého piku a vizualizovéna vyskou sloupce.

11.4.1.2 X-TALK MONITOR

Crosstalk Monitor detekuje kazdy signdl z kazdého padu odeslaného do G9 béhem hrani. Jeho
hlavnim U¢elem je sledovat spoustéci signdly vysilané komponenty padu, které jste vibec nezasdhli.
Casto vibrace pohybuiji hardwarem a zpdsobuji ndhodnou aktivaci dalsich senzord (X-Talk). Uder na
urcitou soucdst by mél aktivovat pouze senzor zodpovédny za tuto samotnou soucdst. Zkontrolujte
nastaveni hardwaru, pokud aktivujete vice kandll, nebo komponent nez ty, které hrajete. Na rozdil
od Pad Monitoru poskytuje X-Talk Monitor zpétnou vazbu pouze o poslednim Uderu.

Kromé méficu $picek pro komponenty sleduje X-Talk Monitor béhem hrani i nejvyssi vrchol vstupniho
kandlu, reprezentovany jemnym pruhem mezi ndzvem padu (vstupnim kandlem) a Spickovymi
méfici. Zkontrolujte nastaveni spoustéce v pripadé, ze se tyto pruhy rozsviti ve $pickovych barvdch, i
kdyz hrajete mirné. Maximalni piky jsou viditelné po dobu asi 5 sekund po poslednim detekovaném
vstupnim signdlu. Po uplynuti této doby X-Talk Monitor vymaze viechny hodnoty a vysledkem bude
prdzdnd obrazovka monitoru.

X-Talk Monitor

LU

| Kick | snare Toml | Tom2 | Tom3 \ Tom 4 Rlde \ Hi-Hat \Crush'l \Crushﬂ Aux 1 | Aux 2 | Aux 3 | Aux 4
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12 VSEOBECNA NASTAVENI (GENERAL SETTINGS)

Viechna nastaveni modulu obsahuji specifické parametry, které jsou identické s globdini
databankou pro kazdé nové zapnuti, vypnuti. Zde naleznete dalsi moznosti nastaveni,
jako napfiklad: Ekvalizéry a Kompresory pro Master Outs, Direct Outs a také Digital Outs.

MUzete také nastavit smérovani padl a smérovani ostatnich vstupnich signdll. Smérovani je velice
siiny ndstroj, ktery Vdm umozriuje odesldani jakéhokoliv vstupniho signdlu do jakéhokoliv vystupniho
kandlu, véetné cehokoliv od sluchdtek az po DAW jako napfiklad Cubase, Pro Tools a Logic Pro.
Nastavte si kritické aspekty zvuku dle Vaseho stylu a odeslete vybrany signdl do mixu pouzitim Rou-
ting matrix (prfedpisu smérovani).

Ddle jsou k dispozici moznosti kontroly modulu pro Foot Switch a Pad Switch. Modul 3 ovliadd MIDI-
implementaci bici sady G9, kdezto modul 4 ovladd |, pfistroji* specifickd nastaveni, jako napfiklad:
barevné schéma, Bluetooth a Wi-Fi. Tyto moduly mUZete vyhleddvat napiiklad i pfi zméndch, jako
jsou: Firmware Update a Factory Reset.

Metronome Direct Outs Digital Outs Routing Drums Routing Others.

Master Out Monitor Qut

Volume  Balance 2 Volume  Balance 2 Volume  Balance

CETaEk Monitor Outputs Control

Mix-Input = [ —

( ( Default 1 >
Volume \ \

-12
dB

Compression

BT Drum Kit Program Change

Global MIDI Settings (Soft Thru) MIDI Control

Loel Contr HH Pedal CC Snare CC Ride CC ‘Toms / Aux CC
| b (o0 p — —
fassensS i mipice 4 16 17 18
el (> (e > (] (= k

( b (10 p Descipton [ Foot | [ General1 | [ Generaiz ]

Kit Volume
=3

Master Bluetooth Factory Reset Information Update

Mute Display Startscreen UlTheme

Knob
Brightness Brightness

Vel EasyMode P Grayscale

-12
dB

12.1 MopburL1l

Tento modul fidi globdlini viastnosti viech standardnich vystupd nabizenych pracovni stanici G9.
Vedle exkluzivnich stereofonnich vystupU, jako jsou Master Outs, mUzete spravovat Direct Outs, které
funguiji jako Dual Mono nebo Stereo podle vasi volby. Na druhé strané sada funkci Digitdini vystupy
poskytuje ovlddaci prvky pro zesileni nebo ztiseni digitdinich zvukovych signdld. Aktivita kazdého
vystupu je monitorovana prostfednictvim odpovidajicich 3piGkovych méfcd. Spickové méfice se
aktivuji hranim na padech, prehrdnim pisné pres Bluetooth nebo Song Player, pokud jsou tyto vstupy
pfifazeny vystupu zdjmu v Routing Matrix. Na kartdch [Routing Drums] a [Routing Others] zkontrolujte,
zda jsou uzly zkontrolovény pro pdr vstupU a vystupU.
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12.1.1 MASTER OUTS

[ oo oighat 0w

Master Out Monitor Out

(@) guuEm) (@5 (@)

Volume  Balance E Volume  Balance L Volume  Balance

Tato sada funkci poskytuje Upravy pro standardni vystupy konzoly, jako jsou Master Out (XLR, S /
PDIF), Monitor Outs nebo Phones. Volice hlasitosti jsou piiklady odpovidajicich hardwarovych &iselni-
kU na levé strané. V dUsledku toho se hodnoty hardwarovych Ciselnikd aktualizuji pfi Upravé hlasitosti
vystupu v Master Outs. Ovladace Balance viak Ize nalézt pouze v tomto umisténi, coz umozniuje
opravu akustickych viastnosti prostfedi nebo pfipojeného hardwaru. Tlacitka L / R v této sadé funkci
maji pouze informativni charakter. Jak bylo uvedeno vyse, tyto vystupy jsou vyhradné stereo.

Ndsledujici tabulky ukazuji porty adresované Upravami provedenymi v této sadé funkci:

Porty — Master Out
XLR - L (analog)

XLR - R (analog)
S/PDIF - Stereo (digital)

Porty — Monitor Out
V4" (6,35 mm) TS = L (Mono)

V4" (6,35 mm) TS = R (Mono)

Porty — Phones (Front Panel)
V4" (6,35 mm) TRS - Stereo

12.1.2 DIRECT OUTS

Master Outs Direct Quts Digital In/Qut Routing Drums Routing Others
Direct Out 1-2 Direct Out3-4 Direct Out 5-6 Direct Out7-8

GiE -~ EICE GiE -~ EICE

Volume  Volume & Volume  Volume L Volume  Volume E Volume  Volume
[res Right [res Right [res Right [res Right

0.0dB 0.0dB 0.0dB o.0dB 0.0dB 0.0dB 0.0dB o.0dB

Upravy piimych vystupl (Direct Outs) funguii stejnym zpUsobem jako hlavni vystupy (Master Outs),
ale s tou vyjimkou, Ze pfimé vystupy Ize konfigurovat joko dudini mono vystupy nebo stereofonni
vystupy. Volba v konfiguraci se projevi ve smérovaci matici Routing Drums (Viz kapitola 12.1.4 Trasovdni
bicich & Trasovadni ostatni (Routing Drums & Routing Others) na str. 101).
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Aby bylo mozné zpracovat konfigurace Dual Mono, je 8 jednotlivych vystupd Mono uspordddno do
dvou skupin (1-2,3-4,5-6,7 - 8). Do kazdé skupiny je pfiddna druhd ikona L / R. V pfimych vystu-
pech jsou ikony L / R interaktivni a funguiji jako tlacitka pro prepindni mezi konfiguraci Dual Mono a
Stereo.

lkony a jejich vyznam:

Direct Outs - Configurations

@@ Stereo Configuration
®® Dual Mono Configuration

Ve svétovém meéfitku Dual Mono jsou vyvazovace hlasitosti zastaralé, proto jsou volice hlasitosti a
vyvdzeni nahrazeny dvéma samostatnymi voli¢i hlasitosti (Levé hlasitost (Volume Left), Pravd hlasi-
tost (Volume Right)). To umoZriuje nezdvislé nastaveni hlasitosti v nastaveni Dual Mono, zatimco v
stereofonni konfiguraci mUzete vyladit levy a pravy reproduktor vyladénim hodnot jednotlivych
Ciselnik® hlasitosti ve vztahu k sobé navzdjem.

Porty — Direct Outs (Rear Panel)

V4" (6,35 mm) TS (Mono)

12.1.3 DIGITAL IN/OUT
Master Outs Direct Outs Routing Drums Routing Others

S/PDIF Out USB Audio In

Volume

Tato sada funkci Fidi hlasitost digitdinich zvukovych pripojeni. Méjte na paméti, ze USB Audio Ize
pouZit vedle obsazeni portu USB jako MIDI. Zvuk a MIDI data mohou proudit souc¢asné. Logaritmické
fadery umoznuji digitdini zeslabeni signdld v rozsahu od - dB (max) do 0 dB (min).

V ndsleduijici tabulce jsou uvedeny porty adresované Upravami v této sadé funkci:

Porty — Digital In/Out
S/PDIF — Stereo Output (digital)

ll USB-MIDI - Bidirectional (In + Out), USB Audio In

12.1.4 TRASOVANI BICiCH & TRASOVANi OSTATNi (ROUTING DRUMS & RoOU-
TING OTHERS)

Pomoci Routing Matrix mUzete poslat jakykoli vstupni signdl na rdzné vystupni kandly zabudované
do G9. V této ¢dsti se naucite, jok upravovat, uklddat, nacitat, pfejmenovdavat a mazat rozlozeni
matic. To je velmi uzitec¢né, pokud pracujete v nékolika studiich nebo mistech. Jakmile se vratite do
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studia nebo mixdzniho pultu, mizete G9 prizpUsobit danym okolnostem za pdr klepnuti a vyvolat
nastaveni préce ulozend dfive.

Smérovaci funkce G9 je rozdélena do 2 vstupnich kategorii: Routing Drums a Routing Others. Zatim-

co jejich rutinni kandly se lisi, funk&nost a vzhled jsou stejné. Obsah ndsledujicich podkapitol se tedy
vztahuje soucasné na obé kategorie vstupu.

Kliknutim na smérovaci tlacitka v pravém hornim rohu modulu 1 ofeviete odpovidajici smérovaci
matici:

Routing Drums Matrix

Routing Preset [

DAW Out Default >

Snare Tom1 Tom2 Tom3 Tom4

Ride Hi-Hat Crash1 Crash2 Aux1 Aux2 Aux3 Aux4

000000060
0000000
00000006

Routing Others Matrix

Routing Preset

Default Others Preset

Instrument Reverb

Room Reverb

Multi Effects

Playback




12.1.4.1 UPRAVA SMEROVACi MATICE (EDITING THE ROUTING MATRIX)

1. Kliknéte na [Routing Drums] nebo [Routing Others] k otevieni odpovidajici Routing Martrix.

Viimnéte si, Zze vstupni kandly, efekty a zdroje zvuku, které Ize pouzit, zejména Pady, jsou usporfddd-
ny vodorovné (sloupce), zatimco dostupné vystupni kandly jsou uspofdddny svisle (fddky). Velké
tecky oznacuiji, ve kterém vystupu je vstupni kandl slysitelny, a malé tecky ukazuji kandly, které jsou
ztlumeny v mixu zasilaném na vystup.

2. Odstrante vstupni kandl z vystupu poklepdnim na velkou te¢ku v priseciku vstupniho
sloupce a vystupni fady.

3.  Pridejte vstup do vystupniho kandlu klepnutim na malou tecku v priseciku vstupniho sloup-
ce a vystupni fady.

Routing Drums Matrix

Routing Preset DAW Out Default

Kick Snare Tom1 Tom2 Tom3 Tom4 Ride Hi-Hat Crash1 Crash2 Auxl Aux2 Aux3 Aux4

.......C\»'.....

SR8, )ERSBscdBRRRRASER

Direct Outs (Routing Drums) jsou specidini v tom, Ze je mUZete spojit dohromady se stereofonnim
vystupem. Namisto 8 mono vystupd mdte moznost maximdiné 4 stereo vystupy. lkony L / R na pravé
strané smérovaci matice vds informuji o aktudinim stavu. Pranik kruhd znamend stereo, zatimco
kruhy bez priniku oznacuji mono konfiguraci. Pii priddvani vstupniho kandlu do kombinovanych
piimych vystupu (stereo) bude mezi teckami nakreslena tlustd cdra. lkony L / R pro piimé vystupy lze
prepinat také ve smérovaci matici. Zménte nastaveni mono / stereo piimych vystupU jednoduse
klepnutim na pfislusnd tlacitka ve smérovaci matici nebo:
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1. Zaviete Routing Matrix a jdéte na General Settings = Modul 1 = Direct Outs.

Master Outs Digital In/Out Routing Drums Routing Others

Direct Out1-2 Direct Out3-4 Direct Out5-6 Direct Out7-8

weE — EEee - GeE ) [EEoe

Volume Volume Volume Volume Volume Volume Volume Volume

Left Right B Left Right B Left Right B Left Right

0.0dB 0.0dB 0.0dB 0.0dB 0.0dB 0.0dB 0.0dB 0.0dB

2. Prepindnim mezi ikonami L / R kliknutim na odpovidajici flacitko.
3. Inovu oteviete smérovaci matici a zkontrolujte stav ikon L / R na pravé strané.

Direct Outs - Configurations

@@ Stereo Configuration
®® Dual Mono Configuration

12.1.4.2 PREDVOLBY — SMEROVANI (PRESETS — ROUTING)

G9 poskytuje fadu moznosti pro sprdvu prednastavenych knihoven. Ke knihovné a jejim funkcim se
dostanete klepnutim na pole [Pfedvolba (Preset)] vedle skupiny pfednastavenych parametrd. V
rozeviracim seznamu, ktery se otevre kliknutim na pole predvolby, G9 rozlisuje mezi tovérmnimi prfed-
volbami (pfedchozi ikona z&dmku) a uzivatelskymi predvolbami (bez ikony z&dmku).

Routing- Pfedvolba policko a prohlize¢

Predvolba policko

Routing Preset

Clear All - Stereo Direct Oui@

>

Predvolba prohlizec - Routing

Select Routing Drums Preset X

& Default Preset

) Flood Matrix - Stereo Direct Outs
) Flood Matrix - Mono Direct Outs
)  Clear All - Mono Direct Outs

21 DAW Out Default

LA L e—
Nahrat "1 Novy i=g

Pokud jde o uZivatelské predvolby, paleta moznosti je rozsifena, protoZze tovdmi predvolby nelze
upravovat. Chcete-li vidét rozdil mezi obéma typy, zvyraznéte je jeden po druhém kliknutim na
odpovidajici polozku seznamu v pfednastaveném prohlizeci.

Porovnani viz ndsledujici tabulka:

104 | G9 - Navod k obsluze



VSeobecna nastaveni (General Settings)

Spravce Predvoleb — Lista funkci

Funkce
Kategorie
Nahrat Ulozit Pfejmenovat Novy Smazat
. . . . p—
Firemni nastaveni T =G

m

Pfedvolené tovdrni predvolby slouzi jako vychozi bod, aby se predeslo casové ndroénym Upravém
asi 100 bodud ru¢né. Vyberte predvolbu, kterd vds nejvice piiblizi pozadovanému designu smérovani,
a podle potfeby zmérnte nastaveni.

[l =
UZivatelské nastaveni T

Ndsledujici tabulka uvédi prehled Factory Routing Presets:

Factory Predvolby - Routing

Routing Drums

Vsechny vstupy jsou akfivovdny pro vsechny standardni
@, Default Preset vystupy. Piimé vystupy jsou zcela vypnuty (stereofonni konfigu-
race)

Aktivuje kazdy vstupni kandl pro kazdy vystup a konfiguruje

Flood Matrix — Stereo Direct Outs P PR T
pfimé vystupy Uplné jako 4 stereofonni vystupy

Aktivuje kazdy vstupni kandl pro kazdy vystup a konfiguruje
primé vystupy Uplné jako 8 dudinich mono vystupd

Ztlumi kazdy vstupni kandl v kazdém vystupu a nakonfiguruje

Clear All-Stereo Direct Oufs pfimé vystupy UpIné jako 4 stereofonni vystupy

Ztlumi kazdy vstupni kandl v kazdém vystupu a nakonfiguruje

Igl Flood Matrix — Mono Direct Outs
Igl primé vystupy Uplné jako 8 dudinich mono vystupd

Clear All - Mono Direct Outs

Vychozi predvolba s pfimymi vystupy nakonfigurovanymi
@' DAW Out Default spolecnosti DAW: 2 stereo skupiny pro toms a Cinely a 4 mono
konfigurace pro kick, snare, ride a hi-hat

Routing Others

Igl Default Others Preset Aktivuje kazdy vstup pro kazdy vystup

@l Click on Headphones only QOdstrani metronom ze viech vystupl kromé sluchatek

Ndsledujici sekce pojedndvaii o funkcich na listé funkci.

12.1.4.2.1 NAHRANI PREDVOLBY (LOADING PRESETS)

Postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na policko [Routing Preset].
2. Kliknéte jednou na predvolbu, kterou chcete nahrdét.
3.  Kliknéte na [Nahrat] na listé funkci.

Dialog se automaticky zavie a novd predvolba je aktivni.

12.1.4.2.2 ULOZENi NOVE PREDVOLBY (SAVING NEW PRESETS)

Pfi pfipravé zkontrolujte, zda pole Pfedvolba smérovéni (Routing Preset) obsahuje ndzev ,Viastni
parametry (Custom Setting)“. To znamend, Ze se hodnoty zménily a Ii§i se od hodnot uloZenych v
databdzi zafizeni.
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S viditelnym Vlastni parametry (Custom Setting) postupujte ndsledovné:
1. Kliknéte na policko [Routing Preset].

Routing Preset

Vlastni parametry (Custom Seﬂ@)

>

2. Kliknéte na [Novy] na li§té funkci.
3. Napiste jméno Vasi predvolby za pouziti kiGvesnice.
4. Potvrdte poklikdnim na [OK].

12.1.4.2.3 PREPSANI PREDVOLBY (OVERWRITE PRESETS)

UzZivatelské predvolby mizete prepsat aktudinimi hodnotami nastavenymi v rozhrani. Tato funkce
neni k dispozici pro tovdrni pfedvolby (pfedchozi ikona zdmku)).

1. Kliknéte na policko [Routing Preset].

Routing Preset

Vlastni parametry (Custom Seﬂ@) l>

2. Kliknéte na ndzev predvolby kterou chcete prepsat.
3. Kliknéte na [Ulozit] na listé funkci.

12.1.4.2.4 PREJMENOVANi PREDVOLBY (RENAMING PRESETS)

Pfejmenovdni pfedvolby ovlivni pouze ndzev predvolby a zachovd hodnoty jednotlivych parametrd.
Tato moznost je k dispozici pouze pro uzivatelské predvolby (bez pfedchozi ikony z&dmku).

Kliknéte na policko [Routing Preset].

Kliknéte jednou na jméno predvolby ze seznamu.
Kliknéte na [Pfejmenovat] na listé funkci.

Napiste jméno nové predvolby za pouZiti kidvesnice.
Potvrdte poklikdnim na [OK].

oML N -

12.1.4.2.5 SMAZANI UZIVATELSKE PREDVOLBY (DELETING USER PRESETS)

Tato funkce neni k dispozici pro tovarni predvolby (pfedchozi ikona zamku).

Postupujte ndsledovné:
1. Kliknéte na policko [Routing Preset].

2. Kliknéte jednou na jméno predvolby v seznamu.
3.  Kliknéte na [Smazat] na listé funkci.
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12.2 MobuL2

Druhy modul rezimu Obecnd nastaveni je hostitelem funkci ekvalizéru (Equalizer) a kompresoru
(Compressor) pro vystupy a nastaveni fizeni pro periferni zafizeni, joko jsou peddly nozniho spinace
(Foot Switch) nebo ovidddani padu pomoci vstupniho kandlu AUX.

12.2.1 MASTER CHANNEL | HEADPHONE | MONITOR OUTS

Master Channel Headphone

Master Equalizer Master Compressor

‘ Linear } ‘ ‘ Default 1 P e

Compression Output

Viechny vystupy v tomto modulu poskytuji 4-pdsmovy piné parametricky ekvalizér a kompresory,
které funguji stejnym zpUsobem. Proto budeme diskutovat oba rysy piikladné. V pfipadé potreby
opakujte kroky uvedené pro kazdy vystup a vyuZifte predvolené funkce pro rychlé sdileni nastaveni
mezi riznymi typy vystupu. Nejlepsich vysledkd dosdhnete se zdkladnimi znalostmi v oblasti zvukové-
ho inZzenyrstvi a doporucujeme prozkoumat zdroje, které toto téma hloubé&ji pokryvaiji. Tato cast se
zaméfi na funkce poskytované pro Upravu zvukového mixu odesilaného na vystupy tohoto modulu.

12.2.1.1 EkVALIZER (EQUALIZER)

Funkce ekvalizéru slouZi hlavné k odstranéni nezddoucich signdld ze zvukového mixu, jako jsou
frekvence, které mohou v zdznamovém prostiedi zpUsobit zp&tnou vazbu mikrofonu. Protoze kazdé
prostiedi je jiné, potfeba korekce a pozadované Upravy se vyrazné lisi v zvislosti na situaci. V do-
sledku toho poskytuje G9 pouze konstantni linedrni tovdrni predvolbu pro vystupni kandly, které
slouZi joko vychozi bod. Opakovand nastaveni lze zapamatovat ulozenim predvoleb uzivatele. Timto
zpUsobem se vyhnete opakovani krokU Uprav pii ndvratu do zndmého prostiedi nebo mista kondni.
Kiivka, kterd je modifikovéna dostupnymi parametry, zobrazuje vysledek kombinovanych efektl
aplikovanych na mix. Ekvalizéry padu (Pad Equalizer) (3-pdsmové) jsou implementovdny jako Insert,
takze zvuk kazdého padu Ize tvarovat individudingé. Viastnost Insert je Cini slysitelnymi také v Direct
Outs.

G9 Output Ekvalizér

Ekvalizér X
N\
. . Low Band Mid Band 2 Mid Band 1 High Band
Pfedvolba Linear > Q a
dB|
>— 1.0 1.0 =
Frequency Frequency Frequency Frequency
20 100 1 10
L g —_ < Hz ’ ‘ Hz ’ kHz kHz
Gain Gain Gain Gain
-1
0 ] 0 0
dB dB dB dB
100Hz 1kHz 10kHz L J L
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12.2.1.1.1 PARAMETRY A POPIS

‘ Parameter Rozsah hodnot /Jedn Low Band Mid Band 2 Mid Band 1 High Band
Shelving - . °

Q Factor 0,1-8,0 ° °
Frequency 20 Hz-16 kHz . . . °
Gain -15dB-+15dB ° . . °

Ekvalizér — Popis Parametr(i

‘ Parametr Popis
. Imirmuje nebo zvysuje frekvence nad (vysoké pdsmo) nebo pod (nizké pdsmo)
Shelving . i DUV
stanovené frekvence na listé o hodnotu zesileni Gain.
Urcuje sitku nebo presnost pdsu. Nastavte kiivost kolem editovaciho bodu a nd-
sledné Sitku sousednich frekvenci, které maji byt ovlivnény. Nizké hodnoty maiji za
Q Factor . . SR . . ” S .
ndsledek ostré zakfiveni a vysoké hodnoty zpusobuji plynulejsi pfechody mezi
editovanymi body a §irsi rozptyl spektra ovlivnéného Gainem.
Frekvence (promér) ovlivnénd parametrem gainu. Pokud jde o Shelving, jednd se
Frequency , o .
o zlomovy bod v zakfiveni.
1vysuje nebo zeslabuje nastavenou frekvenci pasma (primér) o upravenou hod-
Gain notu Gainu dB. Sousedni frekvence jsou ovlivnény hodnotou dB kiivky filtru pfi této
frekvenci.
12.2.1.1.2 UprAvA EQ kRIVKY (EDITING EQ CURVES)

Postupujte ndsledovné:

1. Zapnéte ekvalizér [on].

2. Kliknéte na policko [Ekvalizér] které obsahuje upravitelnou kiivku.
Vyskoci dialog, ktery vém ddava pristup ke zméné EQ ParametrU, které upravi body kfivky.

Ekvalizér

8|

Vlastni parametry >
(Custom Setting)

NI
T @~

TokHz

\

7

3. (Volitené) Kliknutim na pole [Pfedvolba (Preset)] vyberte prfedvolbu jako vychozi bod.
Vyberte predvolbu dvojitym kliknutim (alternativné: kliknéte jednou na ndzev predvolby a
poté kliknéte na [Nahrat]).

4. UrCete frekvencni pdsmo, které je nejblize rusivym frekvencim ve zvukovém mixu.

5. Aktivujte odpovidajici frekvenéni pdsmo na pravé strané jednim kliknutim na jeho listu pa-
rametrd.
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6. Viimnéte si, ze mUzete piistupovat k parametrdm a manipulovat s piislusnymi kiivkovymi
body tfemi alternativnimi zpdsoby:

a.  Kliknutim pfimo na Ciselnik v panelu parametrd.

b. Otocenim hardwarovych &iselnikd prifazenych kazdému parametru.

c. Kliknutim na jeden ze tii hornich softwarovych Ciselnikd vedle hardwarovych Ciselni-
kd.

7.  Pii aktivovaném spradvném pdsmu prejdéte do stfedu problematického kmitoctovéno
spekira Upravou parametru Frekvence. Tim se budou body kiivky pohybovat vodorovné.

8. Upravte parametr Gain a upravte pozadované mnozstvi korekce. Tim se budou body kiiv-
ky pohybovat svisle.

a. Snizte hodnoty Gain pro ztlumeni frekvence nastavené v audio mixu.
b.  Zvysenim hodnot Gain zvysite frekvence pod aktivni bod kiivky.

9. Upravte presnost Upravy manipulaci s parametrem Q (pouze stfedni pdsmal). Tim bude
manipulovdno zakfiveni kolem prifazeného bodu kiivky.

a.  Zvyste hodnotu Q, aby se korekce projevila v Uzkém rozpéti kolem zvolené hodnoty
frekvence.
b.  Nizké hodnoty Q rozsifi ovlivnény frekvenéni rozsah.

10. Podle potfeby opakujte kroky 3-9 s ostatnimi frekvencnimi pdasmy.
11.  (Volitelné) Ulozte zmény v zdvislosti na typu ekvalizéru:

a. Ekvalizéry padi (3-Band): Ulozenim bici soupravy (piimé) nebo ulozenim predvolby
EQ (nepfimé).

b. Output Ekvalizér (4-Band): Vytvorfenim nové predvolby EQ. (Vystupni ekvalizéry nej-
sou parametry bici soupravy!)

12.2.1.2 KOMPRESOR (COMPRESSOR)

Zatimco ekvalizér umoznuje tvarovdni zvuku selektivnim adresovanim uréitych frekvencnich rozsahl,
kompresory se projevi v celém frekvencnim spektru. V G9 jsou Padové kompresory implementovdny
jako Kompresory typu Insert (vstupni kandly (Input Channels) v Kit Editoru (Kit Editor)), takZze zvuk
kazdého padu Ize tvarovat individudiné. Vysledek kompresord typu Insert je slyset ve viech vystu-
pech G9 véetné piimych vystupd. Kompresory dostupné v General Settings ovlivriuji zvuk vystupuiji-
ciho stereofonniho signdlu (Group Track) jako celku. Mé&jte na paméti, ze UCinky obou typU se pre-
kryvaiji a ze vystupni kompresory jsou aplikovdny na kompresory padu. Na vystupu se UcCinky obou
typU scitaji. Parametrizace a funkce jsou viak identické.
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G9 Kompresor

Kompresor b4
- Vlastni parametry
Piedvolba | (Custom Setting) > Boost Knee
4.1 Hard/
dB Soft
0 0 0
6 -6 6
18 18 18 Ratio Attack
9 24
1.00:1 =5
36 -36 36
Threshold Release
-64 -64 -64 -6 101.6
dB ms
Input GR Output

12.2.1.2.1 PARAMETRY A POPIS

Kompresor — Parametry

‘ Parametr Rozsah hodnot/Jedn. | Popis

Zesiluje vysledek komprese, aby kompenzoval ztrdtu Urovni
Boost 0-24dB zpUsobenou nastavenim Ratio. Tento parametr plati pro celé
spektrum spektra dB (nastaveni prahu je ignorovdno).

Nastavuje velikost komprese nad prahovou hodnotou jako
pomeér ve srovndni se zbytkovou Urovni dB nad prahovou hod-
notou. Pomér 1: 1 se rovnd zadné kompresi. Viechny ostatni
parametry nebudou mit Z&ddny U&inek.

Ratio 1.00:1 - =:1

Threshold - -0 dB Vytvoii masku nebo koridor v dB, kde neni pouZit kompresor.

Uréuje, zda je komprese postupnd (mékkd) nebo zda je apliko-
véana podle nastaveni parametrd okamzité (tvrdd), jakmile je
prahovd hodnota prekrocena. ,Mékkd" vytvori jemnou linii
prechodu kolem nastaveného prahu. Mékké ,rozostfi* prah.

Knee Hard/Soft

Nastavuje dobu zpozdéni pro spusténi kompresoru, jakmile
hladina prekroci prahovou hodnotu. Timto zpUsobem mizete
udrzet atak signdlu a nechat kompresi pracovat pouze na
ocasu nad nastavenym prahem.

Attack 0.09 - 100 ms

Nastavuje dobu zpozdéni, aby kompresor prestal fungovat,

Release 15:5ms =65 jakmile hladina klesne pod prahovou hodnotu.

@ Pozn: Nastaveni Boost, Ratio a Threshold aktualizuje kiivku vstup-vystup. Hodnoty Knee, Attack
a Release nejsou v kiivce vstup-vystup viditelné.
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12.2.1.2.2 UPRAVA KRIVKY KOMPRESORU (EDITING COMPRESSOR CURVES)

Ndsledujici kroky jsou voditkem pro nastaveni kompresoru:
1. Zapnéte kompresor [on].

2. (Volitelné) Prehrajte skladbu v prehrdvadi skladeb (Song Player) a / nebo zahrajte na bici
soupravé, abyste slyseli G¢inek vasich Uprav.

3. Kliknéte na policko [Compression] ktery obsahuje kiivku vstup-vystup.
Zobrazi se dialogové okno, které vam umozni pfistup k parametrdm kompresoru.

Kompresor

Vlastni parametry
(Custom Setting)

Input GR Compression Output
1. Nastavte prdh [Threshold] pro Kompresor pred zapocetim préce.
2. Nastavte [Ratio] redukce Gainu (GR).

3. (Volitelné) [Boost] signdlu (zesileni signdld pro kompenzaci ztraty v dB zpUsobené pomérem
[Ratio]. Pokuste se sladit vstupni a vystupni Spickoméry a piivést signdly zpét na pUvodni
Urovné dB bez ofiznuti.

4.  Pomoci [Knee] nastavte charakter prechodu (bez komprese — s kompresi) kolem prahu.

5. Pomoci [Attack] nastavte zpozdéni, aby kompresor zacal pracovat, jakmile Uroven prekro-
¢i prahovou hodnotu.

6. Pomoci tlacitka [Release] nastavte zpozdéni, aby kompresor prestal fungovat, jakmile hla-
dina klesne pod prahovou hodnotu.

7. (Volitelné) Ulozte zmé&ny ulozenim bici soupravy (kompresory padu) nebo ulozte viastni
kompresor jako predvolbu (kompresory padd a vystupni kompresory).

@ Pozn: Kompresory Pad jsou soucdsti parametrd bici soupravy a lze je uloZit uloZenim bici sou-

pravy nebo vytvorfenim nové bici soupravy (pfimé uloZeni jako ,viastni nastaveni*). Vystupni
kompresory v General Settings jsou uloZeny v databdzi zarizeni a jsou zapamatovdny pfi dalsim
spusténi. Doporucujeme vsak uloZit predvolbu, abyste zabrdnili prepsdni nebo vyrazeni nasta-
veni, jakmile zménite sadu bicich ndstroju.

12.2.1.3 PREDVOLBY EKVALIZER A KOMPRESOR

Pouzijete-li tuto sekci na Ekvalizéry padiu a Pad Compressors v Kit editoru (Kit Editor), mé&jte na pa-
méti, Ze kromé ulozeni predvolby mize byt také uloZena souprava bicich (Drum Kit) ndstroju, aby
bylo mozné predvolbu trvale piifadit. Kompresory a ekvalizér v rezimu Obecnd nastaveni (General
Settings) nejsou zaddné parametry bici soupravy, ale jsou automaticky ukldddny do databdze zafize-
ni (bud jako pfedvolba nebo piimo). Databdze zafizeni nevyzaduje zadné samostatné Ulozisté, jinak
neexistuje zadny rozdil ve struktufe prednastavené hierarchie. Slovo ,Drum Kit* mizete jednoduse
nahradit slovem ,,Databdze zafizeni“ na ndsledujicim obrdzku:
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Bicich sada

Predvolba A Predvolba C

G‘arametrl) G’arametr?) G’arametr&D G’arametr 4) G’arametrﬁ) CParametrB) G’arametra CParametrB) CParametrED

Nepiimé dloziste PFmé dlozisteé Nepfimé ulozisté

G9 poskytuje fadu moznosti pro sprévu prednastavenych knihoven. K knihovné a jejim funkcim se
dostanete kliknutim na pole [Pfedvolba (Preset)] vedle skupiny prednastavenych parametrd. V
rozeviracim seznamu, kfery se otevie kliknutim na pole predvolby, G9 rozlisuje mezi tovarnimi pred-
volbami (pfedchozi ikona zémku) a vZivatelskymi predvolbami (bez ikony zdmku).

Nastaveni - Pfedvolba poli¢ko a prohlize¢

‘ Predvolba policko

Preset

Vlastni parametry (Custom Seﬂ@ ’»

Pfedvolba prohlize¢ — Ekvalizér/Kompresor

Select Equalzer Preset X

@ Llinear
User Preset 1
User Preset 2
User Preset 4

User Preset §

Nahrat 'T‘ Ulozit Pfejmenovat z Novy % Smazat ]m[

Pokud jde o uzivatelské predvolby, paleta moznosti je rozsifena, protoze tovarni predvolby nelze
upravovat. Chcete-li vidét rozdil mezi obéma typy, zvyraznéte je jeden po druhém klepnutim na
odpovidaijici polozku seznamu ve vybraném prednastaveném prohlizeci.

Porovnani viz ndsledujici tabulka:

Spravce Predvoleb — Lista funkci

Funkce
Kategorie
Nahrat Ulozit Pfejmenovat Smazat
Firemni nastaveni T
- . . f 1 = / pom—
UzZivatelské nastaveni T =G m
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12.2.1.3.1 NAHRANI PREDVOLBY (LOADING PRESETS)

Postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na policko [Predvolba (Preset)].
2. Kliknéte jednou na predvolbu, kterou chcete nahrdt.
3. Kliknéte na [Nahrat] na listé funkci.

Dialog se automaticky uzavie a nové predvolba je aktivni.

12.2.1.3.2 ULOZENi NOVE PREDVOLBY (SAVING NEW PRESETS)

Pfi pfipravé zkontrolujte, zda [Pfedvolba pole] obsahuje ndzev ,Vlastni parametry (Custom Setting)”.
To znamend, Ze se hodnoty zménily a lisi se od hodnot ulozenych v aktivni soupravé bicich (Ekvalizé-
ry padd a Pad Compressor) nebo hodnot ulozenych v databdzi zafizeni (Output Equalizer and
Compressor).

Pfi viditelném uZivatelském nastaveni postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na policko [Pfredvolba (Preset)].

Preset

Vlastni parametry (Custom Seﬂ@;) F

Kliknete na [Novy] na listé funkci.

Pojmenujte Vasi predvolbu pouZzitim kidvesnice.

Potvrdte poklikdnim na [OK].

(Volitelné) pro Pad EQ a Ekvalizéry padl) Ulozte aktivni sadu a nahradte aktudiné uloze-
nou predvolbu.

AR

@ Pozn: Nové vytvorend predvolba bude priddna pouze do knihovny predvoleb. Neni aktivni s

aktivni sadou bicich. Pouze pro Pad EQ a kompresor (Editor Kit): Abyste zqjistili, Ze se nové
prfednastavené zatizeni se sadou bude muset dodatecné skladovat soupravu bubnu. Pokud
ne, zména sady nacte vS§echny predvolby od posledniho uloZeni.

12.2.1.3.3 PREPSANI PREDVOLBY (OVERWRITE PRESETS)

UzZivatelské predvolby mUzete prepsat aktudinimi hodnotami nastavenymi v rozhrani. Tato funkce
neni k dispozici pro tovarni predvolby (pfedchozi ikona zadmku).

1. Kliknéte na policko [Pfedvolba (Preset)].
2. Kliknéte na jméno predvolby, kterou chcete prepsat.
3.  Kliknéte na [UloZit] na listé funkci.

12.2.1.3.4 PREJMENOVANI PREDVOLBY (RENAMING PRESETS)

Pfejmenovdani pfedvolby ovlivni pouze ndzev predvolby a zachovd hodnoty jednotlivych parametrd.
Tato moznost je k dispozici pouze pro uzivatelské predvolby (bez pfedchozi ikony zdmku).

1. Kliknéte na policko [Predvolba (Preset)].
2. Kliknéte jednou na jméno predvolby ze seznamu.
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3. Kliknéte na [Pfejmenovat] na listé funkci.
4.  Zapiste nové jméno predvolby pouzitim kiGvesnice.
5. Potvrdte poklik&nim na [OK].

12.2.1.3.5 SMAZAN{ UZIVATELSKE PREDVOLBY (DELETING USER PRESETS)

Tato funkce neni k dispozici pro tovarni predvolby (pfedchozi ikona zdmku).
Postupujte takto:

1. Kliknéte na policko [Pfedvolba (Preset)].
2. Kliknéte jednou na jméno predvolby v seznamu.
3.  Kliknéte na [Smazat] na listé funkci.

12.2.2 OvVLADANI (CONTROL)
Master Channel Headphone Monitor Outputs

Foot Switch Function Pad Switch Function

Foot Switch 1 Foot Switch 2

Aux3 Aux4
| or N of

V této sadé funkci je mozné piifadit a spravovat nastaveni fizeni perifernich zafizeni vybérem moz-

nosti z preddefinovaného seznamu. G9 umozriuje vybér ze dvou typU fizenie

1. Foot Switch

Bude vybrdn ve spojeni se standardnimi peddly nozniho spinace, které posilaji stereofonni

signdly.
2. Pad Switch

Pro poutziti ve spojeni se standardnimi analogovymi bubny trigger pads (stereo).

@ Pozn: Vybérem funkce Pad Switch obsadi vstupni kandly Aux 3 a Aux 4. Zkontrolujte, zda jsou

vase pady propojeny s témito vstupy v zadni Edsti konzoly.

MozZnosti pro oviddaci funkce jsou stejné pro oba typy:
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Volby ovladani

Ovladani ‘ Popis Control 1 Control 2

Off Vypne kontrolni funkci Off Off

Kit Select Prochdzejte knihovnu Drumkit Pfedchozi Drum Kit | Nd&sledujici Drum Kit
Fixed Hi-Hat Prepinani mezi pevnym HiHat a ofevienym | oo HiHat Otevfend Hi-Hat

Hi-Hat

Pfepind mezi On Stage a domovskou obra-

Stage Mode (Open) Zovkou

Stage Mode Home

Song Player Ridi zakladni funkce piehrdvace Pause Stop/Play

Setlist Tile Change Posun pres obrazovky Stage Pfedchozi Setlist Tile | Nasledujici Setlist Tile

Control Sockets: Porty zadni strana:

Foot Switch Foot SW

Pad Switch Aux 3, Aux 4

12.3 MobuL3

Tento modul je hostitelem MIDI (Musical Instrument Digital Interface) implementace G9 pro konfigu-
raci pridruzenych portd zadniho panelu. Kromé toho Ize MIDI noty odeslané z kazdého padu defino-
vat a modifikovat samostatné pro MIDI vystupy. Tato nastaveni jsou hostovdna v rezimu Editoru Kit.
General Settings na druhé strané zpracovavd globdini viastnosti MIDI (Viz také kapitola 9.2.2 nastaveni
midi padii na str. 47).

Pro uZivatele, ktefi zacinaji s MIDI:

Viimnéte si, Ze MIDI je vie o fidicich datech, nikoli o samotném generovdni zvuku. Viechny informa-
ce posilané prostrednictvim MIDI spojeni slouZi k ovidddni jinych zafizeni komunikaci v rdmci spolec-
ného jazyka, takze jind zafizeni mohou interpretovat informace prijaté pres MIDI vstup, aby vyvolaly
urcité uddlosti na svém vnitiku pomoci interich funkci a zvukU. K vytvoreni zvuku tedy nakonec
dojde v pfipojeném, ale vzddleném zafizeni. Vztah zafizeni MIDI uvnitf sité MIDI mUze byt ambiva-
lentni: Vichni mohou fungovat jako server a klient souc¢asné.

Funkci MIDI ve svété digitdini hudby muizete nejlépe porovnat s roli notového zdznamu v tradi¢nim
zpUsobu mysleni. Noty obsahuji viechny dulezité informace o dile, aby bylo moiné jej rozeznat
viude, s jakoukoli skupinou hudebnikl a jakymkoli ndstrojem (Tempo, kli¢, ndstroje, aranzmd atd.).
Jedinou podminkou je, Ze skupina hudebnikl je obezndmena s cetbou partitur. Pii pohledu na kus
notového zdznamu nehraje noty samy o sobé, vyzaduje, aby ndstroje a hudebnici vytvdareli zvuk a
prehrdvali pfedepsané melodie a rytmy. A stejné jako v digitdinim svété mohou skladatel, dirigent a
hudebnik prevzit viechny role najednou.

V této analogii pUvodcem je skladatel, notovy zdznam je médium a oko hudebnika piijemce. Tento
fetézec komunikace md svij digitdini proté&jsek v elektronické hudbé: MIDI. Protoze digitdini zafizeni
nemaji organické oci a mozky a nemaji ani koncetiny, které produkuji zvuk, je nutny primérenéjsi
zpUsob komunikace, ktery zvazuje fungovani digitéiniho hardwaru a vymériuje stejnou kvalitu infor-
maci jako ddvd psand nota. Orchestr propojenych MIDI-mluvicich zafizeni nebude hrdt ze svych
zvukovych procesory ani jednu notu, pokud jim nékdo nepodd psany notovy zdznam, ani by nevé-
dél, kdy zménit ndstroj, i kdyz je zapsdn na fom uvedeném papiru. To je Ukol protokolu MIDI.
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12.3.1 MIDI
“ Drum Kit Program Change

Global MIDI Settings (Soft Thru) MIDI Control

MID! Input Local Control HH Pedal CC Snare CC Ride CC Toms / Aux CC ROl

off n
\ 2

;nsa MIDI I Channel miplee [I+ [EP @ ‘E} |E }

( off b [10 p Descripton [ Foot | [ General1 | [ General2 | [ General3 |

12.3.1.1 ZAKLADNi NASTAVENi MIDI (GLOBAL MIDI SETTINGS (SOFT THRU))

Tato funkce se soustfedi kolem spojeni G9 s dalsimi MIDI zafizenimi a vytvdii tak in-line signdlovou
cestu pro MIDI fidici data, kterd maji projit. S vyuzitim protokolu MIDI 1.0 je tedy mozné ddlkové
ovladat urcité funkce mezi pripojenymi zafizenimi.

Viimnéte si, Ze pro vytvoreni funkéniho MIDI datového piipojeni nebo fetézce je dllezité znat im-
plementaci MIDI viech pfipojenych zafizeni. Pfectéte si také specifikace MIDI dostupné pro pfislusny
hardware. Tato ¢dast se zaméfuje vyhradné na implementaci MIDI G9 do MIDI a na to, jak mdze Zzit v

fetézci pripojenych MIDI zafizeni.

Pfichozi MIDI data mohou byt smérovdna na jind MIDI zafizeni pomoci analogového portu MIDI IN
nebo zabudovaného pripojeni USB-MIDI. Oba porty najdete v zadni ¢dasti konzoly:

Porty — MIDI

MIDI Out - unidirectional

MIDI In - unidirectional

USB-MIDI - bidirectional connection (in + out)
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12.3.1.1.1  TrRASOVANi MIDI siGNALU (ROUTING MIDI SIGNALS)

Prvni sloupec sady funkci MIDI uréuje, na které vystupni pfichozi fidici data jsou smérovdna. Klepnéte
na odpovidajici pole pro MIDI IN nebo USB-MIDI a zvolte vystup MIDI, ktery md byt adresovdn.
Vzhledem k omezenému poctu vystupU se neobjevi Zadné vyskakovaci menu ani volitelnd kolecka.
Namisto foho nékolikrat klepnéte na pole a projdéte zdkladni seznam moznosti. Aktivni hodnoty se
zobrazi v polich viditelnych a budou automaticky ulozeny a ulozeny do paméti.

Ndsledujici tabulka rozsifuje zdkladni nabidky pro vstup MIDI, USB-MIDI, Local Control a MIDI Chan-

nel. Nékolikandsobné kliknuti na odpovidajici pole v uZivatelském rozhrani bude prochdzet seznamy
v daném poradi. Zvyraznéné polozky (horni Cdast seznamu) oznacuji vychozi tovarni nastaveni:

G9 MIDI Routing — Fields and Options ‘

MIDI Input Local Control Vybér
. off . on | —
«  toMDI-OUt o off :r@’
. to USB-MIDI M
. fo both

USB-MIDI MIDI Channel Vybér
. off . 10
. fo MIDI-Out . 1

. 12
. 13
. 14
. 15
. 16
o off =
L 0
Ld
. 2
. 3
. 4
o 5
. )
o 7
. 8
. 9
Vychozi fovarni nastaveni jsou zvyraznéna tuéné.

12.3.1.1.2 LOKALNi OVLADANI (LocAL CONTROL)

Dalsi sloupec Global MIDI Settings se skiddd z poli Local Control a Midi Cannel. Local Control uruje,
zda G9 MIDI Data mohou Fidit interni zvukovy procesor (zapnuto) nebo ne (vypnuto). Nastaveni
mistniho ovidddni na ,,off" se doporucuje ve spojeni se sekvencery, které zaznamendvaji MIDI infor-
mace pfijaté z MIDI z G9 zpét do konzoly, aby pohnaly interni zvukovy procesor. V tomto nastaveni
by zvukovy procesor G9 pfijal 2 identické sady fidicich dat, pokud by bylo mistni ovidddni nastaveno
na ,on". Vypnéte mistni ovidddni, abyste snizili mnozstvi pfijatych dat a zabranili zbyte¢nému zdvo-
jovani signdld a nezddoucich vedlejsich UEinkU. Viz ndsledujici tabulka:
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G9 MIDI - Local Control

Hodnota | Popis MIDI Node Design

Ridici data generovand vstupnimi
kandly (pady) fidi intemi zvukovy

engine (C) a mohou opustit zaFizeni Sound Generator

prostfednictvim MIDI vystupl (A). (Internal] h
Smycka dat zpét do konzoly
nepfimo (B) by napdjela zvukovy SEQUENCER

stroj dvéma identickymi sadami dat

on

(B, C), pokud by bylo zapnuto
mistni fizeni. Preruste pfipojeni MIDI
B nebo vypnéte mistni ovidddni,
abyste predesli nezddoucim
vedlesim efektOm.

Blokuje viechna fidici data G9 MIDI Sound Generator
prijaté ze vstupnich kandld (padd) (Internal) P
v pfistupu k internimu zvukovému
motoru. Tato data mohou stéle A4

off ovlddat dalsi pripojend  zafizeni
prostfednictvim  dostupnych MIDI
vystupl (A). Ridici data se sméruji
zpét do konzoly nepfimo pres
externi MIDI zarfizeni (B).

SEQUENCER

—

@ Pozn: Zkontrolujte nastaveni Local Control, pokud béhem prehravdani neslysite Zadny zvuk,
zatimco spoustéci monitory prijimaiji signdly z piipojenych padd.

@ Pozn: Vybér MIDI IN na Midi Out ve spojeni's ,,Off* Local Control pfevede port MIDI Out na
vystup MIDI Thru (Soft Thru). Tuto kombinaci zvolte, pokud md G9 fungovat jako otrok po radku
v ,daisy chain retézci*.

12.3.1.1.3 MIDI KANAL (MIDI CHANNEL)

Vyberte kandl MIDI, na kterém chcete vysilat a pfijimat data MIDI. K dispozici je 16 kandald. Tovarni
nastaveni je kandl 10, ktery je bézné prijimdan jako standardni MIDI kandl pro perkusni ndstroje.

12.3.1.1.4  OvLADANi MIDI (MIDI ConTROL)

G9 poskytuje vybrany pocet hardwarovych komponent pro ovidddani jinych zafizeni nebo nechat
tyto piistroje byt ovidddny externimi MIDI zafizenimi. Mdte moznost piifadit omezeny pocet kontinu-
dlnich ovladaéu ze spekira 127 kontrolerd specifikovanych ve standardu MIDI 1.0.

V ndsledujici tabulce jsou uvedeny viechny dostupné a relevantni kontinudini ovliadaée (Continous
Controllers) s jejich Cislem a popisem. Ten se také zobrazi v poli Popis pod oviddacim hardwarovym
komponentem. Aktualizuje se spolu s vybérem Cisla ovladace. Stejné jako u globdiniho nastaveni
MIDI je vybér Cisel oviadace provadén nékolikandsobnym klepnutim na pole s &isly, abyste mohli
prochdzet zakladni nabidkou. Cisla aktivnich oviada&d jsou automaticky ukldédéna do databdze
zarizeni G9. Nize uvedend tabulka zobrazuje rozsifeny pohled na zdkladni nabidky. Kazdy oviddaci
prvek piipojeny k odpovidajicim vstupnim kandlim (HH Pedal, Snare, Ride Toms / Aux) md pristup ke
stejné sadé dostupnych ovladacd. V tovarni konfiguraci jsou nastaveny na rizné hodnoty. Jedno-
duse zacnete prochdzet nabidku u jiného z&dznamu v seznamu.

Seznam podporovanych MIDI zprdv:
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G9 Kontinudlni ovladace ‘

CC Komponenta Continuous Controller (CC) Popis Vybér kandlu
Start
HHPedal CC (Default) > . 4 Foot
. 11 Expression
Snare CC - (sz(::nr) > . 16 General 1
Ride CC - (nggm) »> o« 17 General 2 —
e—h
Toms/Aux CC - Sty . 18 General 3 :{}_rj
(Default) L
. 19 General 4
. off off
. 1 Modulation
. 2 Breath
. - Start [ 2
Kit Volume (Defaul) > . on F’
o% l
. off | E—

12.3.2 DRUM KIT PROGRAM CHANGE
miDi

Transmit Channel

Number Drum Kit Program Change

SEm 001 [  CollectorsStudio  » 001}

Tato sada funkci definuje pravidla pro zmény programu MIDI. Protoze G9 je rytmické zafizeni, nemu-
Ze byt kompatibilni se standardnim protokolem MIDI. Programy, které je tfeba zménit, jsou bici sou-
pravy dostupné v Drum Kit prohlizeci (Drum Kit Browser) soupravy bubnu, kde indexové Eislo sou-
pravy bubnui se rovnd programu.

Pfifazeni programU se zobrazuje jako fetézec Internal Program = Internal Program Name (Drum Kit)
= External Program. Smér, jak je tento fetézec cten nebo aplikovdn, je definovan kandlovymi
prepinaci (Transmit / Receive).

Cislo Bici sada Program Change

001 Bici sada - nazev 001

>

12.3.2.1 PAROVANi PROGRAMU (PROGRAM PAIRING)

Chcete-li spdrovat interni program s externim programem MIDI, postupujte ndsledovné:

1. Vyberte interi program (souprava bicich) jednim z n&sledujicich zpUsob¥:
a.  Kliknutim na pole [Cislo (Number)] zadejte &islo sady pomoci numerické klavesnice.
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b.  Kliknutim na pole [Bici sada (Drum Kit)] vyberte dvojitym klikem na sadu v prohlizeci
Soupravy bubnu.

2. Kliknutim na pole [Program change] zadejte Cislo programu pomoci Ciselné klidvesnice.
3. (Volitelné) Opakujte kroky 1-2 pro dalsi sady bicich.

Nastaveni sady funkci plati pro ndsledujici porty zadniho panelu. Ujistéte se, Ze je G9 pripojen k
externimu zafizeni, aby se nastaveni projevilo:

Porty — MIDI

MIDI Out

MIDI'In

USB-MIDI (diigital)

12.3.2.2 KANALY (CHANNELS (TRANSMIT/RECEIVE))

Dostupné kandly jsou:

. Transmit Channel
. Receive Channel

Oba kandly Ize zapnout nebo vypnout, coz md za ndsledek rizné aplikace pfifazeni programu MID:

Stav kandlu a efekt

Transmit | Receive | Aplikace

UpIné vypne zmé&nu programu (vychozi).

Zmeénou bici soupravy ovlddd pouze programy G9 programy externich MIDI zafizeni.

G9 reaguje na zmény externich MIDI programU pouze zménou sady podle propojeni progra-
mU v programovém fetézci.

Zméni programy externich zafizeni a piijme bici soupravu, kterd md byt zménéna zménami
externich MIDI programu.

Pokud chcete zménit MIDI programy externich zafizeni zménou sady bicich, zapnéte vysilaci kandl
(Transmit channel). Zapnéte prijimaci kandl (Receive channel), pokud chcete, aby vase bici sady
byly zménény externimi MIDI zafizenimi. Zapnéte oba kandly, pokud chcete zménit jiné programy
zafizeni zménou sady a zdroven piijmout zménu sady v zavislosti na zméné externich programa.

@ Pozn: Prifazeni provedend v této sadé funkci budou uloZzena do databdze zafizeni a budou
zapamatovdna pii dalsim spusténi.
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12.4 MobuL4

Posledni modul rezimu Obecnd nastaveni je hostitelem viech globdlnich Uprav zafizeni. Hostované
funkce zahmuji €asovaé vypnuti, vzhled obrazovky a knofliky, témata vZivatelského rozhrani a
dulezité informace o zafizeni. Tento modul také fidi bezdrdtovd pripojeni a umozrivje provadét
tovarni reset a aktualizace.

12.4.1 DeVICE

Wi-Fi Bluetooth Factory Reset Information

Display Knob Startscreen UlTheme
Brightness Brightness

Easy Mode x Grayscale

Tato sada funkci fidi viechna nastaveni tykajici se prvkd uZivatelského rozhrani.
MUzete nastavit jas knofliku (Knob Brightness) a jas displeje (Display Brightness)
nezdvisle na sobé& a také naprogramovat casovac pro vypnuti. Pokud se citite
omezeni snadnym rezimem (Easy Mode), jednoduse zruste zaskrinuti policka Snad-
ny rezim (Startsceen - Easy Mode) Uvodni obrazovky. Od piistiho restartu se G9
spusti do Performance Mode. Soubé&iné s tim bude rezim vykonu nastaven také
jako vychozi obrazovka pii stisknuti cerveného tla¢itka Domu (Home Button).

Home Button

12.4.1.1 AUTOMATICKE VYPNUTI (AUuTO OFF)

Pomoci automatického vypnuti Auto Off mizete nastavit Cas, kdy se G9 vypne. Opakovanym
klepnutim na pole [Auto Off]l mUzete prochdzet dostupné Casy odpocitdvdani. Existuje pét moznosti:
off & 30 mins (default) & 1h =& 2h 2 4h.

12.4.1.2 JAS KNOFLiKO (KNOB BRIGHTNESS)

Pro nastaveni jasu knoflikd postupujte ndsledovné:

1. Kliknutim na pfislusny vizudini Ciselnik aktivujte fader.
2. Pretdhnéte prst nahoru a dold, dokud nenajdete jas, se kterym jste spokojeni.
3. Fader opét zavrete kliknutim na ikonu Ciselniku.

@ Pozn: Upravy jasu jsou uloZeny v rediném Ease, coZ znamend, Ze posledni nastavend hodnota
jasu bude zachovdna a uloZena do globdini databdze zafizeni, i kdyZ opustite rezim.

12.4.1.3 UVODNi OBRAZOVKA (START SCREEN)

. Pokud zrusite zaskrtnuti policka , Start screen Easy Mode*, bude G9 fungovat ndsledovné:
o Zafizeni se pfi pfistim spusténi spusti v rezimu Performance Mode.
o Performance Mode je nastaven jako vychozi obrazovka pfi stisknuti Cerveného
flacitka Home.
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12.4.1.4 TEMATA UZIVATELSKEHO ROZHRANI (Ul THEME)

Vzhled modelu G9 Ize piizpUsobit riznymi tématy uzivatelského rozhrani. Klepnéte na pole a pomoci
motivového kolec¢ka vyberte motiv.

Existuji také témata vénovand rdznym druhUm barevné slepoty. Tato témata jsou pojmenovana
podle lékarskych termin a vyuzivaji pouze hodnoty barev z vnimatelného spekira dotéené skupiny
lidi.

Témata vénovand barevné slepoté jsou:

. Deuteranopia
. Protanopia

. Tritanopia

. Grayscale

@ Pozn: Témata vénovand barevné slepoté méni barvy také u dileZitych monitory uzZivatelského

rozhrani. Interpretace téchto monitord zavisi na viditelnych barvdch. Hodnoty barev a jejich
vyznam jsou vysvétleny v prislusnych cdstech této prirucky. Za timto icelem se doporucuje
precist tuto prirucku na obrazovce nebo ji vytisknout barevné.

12.4.2 Wi-FI
Device m Bluetooth Factory Reset Information Update

IP-Address: n/a
Subnet Mask: n/a
Router: n/a
DNS:n/a

0

Search Network: n/a

V této sadé funkci mizete spravovat viechna piipojeni a nastaveni Wi-Fi. Piipojeni Wi-Fi je nezbytné
pro pouzivani zvukového obchodu online i pro funkci interni aktualizace.

Chcete-li navdazat pripojeni Wi-Fi mezi vestavénou kartou a externim smérovacem, postupujte nd-
sledovné:

Zapnéte Wi-Fi.

Kliknéte na policko [Vyhledat (Search)].

Vyberte sit ze seznamu jednim poklikénim.

Kliknéte jednou na [Select].

(Volitelné) kliknéte na policko [Network Key], pokud sit vyzaduje zaddani hesla.
(Volitelné) Vlozte heslo k Wi-Fi pouzitim kidvesnice.

(Volitelné) Potvrdte kliknutim na zatrzitko [v'] k uzavieni kidvesnice.

Kliknéte na [connect].

© NGO~

V dUsledku toho se sit aktualizuje na sit vybranou v kroku 3. Pokud bylo vase pripojeni Uspésné nava-
zAno, na pravé strané se zobrazi viechny informace o pfipojeni, jako je adresa IP a maska podsité.
Pokud se nezobrazi z&4dné informace, opakujte vyse uvedené kroky s kldvesou show (Show key)
nastavenou na ,,on* (krok 5) a ujistéte se, Ze jste spravné zadali heslo Wi-Fi.
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12.4.3 BLUETOOTH

Device Bluetooth Factory Reset Information Update

Bluatooth

. -

set Bluetooth visible The Device will be visible for 2 minutes.

GEWA G9

Vestavénd funkce Bluetooth je uZite¢nd pro streamovdni hudby z externiho prehrdvace do konzole.
Chcete-li navdzat pripojeni Bluetooth, musite postupovat podle nize uvedenych krokd. Uvédomte si,
Ze ve vasem mobilnim zafizeni probihaji kroky 2-5 a postup se mUze u jednotlivych vyrobcd [isit.
Pokud mdte problémy s vytvorenim funk&niho pripojeni Bluetooth, prectéte si uzivatelskou prirucku
svého mobilniho zafizeni:

1.V GEWA G9 prejdéte na General Settings & Modul 4 < Bluetooth 1 2 3
2. Ujistéte se, Ze Bluetooth je zapnuty [on] a klepnéte na [set Blueto- e
oth visible]. 4 5 6
3. Zapnéte na externim zafizeni Bluetooth a oteviete seznam dostup- o “ e
nych sitovych piipojeni. 8 9
4.  Skenovat pro aktualizaci seznamu. PORS W WXYZ
5. Vyberte konzolu ze seznamu dostupnych zafizeni (napf. GEWA G9). N 0 4

6. Zadejte heslo Bluetooth (vychozi nastaveni: 4392). n

Heslo je pevné a jednotné pro viechny bubnové konzole GEWA a digitdini piana. Zadejte 4392
(iako kdybyste psali GEWA na ciselné kidvesnici).

@ Pozn: Budte si védomi interakce mezi Bluetooth a portem MIX IN. Signdly Bluetooth a signdly z

portu MIX IN nelze prehrdvat soucasné. Jakmile je Bluetooth zapnuty, zvukové signdly z pfipo-
jenych zafizeni na portu MIX IN budou ztlumeny. G9 sméruje signdly s prioritou pro posledni
akci. V dusledku toho zapojeni zvukového kabelu do portu MIX IN pii pfehrdvani zvuku pres
Bluetooth ztlumi zvuk Bluetooth a upfednostni MIX IN. Deaktivace jednoho z téchto typU vstupu
bud odpojenim kabeld MIX IN nebo vypnutim Bluetooth zpdsobi, Ze se zafizeni automaticky
prepne na druhy typ vstupu.

12.4.3.1 UZIVATELSKA JMENA BLUETOOTH

Pokud je vase zafizeni G9 v t&sné blizkosti jinych zafizeni G9, mizete zménit ndzev Bluetooth svého
G9 tak, aby byl jedine¢né rozpoznatelny pro jind externi zafizeni a usnadnil proces pdrovdni. Jména
Bluetooth se automaticky ukladaji do globdini databdze zafizeni a pamatuji se, dokud ndzev znovu
nezménite nebo dokud nevykondte tovdrni nastaveni.

Postupujte ndsledovné:

1. Jdéte do General Settings =& Modul 4 = Bluetooth
2. Kliknéte na policko [Bluetooth Name] pod [set Bluetooth visible].

GEWA G9 & l»

3.V otevieném dialogu mdate dvé moznosti:
a.  Kliknutim na [set name] uzavrete dialog a nastavte ndzev zobrazeny na displeji.
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b. Kliknéte na pole obsahujici aktudini [Bluetooth Name] a zadejte viastni ndzev po-
moci kldvesnice.

G9 — Custom Bluetooth Name

Bluetooth Name X

GEWA G9 &
| |

This is the name under which the
device will be visible

4. Potvrdte kliknutim na [v] na kiGvesnici.

12.4.4 FACTORY RESET
Device Bluetooth Information Update

Press Button to Load all Factory Preset Data!

Volba Factory Reset uvede cely systém do zpétného tovdrniho, vyrobniho nastaveni, nebo do
posledni Firmware Update verze. Funkce ,,Routine smaze viechny vytvorené bici sady a predvolby
soucasné knihovny a nastavi je opét na standardni hodnoty. Nez toto ucinite, nabizi se tzv. ,,Export
Funktion/expert funkce" volby Drum Kit Browser a tim zachovdate (zabalite) volby Vasi bici sady (Viz
kapiltola 8.1.1.1 Drum Kits pfedvolby (Presets) na str. 20 a 9.2.1.7 Vyména bici soupravny na str. 42). Funkce ,,Export
Routine" uklddd kopii bici sady formou standardni slozky SD-karty, kterd neni ovlivnéna volbou
,Factory Reset". Sounds/zvuky, které byly zakoupeny ve volbé ,Shop", musite opét stdhnout a
importovat.

Takto vratite nastaveni bici sady G9 na tovarni nastaveni:

Zvolte volbu General Settings =& Modul 4 = Factory Reset.
Dotknéte se volby [Factory Reset].

Vyckejte, nez cely proces probéhne (ukazatel v ,,Pop-Up").
Potvrdte dotykem na haéek [v].

EalE ol
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12.4.5 INFORMACE (INFORMATION)
Device Bluetooth Factory Reset m Update

Serial Number: T52002197 SD Memory used / total: 5,98 GB/115.21 GB
Firmware:V 1.18

Dream FW:V 1.30 Sample Flash used / total: 2,00 GB / 4.00 GB
Trigger FW:V 20200711

SoundBank:V 1.05

TriggerBank: V 20200723

Tato ¢ast vém poskytne viechny informace o stavu G9, jako je sériové Eislo, verze firmwaru, verze
firmwaru zvukového Cipu (Dream) a Cislo verze spoustéci databdze (Trigger). Je také zobrazen stav
vyuZiti vnitfni paméti (Flash pro importované ukdzkové knihovny a SD pamét).

Pfi kontaktu se zdkaznickym servisem vzdy sdélte verze firmwaru / Dream a Trigger. Tyto informace
urychluje proces feseni probléma.

12.4.6 UPDATE
Device Bluetooth Factory Reset Information

Firmware Update Installation

User's Manual English Firmware Version 9.9.99 is ready to install.

Language

Check for Update Show Info

Samotny ,Update" bici sady G9 ndsleduje ve 2 krocich: Download a Update. Pro kazdy krok jsou k
dispozici 2 alternativni cesty. Funkce Download je moznd pomoci volby ,,Support Center", na strdn-
ce www.gewamusic.com, nebo pomoci interniho Update modulu. Samotny Update nastane po-
moci USB-stick, nebo po volbé ,,Download* pouzijte ,,Update pole jezdce".

12.4.6.1 DOWNLOAD - FIRMWARE A NAVOD

Oboji, webové stradnky i G9 Workstation ziskavaiji své soubory ze stejného zdroje. Je tedy na Vds,
kterou cestu vyuzijete.

12.4.6.1.1 DOWNLOADS ZE STRANKY WWW.GEWAMUSIC.COM
1. Zvolte strdnku www.gewamusic.com = Service = Downloads
Nebo zvolte tento Link:
https://cz.gewamusic.com/downloads

2. Ivolte volbu ,Drums”, kterd se nachdzi ve volbé Menu.
3. Postupujte dle popsanych informaci pro staZzeni a data stdhnéte.
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12.4.6.1.2 PRiMY DOWNLOAD V MODULU

Device Bluetooth Factory Reset Information Update

Firmware Update

User’s Manual
Language

English

Check for Update

Pfimy ,,Download" je rychlé stahovdni dat pomoci procesoru.
Postupujte dle popsanych krokd:

Pfipojte se k Wi-Fi

Zvolte General Settings = Modul 4 = Update

Dotykem na pole [Language] zvolite fe¢ pro ndvod.
Dotykem na [Check for Update] oteviete Update Dialog.

>N -

G9 Update Browser umozni viechny relevantni ,,Downloads" zvolené feci. Pomoci ,,Firmware" kon-
froly jsou zobrazeny vyssi ,Firmware" verze. Pro nastaveni aktudini ,Firmware" verze zpét, pouzijte
volby ,Factory Reset". Ve volbé ,Change Log" obdrzite predbéiné informace ohledné ,,Downlo-
ad*. Jiny nez ,Download" pfes WEB strdnku je ,Firmware Download", ktery automaticky obsahuje
pfirucku ve zvolené feci.

Aktualizujte dialog

Firmware version 9.9.99 is available.
Do you want to download it now?
(294.34 MB)
Change Log V 9.9.99
Novy

- Feature 1
- Feature 2

Bugfixes
- Fix 1
- Fix 2

User’s Manual:
Version 9.99.99

Download & Install {J-/} Download l Storno ®
—J

5. Ivolte jednu z voleb dialogu:
a. Zvolte [Download & Install] a po Download automaticky nastartujete ,,Update Rou-
fine".
b. Zvolte [Download] a provedte manudiné instalaci pozdéji.
c. Zvolte [Storno (Cancel)] a prerusite volbu.

6.V piipadé volby 50, vyckejte na dokonceniinstalace ,,Routine’ a potvrdte volbu [Reboot].
Pro pfipad, Ze byste ndvod chtéli kopirovat na USB-stick, nebo Update z USB-stick, pouzijte prosim
volbu Spravce Soubory (File Manager). Aby viechna data byla zachovdna (Zvolte Tools = File Ma-

nager). Stazend data jsou automaticky ulozena ve slozce systému.

Relevantni data jsou:
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. Firmware: INTERNAL SD/SYSTEM/Firmware
. Manual: INTERNAL SD/SYSTEM/Manuals

Systémové slozky — Spravce Soubord

12.4.6.2

@ INTERNAL SD/SYSTEM/

3 & prumkits

] & Manuals

[ & QuickRecord

D Custom User Folder with content
Copied Song in m4a Format.m4a

[ Flac Audio File.flac

UPDATE VASEHO ZARIZENI

@ Dulezité: Update vyzaduje konzistenci ndzvU dat a zmény dat, aby volba spravné fungovala.

Prosim nikdy neménit nézev dat a ani zmény dat. (*.swu).

12.4.6.2.1

SOFTWARE UPDATE PRES USB

Postupujte ndsledovné:

A

o

Rozbalte stazend data.
Zkopirujte Firmware (edrum_fw_*.swu) = do = ROOT znacky USB-sticks.
Stisknéte tlacitko ,,Power", tim vypnete piistroj.
Na predni strané zasurite USB.

Bici sadu G9 zapnéte opét pomoci tlacitka ,,Power" a vyckejte na kompletni dokonceni
Update.

Vytdhnéte USB ze zarfizeni.

7.  Dotknéte se tlacitka [Reboot], ve volbé Pop-Up.

G9 — Update pres USB

Rozbalit

£2F

opirovat dle ROOT| Vypnout

A

@/.>

Zastreit

Zapnout

Reboot
.
v
¢
Vytahnout Novy START
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@ Rada: Zkontrolujte Firmware verzi, a to v oblasti informaci (General Settings = Modul 4= Informati-
on). Novd Firmware verze bude aktualizovdna v tomto jezdci. Pokud budete sledovat ,Trigger"
verzi ,V0", je nutné provést novy START.

@ Rada: V kombinaci s pfimym Firmware Download Ize data pomoci ,File Manager" kopirovat
na USB-stick. Standardni’,,download directory* pro Firmware zni:
INTERNAL SD/SYSTEM/Firmware.

@ Rada: Doporucuje se nechat jeden USB-stick pouze na Updates, nebo odstrarite *.swu data
hned po staZeni Update / ,,Root" znaceni. Pokud je USB-stick stdle zastréen, Firmware data /
Root jsou po novém STARTU stdle k dispozici.

12.4.6.2.2 UPDATE PROCES PRES MODUL
Device Bluetooth Factory Reset Information

Firmware Update Installation

User’s Manual
Language

English Firmware Version 9.9.99 is ready to install.

Check for Update Show Info

Nabidka ,Update* bici sady G9 komunikuje se slozkou symbold ,Firmware”, interni SD-karta. Viech-
na zde stazend data jsou brédna v potaz “. To znamend, ze budou provedena jen neporusend data
a Cisla verzi, kterd jsou vyssi nez aktudiné nainstalovand ,,Firmware*. Pravé aktudini, dostupnd verze
se nabizi k instalaci. Samotnd Update sekce puUsobi jako druh ,Firewall“ a to pro poskozend, kon-
formni data.

Pro instalaci jiz stazené ,Firmware" postupujte ndsledovné:

Zvolte General Settings = Modul 4 = Update

Aktudini verze ,Firmware" je formou hidseni nabidnuta v oblasti ,, Installation - Instalace*.
Zvolte [Show Info], v oblasti ,Installation - Instalace*”.

Zvolte [Install], pod volbou ,,Change Log".

Vyckejte provedeni a dokonceni ,Updates" (zobrazeni).

Dotykem potvrdte ukazatel [Reboot].

NI O
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13 NAsTROJE (TooLs)
% Modus Tools (ndstroje) oviddd aplikace, které nejsou piimym jddrem ndstroje. Sem patii

modus On Stage, PDF Ctecka (PDF Reader), Import Tool (Samples) a sprava dat s ndzvem
,File Manager*. Dotykem na jeden ze symbolU se otevie stdvajici aplikace:

Nastroje Menu

%z On Stage - kompilace médii pro seftlisty véetné grafd ve formatu pdf

AN -
PDF Ctecka (PDF Reader) — podporuje zdlozky

li'l Ndstroje Importu (Import Tool) - pfidd vzorky do zvukové knihovny

b
5|18 Sprdvce Souborl (File Manager) — organizovat soubory a slozky

—,

(l} Obchod (Shop) - uvddi seznam zakoupenych vicevrstvych zvukd

13.1 ONSTAGE

P Pomoci ndstroje On Stage je mozné kompilovat dilezité informace ohledné pisné, jako je

SQ z bici souprava (zvuk), metronom, doprovodné stopy a noty ve formdétu PDF, a zpfistupnit je
viechny kliknutim na jednu z ocislovanych dlazdic. Timto zpUsobem se muizete vyhnout

Casoveé ndrocnym Upravdm na jevisti a mezi pisnémi.

Na obrazovce On Stage se vidy zobrazi 8 dlazdic, které Ize ulozit jako prednastavené seznamy

skladeb a které mohou byt nacitdny jeden po druhém, jak postupuje koncert. Setlist se vzdy skiddd z

8 dlazdic, coz predstavuje 8 pisni.

Chcete-li oteviit ndstroj On Stage, kliknéte na ikonu rezimu [Tools] a kliknéte na [On Stage].

On Stage PDF Ctecka Nastroje importu Obchod Spravce Soubord Nastroje

(=)

Otevre se vychozi obrazovka On Stage:
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On Stage - Default

Set List Editor

Blank Sheet

b

.
S

Metironome

2

=

=

Drum Kit

| Studio Record Set |

=
4

=

= =

7

Song Player

1s: 4/4
IV:1/4

120

So00 3

bpm

| >m

‘ | Song select empty | ‘

4.

Ndsledujici sekce se zaméfi na Upravy dlazdic, sprédvu seznamU a prdci se seznamy na jevisti.

13.1.1

DLAZDICE — TYPY PRIPOJENYCH MEDIi

Pfi Upravé dlazdice muizete urcit nastaveni a soubory pro ndsledujici 4 typy médii, které budou
nacteny po klepnuti na &islo dlazdice mimo rezim Uprav:

Jméno Drum Kit

Tempo Mefronomu

Doprovod (Song Player)

Pdf soubor (Pfehledy nebo Notové listy)

Pole na obrazovce spojené s témito typy médii zobrazi aktudini vyrazy dlazdic zadané pro kazdy
typ. V rezimu Uprav mizete klepnutim na tato pole zménit viastnosti dlazdice.

Tim se oteviou standardni dialogy spojené s typem média. V této sekci nebudeme o téchto prohli-
Zecich znovu hovorit. V ndsledujici tabulce jsou uvedeny implementované dialogy a kapitola, kde je
jejich fungovdani podrobnéji vysvétleno:

DlaZdice - Typy médii a souvisejici dialogy

Nazev pole Dialog Nézev kapitoly

Drum Kit Drum Kit Browser 8.1.1.1 Drum Kits prfedvolby (Presets)
Metronome Number Pad 8.4.1 Metronome

Song Player File Select (Audio Filter) 8.3.1.1 File Select prohlizec

PDF File Select (PDF Filter) 13.2.1.1 File Select prohlize¢
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13.1.2 UPRAVA DLAZDICE — PRIPOJENI ZOBRAZEN{ PRO TYPY MEDI|

V pripravé kliknéte na pole [Editor seznamu (Setlist Editor)] a nactéte predvoleny prazdny list (Blank
Sheet) dvojitym poklepdnim na ndzev predvolby. Nacte prdzdny seznam se standardnimi hodno-
tami. Ndésledujici postup plati pro vytvéreni novych predvoleb pomoci predvolby prazdnych listd a
pro Upravy dlazdic jakéhokoli jiného existujiciho seznamu.

Uprava dlazdice — Ikony a jejich vyznam

g Upravit Dlazdici

+
éﬁ Pipojit soubor PDF (klik) — Odstranit soubor (drzet po dobu 2 sekund)

Je-li na¢ten odpovidajici setlist, postupujte ndsledovné:

Kliknéte na tlacitko [Upravit] v pravém hornim rohu dlaZdice.

2. Kliknéte na pole, kterd zménila barvu.
a. Bicisada
b. Metronom
c. Prehravac skladeb
d. Pripojit tlacitko PDF
3. UrCete vyraz typd médii v otevienych prohlizecich.
4. Opustte rezim Upravy dlazdic dalsim kliknutim na tlacitko [Upravit].
5. Kliknéte na dalsi islo dlazdice a opakujte kroky 1-4.
6. Kdyz upravujete maximdiné viech 8 dlazdic na obrazovce, ulozte sadu dlazdic jako Setlist

(viz dalsi Edst seznamU sad).

On Stage — Uprava dlazdice

Set List Editor

Blank Sheet

b

Metronome

Drum Kit

Studio Record Kit F

Song Player

=
4

TS: 4/4
IV:1/4

120

>o000 3

bpm

>a

‘ | Song select empty |> ‘

>a
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13.1.3 NASTAVENI SETLISTU (SETLIST PRESETS)

Sada 8 obsazenych dlazdic Ize ulozit jako setlist, ktery si pamatuje viechny typy médii pfifazené k
roznym dlazdicim, jakmile je setlist nacten. Uzivatelské rozhrani se aktualizuje, jakmile je aktivovdna
dlazdice nacteného seznamu. Setlist je stejny jako pfedvolba a je s nim zachdzeno stejnym zpUso-
bem. Pokud jde o seznamy, pfednastaveny prohlize¢ poskytuje pouze jednu predvolbu nazvanou
,Prézdny list“. Tato pfedvolba nacte vychozi hodnoty bez jakékoli prilohy PDF. Pokud jste jiz obe-
zndmeni se sprdvou predvoleb v jinych rezimech, jaoko je Kit Editor nebo Efekty, mUzete tuto Cdst

preskocit.
Setlisty - Pfedvolba poli¢ko a prohlize¢

‘ Predvolba policko

Setlist Editor

Jazz Standards Set 3 @g) |>

Setlist prohlize¢

Select Stage List Preset X

&1 Blank Sheet
Jazz Standards Set 1
Jazz Standards Set 2
Top 40 Set 1
Top 40 Set 2

Nahrat 'T‘ Ulozit Pfejmenovat z Novy E% Smazat ]m[

Stejné jako u viech ostatnich predvoleb G9 se lista funkci aktualizuje v zdvislosti na zvoleném typu
predvolby (tovdrni nebo uZivatelskd):

Spravce Predvoleb — Lista funkci

Funkce
Kategorie
Nahrét Ulozit Pfejmenovat Novy Smazat
. . . gl p—
Firemni nastaveni T &

Uzivatelské nastaveni 'TI H z §§ m

13.1.3.1 NAHRANI SETLISTU

Pro nahrdni Setlistu postupujte ndsledovné:

1. Kliknéte na policko [Setlist Editor] pro otevieni prohlizece Setlist Browser.

Setlist Editor

Jazz Standards Set 3 @\S P

2. Knahréni Setlistu udélejte jedeno z ndsledujicich:
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a.  Preslistu funkci
i Zvyraznéte seznam (jednim kliknutim).
ii. Kliknéte na [Nahrat] na listé funkci.

b.  Dvojitym klikem na seznam.

Select Stage List Preset X

& Blank Sheet
Jazz Standards Set 1
Jazz Standards Set 2
Top 40 Set 1
Top 40 Set 2

Nahrét T Ulozit Pfejmenovat Z Novy % Smazat ]m[

13.1.3.2 NoOVY SETLIST
Postupujte ndsledovné:
1. Nahrajte predvolbu, kterou chcete zacit.

2. Upravte dlazdici, jak potfebujete (policko Setlist Editor se zméni na "Viastni parametry
(Custom Setup)”).

Setlist Editor

| Vlastni parametry (Custom S@;} P

Kliknéte na policko [Setlist Editor] k otevieni prohlizece.
Kliknéte na [Novy] na listé funkci.

Pojmenujte novy Setlist pouZzitim kidvesnice.

Kliknéte na [OK] pro potvrzeni.

oA w

@ Rada: Je mozné vytvoiit novy setlist pred Upravou dlazdic: Nacist prfedvolbu, ze které chcete
zacit, znovu oteviete prohlizec predvoleb a klepnéte na [Novy]. Poté mizete upravit dlaZdice
a prepsat predvolbu pomoci [UloZit].

13.1.3.3 ULOZENI SETLISTU
Save umoznuje ulozit Upravy seznamu setlistd a prepsat predvolby v prohlizeci setlist hodnotami
aktudini sady dlazdic. Tato moznost je k dispozici pouze pro seznamy uzivatelv.

Postupujte ndsledovné:

1. Nahrajte predvolbu, kterou chcete zacit.
2. Upravte dlazdici, jok potfebujete (policko Setlist Editor se zméni na "Vlastni parametry
(Custom Setup)”).

Setlist Editor

Vlastni parametry (Custom S@) P
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3.  Kliknéte na policko [Setlist Editor] k otevieni prohlizece.

4.V prednastaveném prohlizeci zvyraznéte uzivatelsky seznam, ktery chcete prepsat (kliknéte
jednou).

5. Kliknéte na [UloZit] na listé funkci.

Tim dojde k prepsdni vybrané predvolby aktudinim rozvrzenim dlazdic.

13.1.3.4 PREJMENOVANI SETLISTU

Pfejmenovdni seznamu skladeb je vidy mozné bez prepsdni jejich konfigurace dlazdic. Tato moz-
nost je k dispozici pouze pro seznamy uzivatelU.

Postupujte ndsledovné:

Kliknéte na policko [Setlist Editor] pro otevieni prohlizece.

V prohlizeci zvyraznéte uZivatelsky seflist ktery chcete prejmenovat (kliknéte jednou).
Kliknéte na [Pfejmenovat] na listé funkci.

Zadejte nové jméno pouzitim kidvesnice.

Potvrdte poklikénim na [OK].

eI S

13.1.3.5 SMAZANI SETLISTU

Tato moznost je k dispozici pouze pro seznamy uzivateld.
Postupujte ndsledovné:

Kliknéte na policko [Setlist Editor] pro otevieni prohlizece.

V prohlizeci zvyraznéte uzivatelsky setlist ktery chcete smazat (kliknéte jednou).
Kliknéte na [Smazat] na listé funkci.

Potvrdte poklikénim na [OK].

HwN -

13.1.4 PRACE SE SETLISTY

Setlisty Ize pouzit rdznymi zpUsoby. Jejich hlavnim U&elem je zpiistupnit dilezitd nastaveni spojend s
pisni kliknutim na jediné tlacitko (Cislo diazdice). Ale také béhem vasich pravidelnych cviceni mize
prispét k efektivnéjsimu fizeni Casu poskytovdnim odpovidajicich notovych zdznamu, bicich souprav,
tempa a zvukovych souborU. Kliknuti na ¢islo dlazdice je velmi vyhodné namisto vybéru viech médi
jednotlivé v reZimu Performance a PDF Ctec¢ka (PDF Reader) pokazdé, kdy? si sednete, abyste pro-
cvicili stejnou pisen.

Klepnutim na ¢islo dlazdice ziskate pristup ke viem médiim pfifazenym k dlazdici. V ndsledujici ta-
bulce jsou uvedeny ikony a tlacitka, kterd se mohou objevit v dlazdici:

Nahrany Setlist — Ikony a jejich vyznam

E Upravit Dlazdici

@ Pfidat soubor

—_—2A
@J Oteviit soubor v PDF prohlizeci

P B Play/Stop (Song a Metronom)
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Pokud jsou seznamy soubory deldi nez 8 skladeb, je mozné skladby rozlozit do nékolika seznamU
skladeb (Setlistt) na plose a nacist tyto seznamy jeden po druhém.

13.1.4.1 PDF PROHLIZEC (PDF VIEWER)

Prohlize& soubord On Stage PDF Viewer je ziednoduiend verze programu PDF Ctecka (PDF Reader)
(Viz na str. 135). Poskytuje pouze nejdUlezitéjsi funkce pro cteni hudby z not. BEhem Zivych predstaveni
musite rychle otocit stranky a mit rychly pfistup k tlacitkdm [Play / Stop] v rezZimu On Stage, abyste
mohli rychle reagovat na problémy na jevisti. Vestavéné tlacitko [Exit] zavie prohlize¢ PDF a vrdti se
k aktivni dlazdici v rezZimu On Stage. Piifazeni téchto funkci ve spodni dsti minimalizuje vzddlenost k
hr&ci a tim zrychluje pracovni postup.

PDF Prohlizec¢

Pdf Viewer

1/5

C

++

Document

PDF Prohlize¢

Ukonc&eni obrazovky na plose (zavie prohlize¢ soubor’ PDF)

Dalsi strana

Pfedchozi strana

Zoom

Q@YK

Otodi stranu ve sméru hodinovych rucicek
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13.2 PDF Cte¢kA (PDF READER)

N Ctecka PDF vam umozrivje Cist jakykoli PDF ulozeny na USB flash disku nebo do vnitini

m& pameéti, coz je velmi uzite¢né pro cteni notového zdznamu. Kromé zdkladnich navigac-

nich funkci poskytuje také pokrocilé funkce, joko je navigace v zdlozkdch a navigace v
miniaturdch (thumbnail).

Y E OO %

On Stage PDF Ctecka Néstroje importu Obchod Sprévce Souborl Néstroje

Kliknutim na Tools = Pdf Reader oteviete aplikaci. Viechny dostupné funkce jsou viditelné na Uvodni
obrazovce:

PDF ctecka

Document Name.pdf 1/22 E

Chapter 1 - Bookmark Navigation
Chapter 2 - Screen Layout
4 Chapter 3 - Expanded
per 3 - Exp open
Y] How to Proceed Page
g
Chapter 4 - Close Select

b

Document

C

Ndsledujici tabulka vysvétiuje tlacitka a ikony Uvodni obrazovky:

D Oteviete Prohlize¢ soubord

9 Dalsi strana

e Pfedchozi strana

E Zoom

‘ : Otocistranu po sméru hodinovych rucic¢ek v krocich po 90°

D Rozbalte hierarchii zélozek

N/ Collapse bookmark hierarchy
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13.2.1.1 FILE SELECT PROHLIZEC

Slozka ,Select Browser" je ve vice mo7nostech G9, jako Song Player, PDF Ctecka (PDF Reader), nebo
Import Tool soucdsti systému. RUzné moznosti pouZiti jsou zavislé na aktivnim filtru a tim je zobrazen
aktudlini obsah. Volbou ,,PDF Ctecka (PDF Reader)" jsou zobrazeny pouze nehofe zobrazend PDF-
data.

13.2.1.1.1 VLASTNOSTI ZOBRAZENi NA OBRAZOVCE

Vlevo nahore se nachdzi ukazatele a jejich funkce pro Uloznd media. Snadné a rychle si vyzkousejte,
jak funguji, a to jednoduchym dotekem na dany symbol.

GO File Select pr

Intern % uUsB Q Vyhledat
Navigace — Uroven slozky

|SYSTEM/(- & |
G9 File Select prohlize¢ (PDF)
File Select X

Filtr g -
e uss Q Vyhledat i G9_Owners_Manual_FW01.023_EN.pdf
8] Lesson_8_Merengue_Grooves.pdf

| Lesson_9_Salsa_on_Drumset.pdf

[systEm/ €
Rudiments_PAS.pdf
DrumKits
Firmware Verification.pdf
Manuals Zappa_collection_the_Black_Page.pdf

QuickRecord B ror  Zappa Live in Japan.pdf

X is the last Letter in the Alphabet.pdf

Sefazeno
podle

Ndazev @
Datum D
(]

Levy odstavec obsahuje viechny zalozené sloiky viech otevienych dat, kdezto pravy sloupec
obsahuje samotnd data. 2x se dotknéte jedné slozky a tim ji oteviete. Dotykem na rdmecek pod
symbolem [USB] a [SD] se dostanete do vyssi Urovné jednotlivych moznosti. Soucasné se stdle aktua-
lizuje stfedovy sloupec dat. Stfedni lista obsahuje viechny dostupné filtry a tiidici pozice. PiizpUsobte
si listu dle Vasi predstavy.
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13.2.1.2 OTEVRENi PDF DAT

Pro volbu Song Player postupujte ndsledovné:

1. Dotknéte se policka [Slozky] vlevo nahote. Toto otevre vyhledavac ,File Select".

O

2. Dle Vasi potreby stisknéte Ulozné medium: [USB], nebo [SD].

3. Navigujte k datdm:
a. 2x dotykem pro otevieni slozky (levy sloupec).
b. 1x dotykem na [bily rdmeéek] pro pohyb ve slozce smé&rem nahoru (levy sloupec).

SYSTEM/ € () |

4.  Dle vlastni volby zvolte pomoci 2x dotyku slozku budouci volby (pravy sloupec).

13.2.2 ZALOZKY A MINIATURY

Rozsahlé dokumenty s mnoha strdnkami, jako je tato pfirucka, je obtizné prochdzet, aniz by se na né
nevztahovaly Zadné kotevni body. Chtéli jsme vSak pripravit informace z této prirucky tak, aby byly
snadno dostupné uvnitt konzoly, aby uZivatelé monhli rychle prejit do téch sekci, kde potrfebuji po-
moc.

Pokud dokument obsahuje zdlozky, zobrazi se v levé poloviné okna s moznosti zmény velikosti vedle
oteviené strdinky. Hierarchie zdlozek Ize oteviit a sbalit klepnutim na predchozi tlacitka se Sipkami.

ﬂ Navigace v zélozkach

> Rozbalte hierarchii zalozek

\/ Sbalte hierarchii zdlozek

Kliknéte do stfedu délici listy mezi obé rozdélend okna a zmérite velikost listy zdloZek podle potieby
pretazenim. Kliknutim na ndzev zdlozky prejdete pfimo na zacdtek strdnky, kde zacind sekce. Je-li
ndzev dole na strance, musite rolovat dolU.

V navigacni listé na pravé strané vidite [miniaturu] oteviené stranky. Kliknutim na miniaturu oteviete
prohlize¢ Vybér stranky. Jednim kliknutim na miniaturu v nabidce Vybér strdnky se otevie vybrand
stranka pfimo, aniz by se prochdzi hierarchii zadlozek. Vybér stranky je rychlejsi zpusob piimého ote-
vieni urcitych strdnek, pokud strdnka obsahuje jasné rozlisSitené obrdzky nebo vykresy.
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Page select
1 2 3 4 5 6 7 8
9 10 1 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31 32
[~

13.3 SPRAVCE SOUBORU (FILE MANAGER)

O30 Vestavény spravce souborl je aplikace pro pfenos dat mezi externim zafizenim USB a
B0 interni kartou SD. Lze jej pouiit ke spravé soubory stejné jako na b&zném pocitaci PC nebo
Mac. Presun, kopirovdni, mazdni a prejmenovani souborl a slozek obou zdroju (interni
karta SD a externi zafizeni USB). Neexistuji zadné limity pro pfipony soubord, ale méjte na paméti, ze
G9 nemusi poskytovat aplikace pro jejich otevieni. Je viak moZné pohodiné spravovat viechna
pamétovd média a typy soubord bez externino operacniho systému. lkony jsou k dispozici pro nej-
bé&Znéjsi pripony soubory, které je snadno mezi nimi pii prochdzeni slozek rozlisuji.

Schopnost ukladdat své viastni soubory do G9 zpUsobuje, ze pouzivani USB je zastaralé. Ke svym
souborim mizete pristupovat kamkoli, aniz byste nosili jakékoli jiné pamétové médium.

VA=

On Stage PDF Ctecka Néstroje importu Obchod Spravce Soubord Néstroje
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erformance

‘V ) NI 147

V = ﬂ ﬁ rum I's Kit Editor
— SYSTEM —
— T &Firmware

[ &@Manuals

Hevenome TR

Mix-input ++

Volume

9.9d8
Headphone

‘ : ) ) @ QuickRecord Efects
s

-12.0dB
Master

13.3.1 SPRAVCE SOUBORU VS. NASTROJE IMPORTU

Nastroj pro import je urCen k pridani vzorkd do zvukové knihovny G9. Nepiendsi data na interni SD
kartu, ale pfijimé& zvukové soubory z jakéhokoli zdroje a Sifruje ukdzkovy soubor do formdtu nativni
knihovny G9. Vzorky jsou zasifrovény a ulozeny do odpovidajici kategorie ndstrojo v knihovné. vV
dUsledku toho jsou vzorky kone¢né ukldddny do vestavéné paméti Flash pro rychly pfistup a mini-
mdaini dobu nacitdni. Soubory prenesené pomoci Sprévce soubory jsou ulozeny na interni SD karté.
Z&vérem lze fici, ze néstroje pro import a sprdvu soubort se zabyvaiji rdznymi pamétovymi médii a
aplikacemi.

13.3.2 ROZLOZENi OBRAZOVKY A OBECNE VLASTNOSTI

Sprdévce soubory je v rezimu Ndstroje (Tools = File Manager). Jakmile ji oteviete, zobrazi se rozdélené
okno. Horni ¢ast informuje o aktudinim vyuziti paméti viech dostupnych pamétovych médii. Dvé
vodorovné rozdélitelnd rozdélend okna umozriuji otevieni dvou rdznych slozek z USB nebo interni SD
karty. Z&hlavi kazdého rozdéleného okna zobrazuje cestu otevieného adresdre. Zaskrtdvaci policka
umoznuji vybér polozek seznamu a hlavni panel ve spodni ¢dsti poskytuje ndstroj pro navigaci, vybér
a filtrovani obsahu slozek.
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Spravce Soubor( - Rozdélena okna

File Manager

[ Free Disk Space SD Card ][ Free Disk Space USB ]

©  Piiznak oznacuje, Ze tento adresdi je cilem
kompilované kolekce v okné 1 Okno rozdéleni
cesty 2 - Pfiznak oznacuje, ze tento adresdr je
cilem kompilované sbirky v okné 1

@ Okno rozdéleni adresdre 1 Okno rozdéleni adresdfe Cesta adresdre 2 -

Type Name Select Type Name Select

=] Folder (=] Folder1 (]

[2=] Folder 2 (selected) 7] Empty Folder 1 (Highlighted) (]

O 0

File 1
Iménte veli-
Aktivni rozdélené okno kost okna - o
. S . > Neaktivni rozdélené okno
se zvyraznénym rémeckem (uchopte a
tdhnéte)

NIk

13.3.3 LISTA ULOH (TASK BAR)

Na hlavnim panelu jsou umistény viechny ndstroje k uspordddni soubord. Kromé filtrd a tfidicich
vlastnosti, které se vztahuji na obé rozdélend okna, se viechny funkce (tlac¢itka) projevi v aktivnim
okné rozdéleni vyse. Aktfivni délené okno je charakterizovdno zvyraznénym rdmeckem. Chcete-li
zménit aktivni okno, jednoduse klepnéte do jeho rdmu a nechte funkce hlavniho panelu ovlivnit
rozlité okno podle vaseho vybéru.

%lt‘f_’—l Ef-"|5§ EE Q Q i==> r—’:j ‘j C’ q z ]m[lFiHer [z]smsy[:] TJY

Enable/Disable Filters and List

Vyhledat
Order

(search)

Selection Filter

Source Selection  Path Navigation

File Transfer ‘ History Organize

. s ikonami pro navigaci a akce
Vybér jednotek
o Navigace pres ikony pro uzly cesty (korenovy adresdr, Uroven slozky nahoru)
o Vyhleddvaci funkce (aktivni adresdr a nize)
o Spravce filtrd pro filtry a fazen.
o Vybérové funkce pro pfevod sbirek (Transfer Job)
o RozliSovani mezi zvyraznénim a vybérem
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o Funkce Zpét a Znovu (sledovdani poslednich 10 krok0)

o Vytvofit nové slozky: vzdy mozné v okné aktivniho rozdéleni, bez ohledu na to,
zda existuji existujici kolekce

o Pfejmenovat soubory / slozky (pouze jeden zdznam v seznamu soucasné)

o Smazat soubory (dévkové zpracovani)

o Tlacitka pfenosu (Pfesunout / Kopirovat) pro spusténi Ulohy prenosu.

Ndsledujici tabulka vysvétiuje ikony na hlavnim panelu:

Lista uloh - Ikony

Interni SD karta (otevie kmenovy adresdr)

Externi USB zafizeni (otevie kmenovy adresdr)

Efj Prejdéte do kmenového adresdre aktivni cesty v okné aktivniho rozdéleni
O

Pfesunout o jednu Uroven vyse v hierarchii slozek

i
ASS

Zatrhnout vie

Odfrhnout vie

Obnovit (vyprdzdni soubor aktivniho rozdéleného oknal)

Hledat

Pfenos: Pfesunout vybrané do definovaného cile

Pfenos: Kopie vybrand do definovaného cile

Ipét (az 10 krokd)

Obnovit (az 10 krokd)

Novd slozka (zachovdni existujicich sbirek)

Pfejmenovat zvyraznénou polozku seznamu (zachovdani existujicich kolekci)

Vymazat vybrané

Ofeviit Manager Filtru

ENINVJI BT O O

13.3.4 KOLEKCE - KONCEPCE A PREHLED

Kompilace kolekce je proces shromazdovdani nékolika souborl a slozek z vice adreséil cest z vice
zdroju (SD, USB) ve stejném rozdéleném okné. BEhem tohoto procesu si G9 pamatuje adresdre cest
viech vybranych poloZek na pozadi, coz umoZrivje bezproblémovou navigaci mezi zdroji a jejich
hierarchiemi slozek a bez zirdty sledovdani vybranych souborl a slozek. Vestavénou vyhleddvaci
funkci Ize kdykoli vyuzit jako alternativu k metoddm linedrni navigace. Kolekce se otevre, kdyz vybe-
rete prvni polozku seznamu v rozdéleném okné klepnutim na jedno ze zaskrtdvacich policek ve
sloupci Vybrat.
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revenome [T

Performance

INTERNAL SD @ INTERNAL SD/SYSTEM

Type Name Type Name

zowem |F7]) & SYSTEM )@ DrumKits
rrrepey EJ@Firmware
CJ&@Manuals
)@ QuickRecord
] Folder highlighted to Rename D
-9.9dB
Headphone 3 Empty folders have no dots

examples.desktop

Volume
-
Master

Mute

Velume

HeQsaocB2mW ] =[] -

Definice kolekce rozsifuje porozuméni sprdvy souborl v béznych prohlizecich souborl a odlisuje se
od terminu vybér. Zatimco tradiéni sprdvci souborl zahodi vybér soubor, jakmile opustite slozku a
otevrete jiny adresdr, spravce souborl G9 si tyto vybéry zapamatuje a umozni pridat dalsi soubory z
jinych adresdil. Kolekce tedy sestdva z vybéry rozlozenych na riznych adresdfich a pamétovych
médiich. Jinymi slovy: s kolekcemi mizZete zachdzet s roznymi pamétovymi médii, jako by to byly
ruzné slozky na stejné jednotce.

Sbirky a vybéry jsou identické, pokud zUstdvdte ve stejném adresdii pii vybéru souborl. To také
znamenad, ze ke spravci souborl G9 mizete piistupovat jako k jakémukoli béznému spravci soubord,
aniz byste si viimli jakychkoli rozdild. Vyhodou kolekci je prehravani, kdyz vybirdte mnoho soubor( z
mnoha adresdit: Na rozdil od tradiéniho zpUsobu kopirovani soubor( krok za krokem pfed opusté-
nim slozky, funkce kolekce uloZi viechny mezikroky a vyzaduje provedeni Glohy pouze jednou.
Protoze spravce soubord G9 poskytuje dvé rozdélend okna, mize uzivatel sestavit maximalné dvé
paralelni kolekce pro maximdlné 2 rizné cilové slozky.

Nakonec prii kompilaci svych kolekci mizete pouzit Ulohu Ulohy zalozené na kolekci, kterd ovlivni
kolekci aktivnino déleného okna. K dispozici jsou ndsledujici Ulohy zalozené na kolekci:

Na Kolekci Zalozené Ulohy (Batch Processing)

3 |
‘—» Copy ‘

‘ m Smazat ‘

Klepnutim na tlacitko Ukolu se spusti vybrand Uloha pro aktivni rozdélené okno a zachovd se stava-
jici kolekce protilehlého rozdéleného okna. Poté mohou byt provedeny dalsi existujici kolekce profi-
lehlého okna, coz umoznuje zvolit jinou Ulohu Ulohy, pokud je to zddouci. Po klepnuti na tlacitko
Ulohy neni mozné vrdtit zpét ani znovu provést. V piipadé smazdani se viak zobrazi varovnd zpréava a
z&dost o potvrzeni, abyste mohli pokracovat, coz vdm ddvd moznost zménit ndzor a operaci zrusit.
Klepnutim na tlacitko [Obnovit] vymazete soubor aktivniho rozdéleného okna.
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13.3.5 SESTAVENIi KOLEKCE

Postupujte ndsledovné:
1. Klepnutim uvnitf rozdéleného okna jej aktivujete jako vychozi bod.

2.  Prejdéte do adresdre s piislusnymi soubory pomoci jedné nebo vice z ndsledujicich moz-
nosti:
a. Vyberte jednotku.
b. PouZijte navigacni tlacitka cesty (Root Directory, One Level Up).
c. Pouizijte funkci Hledat

3. Jakmile jste ve sprdvném adresdri, zacnéte vybirat jednu nebo vice slozek nebo souborl
kliknutim na zaskrtavaci poli€ka.

4. Viimnéte si, Ze ikona umisténi v opacném rozdéleném okné se zméni na ikonu cile. Jakmile
zahdjite kolekci zaskrtnutim prvni polozky, bude jako vychozi cilovy adresdr nastaven aktiv-
ni adresdr protilehlého rozdéleného okna. Toto mUzete kdykoli zménit prechodem do jiné-
ho adresdre a kliknutim na ikonu umisténi. V dUsledku toho se ikona umisténi zméni na cilo-
vou ikonu.

5. Pokracujte ve shromazdovani slozek a souborl opakovanim krokd 1-3.

6. Sestavte druhou kolekci (volitené) aktfivaci protilehlého rozdéleného okna (kliknéte na ob-
last obsahu slozky) a pokracujte stejnym zpUsobem, jak je popsdno v krocich 1-5. Upozor-
fujeme, Ze vybrané soubory kolekce 1 se zobrazuji sedé&. Soubor nebo slozka nemuize byt
Clenem dvou sbirek souc¢asné. Prejdéte zpét do kolekce 1 a pred piidénim do kolekce 2
nejprve odskrtnéte polozku a obrdcené.

7. Aktivujte rozdélené okno s aktivni sbirkou, zkontrolujte sprévny cil v opacném okné a klikné-
te na tlacitko pro vybranou Ulohu.

8.  (VoliteIné) Opakujte krok 7 pro stavaijici kolekce protilehlého rozdéleného okna.

13.3.6 METODY A PRAVIDLA VYBERU

Ndavrh procesu shromazdovdni vyzaduje jedinecnd pravidla vybéru, aby se zabrdnilo logickym
konfliktGm.

13.3.6.1 KONCEPT RODICOVSTVi (PARENTING)

Sprdévce soubort G9 pouzivd koncept rodi€ovstvi, ktery se vztahuje na vybér sloZzek hierarchie. Pfi
kontrole slozky (nadfazené) se rovnéz kontroluji viechny obsazené soubory a slozky (déti). Pokud
zaskrinete nadfizeného a oteviete slozku poté, abyste zrusili zaskrinuti soubort a slozek, které maiji
byt ze sbirky vylouceny, zUstane nadfazeny zaskrinuty. Viechny jeho déti zOstavaji kontrolované, s
vyjimkou téch, které byly ru¢né zkontrolovdny. Pro usnadnéni tohoto procesu jsou k dispozici tlacitka
[Zkontrolovat vie] a [Odskrinout vie]. Obé tlacitka se rovnéz fidi konceptem rodicovstvi.
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13.3.6.2 CLENSTVi KOLEKCE

V rdmci konceptu kolekci nesmi byt Zadny soubor nebo slozka ¢lenem vice nei jedné sbirky. Bez
tohoto pravidla by mohl byt soubor v kolekci 1 nejprve presunut do jiného cile. Pokud byl také
Clenem kolekce 2, protokol Ulohy by adresoval mrtvou cestu do doby zpracovdni Ulohy kolekce 2.
Chcete-li se tomuto konfliktu vyhnout, Sprédvce souborl neumoznuje dvojité zaskrinuti soubord a
slozek. Polozky zaskrtnuté v levém rozdéleném okné (kolekce 1) se zobrazi zaskrtnuté a sedé v pra-
vém rozdéleném okné (kolekce 2) a naopak. Vybéry Ize upravovat pouze v rozdéleném okné
kolekce, ve které jsou Cleny. V dusledku toho pfesunuti souboru nebo slozky do jiné kolekce vyzadu-
je nejprve zrusit zaskrinuti v kolekci 1, aby byla k dispozici pro kolekci 2 (a naopak).

13.3.6.3 OBNOVIT VS. ODSKRTNOUT VSE

Tlacitko [Odskrtnout vie] ovlivni viechny soubory a slozky v aktivnim adresdii a viechny soubory a
slozky v hierarchii nize, zatimco [Obnovit] zrusi zaskrinuti viech élenu kolekce aktivniho rozdéleného
okna. Pfi aktivnim vyhleddvacim dialogu [Obnovit] ovlivni pouze hledany vyraz. Odstranéni kolekce
je mozné pouze na vychozi obrazovce Sprdvce soubord.

@ .

Obnovit Odftrhnout vie

13.3.7 NA KOLEKCI ZALOZENE ULOHY - MOVE/COPY/DELETE

Se viemi kompilovanymi kolekcemi a nastavenymi cili mbzete Ulohu spustit klepnutim na jedno z
flacitek Ulohy. Ne kazdé tlacitko se chovd stejné. Ndsledujici seznam poskytuje prehled o myslence
kazdého Ukolu:

Na Kolekci Zalozené Ulohy (Batch Processing)

. Move
o Na zdkladé kolekce ovliviiuje viechny Eleny kolekce v okné aktivnino rozdéleni.
o Systém vypocitd volné misto na disku (SD, USB) pred a po prenosu, provede Ulohu nebo
vrati chybovou zpravu.

e  Copy
o Na zdkladé kolekce ovliviuje viechny Cleny kolekce v okné aktivnino rozdéleni.
o Systém vypocitd volné misto na disku (SD, USB) pfed a po prenosu, provede Ulohu nebo
vrati chybovou zpréavu.

. Smazat
o Na zdkladé kolekce ovliviiuje viechny Cleny kolekce v okné aktivniho rozdéleni.

o Pfed provedenim Ulohy vzdy pozddd o povoleni.

Odstranit spusti varovnou zprdvu, kterd védm umozni zménit ndzor a operaci zrusit. Funkce Zpét a
Opakovat NENI k dispozici ve spojeni s Move, Copy a Smazat.
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13.3.8 ORGANIZACE — NOVA SLOZKA A PREJMENOVANI

V predchozich sekcich jsme diskutovali o konceptu kolekci, jejichz cleny jsou vybirdni pomoci zaskr-
tavacich policek vedle kazdé polozky seznamu. Spolu s fimto konceptem jsme predstavili tfi funkce,
které dokdazou zpracovat vice vybérd soucasné, a které se ndsledné nazyvaly ,,na z&kladé kolekce".
Jednd se o tyto funkce: Pfesunout, Kopirovat a Odstranit.

Na hlavnim panelu je vice funkci, které funguji nezdvisle na existujicich kolekcich: Pfejmenovat a
Novad slozka.

13.3.8.1 NOVA SLOZKA

Nové slozky Ize vidy piidat, a to i béhem procesu kompilace kolekci pro davkové zpracovdni. Pi
vytvareni slozek ,,za chodu* zUstanou stavaijici sbirky nedotceny.

Klepnutim na ikonu [Nova slozka] na hlavnim panelu vytvoiite slozku ve viditelném adresdii aktivniho
rozdéleného okna. V pfipadé potfeby aktivujte predem rozdélené okno jedinym klepnutim uvnitf
jeho rédmu.

Vytvoreni Nové Slozky:

(Volitelné) Vyberte rozdélené okno jednoduchym poklik&nim.
(Volitelné) Prejdéte do vybraného adresdre.

Na panelu Uloh kliknéte na [Nova slozkal.

Zadejte ndzev pomoci kldvesnice.

Potvrdte kliknutim na [OK] nebo prferuite klepnutim na [Storno].

oM wN -

13.3.8.2 PREJMENOVANI

Stejné jako pii vytvdareni novych sloZek je vidy mozné prejmenovat jednotlivé polozky seznamu, aniz
by doslo ke zni¢eni existujicich kolekci. MUzete dokonce pfejmenovat jiz vybrané polozky, aniz byste
ztratili Clenstvi ve sbirce, pokud provedete akci v okné, kde byly vybrdny.

Na rozdil od funkci zaloZzenych na kolekci prejmenovdni vyuzivd zvyraznéni polozek seznamu. Kliknu-
tim na polozku seznamu mimo zaskrtdvaci policka ji zvyraznite pfiddnim tlustého pruhu na pozadi.
Sprdvce souborl neposkytuje ddvkové prejmenovdni zaloZzené na kolekci. Tato metoda by kazdé-
mu souboru a slozce dala stejny ndzev ndsledovany Cislem. Po tomto postupu dojde ke ztraté viech
informaci k identifikaci souboru. Tato funkce md smysl pouze pfi praci s fotografiemi, kde stale mdate
miniaturu k identifikaci obrdzku. G9 je profesiondini audio zafizeni a priority funkci jsou nastaveny
odpovidajicim zpUsobem.

Pfejmenujte soubor nebo slozku ndsledujicim zpUsobem:

1. Jednim kliknutim zvyraznéte soubor / slozku v seznamu soubor(. Nedotykejte se jeho zaskr-
tavaciho policka.

2. Na panelu Uloh klepnéte na [Piejmenovat].

Zadejte novy ndzev pomoci kidvesnice.

4.  Potvrdte kliknutim na [OK] nebo preruste klepnutim na [Storno].

w

13.3.9 HISTORIE — ZPET A ZNOVU

Spravce soubory G9 obsahuje 10-krokovou historii zaznamendvajici ndsledujici akce:

a.  Adresdrové uzly navstivené na viech pamétovych médiich (SD, USB).
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b. Vybéry

To znamend, Ze sleduje viechny akce v obou rozdélenych oknech. Pomoci tlacitek [Zpét] a [Znovu]
se mUzete v historii pohybovat tam a zpét.

Lista dloh - Historie
E ) Zpét (az 10 krokd)
( Znovu (az 10 krokd)

13.3.10 ZAVRENI APLIKACE

Sprdvce soubor¥ se ukonci zménou rezimu nebo prepnutim na jednu z aplikaci v rezimech Nastroje.
Existujici kolekce zUstanou zachovdny az do vypnuti G9.

13.4 PomuUCKY

Funkce uvedené v této Cdsti nachdzeji své uplatnéni hlavné v rezimu Ndstroje.

13.4.1 VYHLEDAT

Na vyhleddvaci funkci G9 se pohlizi jako na plug-in, ktery se nevylucuje pouze ze Sprdvce
Q soubory. MUze se objevit také v jinych prohlizecich soubord. Je navrzen jako inline ndstroj,
ktery Ize pouzit jako alternativu k linedmi navigaci po cesté (oteviené slozky dvojitym kliknutim), a
proto prejimd viechny dulezité funkce z hlavniho panelu Spravce soubort (Lista Gloh).

13.4.1.1 VLASTNOSTI

. Klavesnice na spodku

. Box vyhleddvani

. Viditelnd, aktivni cesta (aktualizuje v rediném case)

. Tlacitka pro vybér zdroje (interni, externi)

. Tlacitka pro navigaci (Root Directory, One Level Up)

. Tlacitka pro vybér (zaskrtnout vse, zrusit zaskrtnuti vie — pouze sprévce soubord)
. Tlacitko Obnovit pro odstranéni hledaného vyrazu / fetézce)

. Seznam vysledkU s posuvnikem pro delsi seznamy

. Zaskrtévaci policka pro vybér (Spravee soubord)
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Metronome F—

Enter Search Term 5] @ DrumKits
EJ@Firmware D [—

N Search Path

‘\\ @ INTERNAL SD/service E @Manuals J] + T
F )@ QuickRecord il
Monitor-Out 1t Editor
Mix-Input ++

Feth Ravigation " 5] Empty folders have no dots

Volume

examples.desktop Efects

9.9d8 @
Headphone
s

-12.0dB
Master

Mute

Preview

13.4.1.2 KONCEPCE

Ve Sprdavci soubory slouzi funkce vyhledavani jako kompilaéni funkce pii kompilaci kolekci (Viz
kapitola 13.3.5 Sestaveni kolekce na str. 144). To znamend, ze mUze byt pouZit kdykoli a alternativné k
linedmi navigaci slozek. Vysledkem je, Ze vyhleddvaci dialog zdédi viechny piislusné ikony na hlav-
nim panelu, které jsou potiebné k tomuto Ucelu. Upozorfivjeme, Ze v dialogu vyhleddvani tlaéitko
Obnovit zméni svou funkci pouze na vymazdni vyhleddvaciho dotazu (kompilované kolekce zUsta-
nou nedotceny)! Vymazdni kolekci Ize provést pouze mimo vyhleddvaci dialog.

Vyhledat

@ Obnovit (vymaze hledany vyraz z vyhleddvaciho pole)

Interni SD karta (otevie kmenovy adresdr)

% Externi USB zafizeni (otevie kmenovy adresdr)

@ Prejdéte do kmenového adresdre aktivni cesty v okné aktivnino rozdéleni
O

1 Posun o jednu Uroven vyse v hierarchii slozek

Zaskrtnout vie

Zrusit zaskrtnuti véeho

. Otevie se klepnutim na lupu v uzivatelském rozhrani.

. Ovliviiuje pouze aktivni okno prohlizece / rozdéleni.

. Zadejte hledany vyraz pomoci kidvesnice.

. Vyhleddvaci pravidlo: ,,obsahuje jedno nebo vice slov vyhleddvaciho dotazu*
. Hledd v aktivni slozce a nize uvedené hierarchii.

. Vypise soubory a slozky.

. Navigace po cesté (tlacitka: kmenovy adresdr, o Uroven vys)
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Poklik&inim na slozku prejdéte po cesté dold.

Dvojité kliknuti nevybere soubory / slozky.

Dvojitym kliknutim oteviete slozku — Automaticky odstrani hledany vyraz (automatické
obnoveni), aby se zobrazil obsah slozky a upravil vybér zpUsobeny rodi¢ovstvim.
Dvojité kliknuti na soubory 1 z&ddny vybér, pouze zvyraznéte

Seznam s vysledky se fidi nastavenim filtru a fazeni.

Vybér pomoci zaskrtdvacich policek

Je moiné vice vybérd

»Zkontrolovat vie“ vybere pouze Uplny seznam vysledkd.

,Uncheck All* se vztahuje pouze na seznam vysledkd.

File Manager
o Seznam s vysledky se fidi nastavenim filtru a fazeni provedenym ve Spravci filtrd
o Vybéry jsou pfidany do kolekci aktivniho rozdéleni okna.

File Browsers (Song Player, PDF Cte¢ka (PDF Reader) etc.)
o Zadny vybér pomoci zaskrtdvacich poli¢ek — pouze bé&ind funkce prochdzeni
o Nezdavisly na Spravci filtrd

Refreshing, editing the search term
o Dosud provedené vybéry (zaskrtdvaci policka) se pfidaji do sbirky (Spréavce
soubord) = pokracuje ve sbirdni polozek pro sbirky.

Close
o Kliknéte na ,,Zaviit*.
o Nebo (Pfehravac skladeb / Ctecka PDF)= Dvoijité kliknuti pro vybér soubru
o Nebo zména modu (napf. na Performance)

Close Rules
o Dosud provedené vybeéry (zaskrtdvaci policka) se pfidaji do sbirky (Sprdvce
soubord).

Zahodi posledni hledany vyraz.
Vie ostatni: zadny efekt (zapomind se oteviit dialog vyhleddvdani)
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0/

SPRAVCE FILTRU (FILTER MANAGER)

Sprévce filtrd je také povazovdn za plug-in. Jeho aplikace je primdrné ve spojeni se Sprav-
cem souborU. U delsich seznam povolenych typd soubord neni mozné umistit viechny filtry
a pravidla fazeni na hlavni obrazovce. Nasledné jsou v nabidce spravce filtrd usporadddany

funkce fazeni a typy filtrd. Filtry a pravidla fazeni Ize globdiné aktivovat nebo deaktivovat na panelu

Uloh.

R il Manager |
e 59 ﬂ

120bpm

Monitor-Qut

Mix-Input

Volume

9.9dB

Headphone

@ INTERNAL SD/service/Music @ INTERNAL SD/service/Videos e

Filter Manager JJ + L‘[]
Type Name
Sort By Filter
Kit Edi
NameA-Z 3¢ nucio e
+
NameZ-A D [mes]
Date (Ascending) E] -
Date (Descending) [:] ((maa
File Type D L
Size (Ascending) E] Bom

(wma
Size (Descending) [:]
( fac

X

(@

0 000000000

Documents

raver (3]

13.4.2.1 VLASTNOSTI

Kazdy prohlize¢ soubord G9 poskytuje moznosti filtrovani a fazeni, které funguji nezévisle na sobé.
Spravce filtr proto ovliviiuje pouze prohlizece, pokud jsou k dispozici.

150

Otevie se kliknutim na tlacitko Spravcee filtrd
Filtry a pravidla pro objedndvdni lze globdiné aktivovat nebo deaktivovat na hlavnim
panelu (zaskrtdvaci policka)
Sloupce s posuvniky
Filtrovat sekci kategorizovanou podle typd souborl
o Je mozné vice vybérd
o Kontrola kategorie vybere viechny typy soubord této kategorie najednou (ro-
dicovstvi).
o Zruste zaskrtnuti v pfipadé potreby (zaskrtdvaci policko kategorie se zrusi,
ostatni déti zOstanou zaskrtnuté).
o Zaskrtnout vie / zrusit zaskrtnuti viech dostupnych tlacitek (ovlivni viechny ka-
tegorie a jejich typy soubor’ soucasné)
Funkce tfidéni
o Nejsou povoleny zadné vicendsobné vybéry
o Vyberte jednu z nabizenych moznosti.
Zavrit
o Zavrete dialog klepnutim na ikonu spravce filtrd.
o Zménte rezim (napr. na Performance).
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o Klepnéte na kfiz v pravém hornim rohu sprdvce.

o Klepnéte na v jakékoli jiné oblasti rozhrani Spréavce soubord.
. Pravidla pro zavieni

o Automaticky ulozi posledni stav Spravce filtr (Vybér).

13.4.2.2 FILTRY A MOZNOSTI SORTOVANI

v nOSIedUJ,ICI 'Tobulce e Sprévce Filtru (Filter Manager)
uveden Uplny  seznam

moznosti fazeni a dostup- Sort By Filter
nych kategorizovanych | Name A-Z
filtr. Sprévce filtrd  G9
sefazuje kategorie soubord
podle relevance, aby se Date (Ascending)
minimalizovala potfeba
prochdzeni seznamu
béhem vasdi kazdodenni | File Type
prdce. Vybéry provedené
ve Sprdvci filtrd neovlivni
prohlize¢e Vybér souborl | size (Descending)
(Pfehravac skladeb nebo

Name Z-A (mp3

wav
Date (Descending)
(( mid

Size (Ascending) 0gg

000000®
HEBEEE0:

(o) 50 () (] (DI (¢ (]

Ctecka PDF), ale vztahuji { e

se pouze na rozdélend (5

okna Spravce souboru.

Documents
— -0
— -0
— - 0
Sprévce Filtru (Filter Manager) — Kompletni seznam filtrd
. . . Drum Device Music
Audio ‘ Docs Playlists Video Kits el Notation Web

=)

H
=]
w

Ona
SWU

M3U
Csv

DOC WPL

=
b3
2

g

=
=)
e
[

DOCX XSPF|

GIF ﬂ-ﬂ
(¢
(((wma

0DP

0DS

HEHE
VEVErROvY

00T

=
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13.5 NASTROJE IMPORTU (IMPORT ToOL)

\L Pomoci ndstroje pro import je mozné importovat soubory, které maji byt pfistupné ve zvuko-
I:I vé knihovné. Kromé procesu kopirovani musi byt tyto soubory zasifrovdny do nativniho
formatu G9. Pokud chcete pouze prenést soubory na interni jednotku, pouZijte Spravce
soubory. Ndstroj pro import adresuje vyhrazeny oddil pro uZivatelské vzorky ve vestavéné flash
paméti 4 GB.
Pozadovany formdt souboru pro import viastnich zvuk® je wave. Lze importovat pouze jednovrstvé
stereofonni soubory do maximdalini velikosti 32 MB, zatimco Shop nabizi vybér vicevrstvych vzorkd.

Y o) B B OB

On Stage PDF Ctecka Nushc]e importy Obchod Sprévee Soubord Nastroje

152 | G9 - Navod k obsluze



Nastroje (Tools)

13.5.1 IMPORTER (IMPORTER)

Importer zpracovavd oba zpUsoby importu zvuku. Uvadi viechny zvuky v pofadi, v jakém byly impor-
tovdny, coz jim ddvd jedinecné cislo indexu nebo slot pro import. Sloupec Knihovna (Library) obsa-
huje seznam viech importovanych zvukd. Tyto zvuky jsou k dispozici ve zvukovém prohlizeéi, jsou
ulozeny v konkrétni kategorii ndstroji a indexovdny podle dalsiho dostupného &isla volného slotu.
lkona kose odstrani z&znam z knihovny a importu.

Sloupec Ulozisté (Storage) obsahuje seznam viech stazenych zvukovych baliékd z cloudu. Stazené
zvuky jsou poskytovdny jako zvukové bali¢ky s nékolika kontejnery, které predstavuji rizné kategorie
InstrumentU prohlizeée zvuku. Neni nutné importovat kompletni bici soupravu nebo zvukovy balicek.
Sloupec UloZisté umozriuje importovat pouze jednotlivé kontejnery a poskytuje prehled o tom, které
kontejnery jsou importovdny ze zvukového balicku. Importované kontejnery jsou zvyraznény (sbale-
né zobrazeni balicku) nebo jim predchdzi jejich importni index (rozsifené zobrazeni). Kontejnery,
kterym predchdzi Sipka, se stédhnou, ale stdle se neimportuii.

Importér slouZi jako ndstroj pro sprdvu viech importovanych zvukd.

Library Storage

Sound Package 1 (Collapsed)

[ofelal (eI C ontainer B (imported

Container C

Imported Container B
1 Sample Bow

Sample Edge

Sample Bell

101 Imported Custom WAV 1 Sound Package 2 (Expanded)

2 Container 1 (imported)

Imported Container 1
2 Instrument 1

Instrument 2

Instrument 3

< Container 2 (not imported)

< Container 3 (not imported)

102 Imported Custom WAV 2

103 Imported Custom WAV 3

2 8 8 &8 B

Memory Usage: 23% [ Import wav samples

Status: 10%

13.5.2 IMPORT UZIVATELSKYCH SAMPLU (SINGLE LAYER)

Chcete-liimportovat viastni samply, postupujte ndsledovné:
Jdéte do Tools = Import Tool
Kliknéte na [Import wav samples] k otevreni File Select prohlizece.

1

2.

3. Vyberte zdroj (USB nebo interni SD card).

4.  Vyhledejte adresdr s pozadovanymi samply.
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5. Dvojitym kliknutim vyberte soubor samplu.

6. Sledujte sloupec Knihovna, dokud neniimport dokoncen (vedle importovaného souboru se
mUZe objevit ikona kose).

7. Jdéte do Kit Editor & Modul 2 & Sound Select a oznacte importovany zvuk pres prohlizec

Sound Browser.

Import wav samples @%;“) |

Prohlizec File Select je podrobné vysvétlen v rezimu Performance (Viz kapitola 8.3.1.1 File Select prohlize¢

na str. 24).

G9 File Select prohlize

Intern

% USB Q Vyhledat

Navigace — Uroven slozky

|SYSTEM/ €

]

GO File Select prohlize¢ (WAV)

File Select

X

Intern UsB

Vyhledat

SYSTEM/€

DrumKits
Firmware
Manuals

QuickRecord

Filtr (@2 cabasa_stroke.wav
@ (@27 clacker.wav
Copper_tambourine.wav
Daiko_Open.wav
(@27 elevator_Open.wav
Garage_Door.wav

(€wav Double Tap to import this File.wav

Triangle_Large.wav

Sefazeno
podle

Nézev @
Datum D
()

Zvukovy prohlizeé je podrobné vysvétlen v asti Kit Editor. Importované viastni zvuky jsou ulozeny na
karté kategorie ,,Wave". Vyberte moznost Importovat (Import) joko zdroj (Source) (Viz kapitola 9.2.1.4
Vlastnosti Prohlizece zvuku (Sound Browser — Properties) na str. 36).
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G9 Zvukovy prohlizec (Sound Browser)

Ivukovy prohlize¢ X
Sefazeno podle
Ndstroj D Kategorie D
[ eoums | WECCTETSO [ oms [ ndecmbes || Croncymeos
‘ Hi-Hats | ‘ Cymbals SFX ‘ ‘ Percussion 1 ‘ ‘ Percussion 2 ‘
Idroj
Cislo ‘ Instrument ‘ Kat
001 14" Collectors Maple C AC
002 14" Collectors Maple § AC Interni D
14" Collectors Maple CS
‘ 14" Collectors Maple Rim
‘ 14" Collectors Maple X-Stick
006 14" US Vintage C AC
) Impol
007 14" US Vintage § AC
008 14" US Vintage CS AC
009 14" US Vintage Rim AC
. . Seskupeni [z]
010 14" US Vintage X-Stick AC vuku
011 Broadkaster VBE CS AC

13.5.3 IMPORT zvUKU z CLOUDU

Zvuky zakoupené v Sound Store se objevi ve sloupci Storage poté, co byly stazeny na vase mistni
zarizeni pomoci aplikace G9 Shop (viz &dst 13.6 Obchod (Shop) na strané 158). Proces importu je identicky s
importem viastnich zvuk(. Zvuky se viak stahuji a zobrazuji jako kontejnery podle kategorie ndstroje
na karté Ulozisté. Kompletni bici soupravy vyZzaduji, aby byl kazdy kontejner importovdn samostatné.
To umoznuje uzivateli extrahovat jednotlivé ndstroje z kompletni bici soupravy, Cinely nebo sady
nastroju.

Chcete-li importovat zvukovy kontejner, postupujte ndsledovné:

1. Rozbalte stazeny zvukovy balicek kliknutim na ikonu [+].

2. Kliknéte jednou na kontejnery, které chcete importovat.

3. Sledujte sloupec Knihovna, dokud neniimport dokoncen (vedle importovaného souboru se
muze objevit ikona kose).

4. (Volitelné) Opakuijte kroky 1 a 2 pro dalsi kontejnery na karté Ulozisté.

5. Jdéte do Kit Editor = Modul 2 = Sound Select a oznacte importované zvuky pres Zvukovy pro-
hlize¢ Sound Browser.

Zvukovy prohlizeé je podrobné vysvétlen v Edsti Kit Editor. Importované viastni zvuky jsou automatic-
ky ukldddany do kategorii ndstrojU spojenych s importovanymi kontejnery. Vyberte Interni joko zdroj
(Viz kapitola 9.2.1.4 Vlastnosti Prohlizece zvuku (Sound Browser — Properties) na str. 36).

13.5.4 VYMAZANIi ZVUKU Z KNIHOVNY

1. Jdéte do Tools = Import Tool
2. Vyberte zvuk, ktery chcete vymazat ve sloupci Library.
3.  Kliknéte na ikonu kose.
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Odstranénim importovanych zvukd se odstrani polozka Knihovna ndstroje Import a jeho polozka v
Prohlizeéi zvuku.

13.5.5 OMEZENi IMPORTU A SPRAVCE zVUKU

Import soubord Wave i import zvuky z obchodu fesi vestavénou flash pamét 4 GB. Timto zpUsobem
mdte rychly piistup k vasim zvukdm béhem hrani, coz vede k rychlému nacteni bicich souprav
pomoci ndstroje pro vybér bicich souprav nebo pomoci ndstroje On Stage. | kdyz ve véfiing piipady
je velikost Ulozného prostoru dostatecnd, u tzv. ,Vykonnych uZzivatell* se mohou vyskytnout imple-
mentovand omezeni, coz vyvold otdzku, jak se s témito omezenimi vyporddat. Tato cdst obsahuje
nékolik pokynU pro efektivni organizaci vasich zvukd.

13.5.5.1 FAKTA

Intferni 4 GB flash pamét je rozdélena na dvé cdsti: Jedna polovina je hostitelem tovarni zvukové
banky, kterou uZivatel nemuize ménit ani mazat. Druhd polovina (2 GB) je volné ovladatelnd.

Pokud jde o limity, je tfeba si uvédomit 2 typy: Maximdini pocet importovanych slotd a maximaini
Ulozny prostor k dispozici pro import zvuku. Pro viastnosti formdatu souboru WAV existuji dalsi omezeni
(Viz kapitola 16 Technickd data na str. 164).

Import Zvukl - Omezeni

Import sloty Vyuiziti Olozisté
100 Slotd pro WAV import (101-200) 2 GB Flash paméti dostupné pro uzivatelské
100 Slotd pro Shop import (1-100) importy

(2 GB jsou rezervovdany a obsazeny tovarni
zvukovou bankou)

13.5.5.2 SCENARE PRO OMEZENi IMPORTU

Importem ¢etnych malych soubord WAV je snadné dosdhnout maximdinino poctu importovanych
slotd. Postupem cCasu se tyto importy hromadi, a protoze jsou malé, je velkd Sance, Ze konecné
dosdhnete nahrdvaciho slotu 200, zatimco spotfebuji pouze malé mnoZstvi paméti flash.

Dosazeni maximalni velikosti paméti vyhradné pomoci importu WAV by znamenalo, ze disledné
importujete nahrévky téméfr do maximalni doby zdznamu i minuty, coz odpovidd velikosti souboru
priblizné 32 MB. Pouziti takovych vzorkd v kontextu bubnovani je velmi vzdcné, takze pokud jde o
import WAV, budete s nejvétsi pravdépodobnosti konfrontovdni s limitem slott pro upload.

V piipadé zvukd Shop je situace jind. Tyto zvuky jsou vicevrstvé, a tedy mnohem vétsi nez jejich
jednovrstvé protéjsky WAV. V dUsledku toho hraje dUlezitéjsi roli dostupné misto v paméti. Zejména
zvukové balicky Hi-Hat, které nelze rozdélit na komponenty, musi navic zahrnovat zvuky pro rozné
oteviraci polohy ovladace / peddlu. Vedle rozmérd vrstev rychlosti MIDI a poctu riznych vzorkd na
vrstvu je piiddna dalsi dimenze. V disledku toho s pravidelnym balickem Hi-Hat o velikosti 300 MB
jeden spotfebuje maximdainé 7-10 importovanych slotl, dokud zafizeni nevrati varovnou zpravu o
maximdlnim vyuZiti OloZisté.
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13.5.5.3 REAKCE NA LIMITY IMPORTU

Odpovéd je jednoduchd: Vymazte nepouzité zvuky ze zvukové knihovny a nebojte se!

Odstranéni zvuku z knihovny vytvori volné misto ve vnitini paméti flash. To se provadi klepnutim na
ikonu kose v Importeru (Viz kapitola 13.5.1 Importér na str. 153).

| kdyzZ je technickd strdinka snadno fesitelnd, mohou ndsledovat obavy ze ziraty dat a je treba je
fesit. Nize uvadime nékolik 1ipy, jak rozptylit pochybnosti.

13.5.5.4 ZTRATA DAT

Odstranénim zvukd z knihovny pomoci ndstroje Import Tool jsou polozky odstranény a odstranény z
paméti Flash, ale jsou stdle pristupné pro zpétny import na interni karté SD nebo zafizeni USB. Ziskané
zvuky z obchodu se pred importem st&hnou na interni SD kartu. Tato ¢dast karty SD je skrytd a neni
piistupnd pomoci Spravce soubord. Stahovdni z obchodu je uvedeno ve sloupci Ulo7isté v Importeru
a navic je piistupné pouze v ndstroji Import. Po odstranéni ze sloupce Import zOstanou zvuky Shopu
ve sloupci Ulo7isté pripraveny k op&tovnému importu - zaparkované na SD karté. Vyjimkou je Facto-
ry Reset. Na rozdil od dat pfistupnych prostiednictvim Sprdvce soubord bude tovarnim resetem
smazdn stazeny obchod z SD a vyprdzdnén sloupec UloZisté dovozce. V takovém piipadé musite
provést dalsi krok a znovu stdhnout zvuky z obchodu. Provedeni viastnickych prav k zvukim vylu€uje
odkoupeni zvukU odstranénych ze zafizeni. To znamend, Ze jsou vzdy k dispozici ke stazeni po piihld-
Seni do aplikace Obchod (Viz kapitola 13.6.3 Digitdini viastnickd prdva na str. 159).

Pokud jde o import vzorkl WAV, doporucujeme vytvorit slozku ,import” na interni SD karté pomoci
Sprdvce soubort a zkopirovat zvuky do zafizeni pred jakymkoli importem. Timto zpUsobem budete
mit své zvuky vzdy k dispozici pro import. Tyto soubory zUstanou nedotéeny tovarnim resetem.

13.6 OBcHoOD (SHOP)

Ndstroj Shop poskytuje piimy pfistup k cloudu GEWA, kde si mUzete stdhnout dalsi zvuky a

(\_) vzorky zakoupené online v obchodé Sound Store. Zakoupené polozky budou odbloko-

l vény a od té doby jsou uvedeny ke stazeni v Tools = Shop a zafazeny do kategorii vzorky,
do kterych patfi (Drumkit, Artist Kit, Percussion etc.).

Y oo G @ H B

On stage PDF Ctecka Néstroje importy Obchod Sprévce Soubord Néstroje

Nez budete mit pfistup do obchodu, musite:

a. Zaregistrujte sv0j produkt online, aby véas G9 mohl desifrovat stazené soubory.
[paste store/shop/cloud link here]
b.  Navazte pripojeni Wi-Fi s dostupnou siti.

Informace o procesu registrace najdete na [store website]. Jak se pfipojit k mistni siti je vysvétleno v
kapitola 12.4.2 Wi-Fi na str. 122.

Po registraci a pfipojeni pres Wi-Fi jste pfipraveni komunikovat s cloudem.

Aplikace G9 Shop umozriuje stahovat pouze zakoupené zvuky. Aby byly dostupné v mistni zvukové
knihovné&, musi byt zvuky importovény ve druném kroku pomoci nastroje pro import (Import tool) G9
(Viz kapitola 13.5 Ndstroje importu (Import Tool na str. 152).
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13.6.1 PRIPOJENI SE KE CLOUDU

1. Jdéte do Tools = Shop k otevieni Cloud browser.

Please connect to the Online Shop

Pfi spusténi jste ve vychozim nastaveni odpojeni od cloudu a vstupni strédnka prohlizece obchodu
vds pozdadd o pripojeni vasi G9 ke cloudu.

2. Kliknéte na poli¢ko [Status] v doInim levém rohu obrazovky Shopu.

Icons - Cloud

Tlacitko Status (kliknéte pro detaily pfipojeni)

Vyvold se vyskakovaci okno Prihldseni. Dialog obsahuje informace o vasich piinlasovacich ddajich,
jako je sériové Cislo a uzivatelské jméno vybrané b&hem registrace. Cervené zvyraznéné mizete
sledovat aktudini stav cloudového piipojeni, které by nemélo byt pripojeno.

Togin %
Serial Number: 123456789 .
onnect to the Online Shop
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3.  Kliknéte na [Connect] coz zméni status na “connected” (zvyraznéné zelené).

™ My Account Name here ﬁ

Download

ber: 123456789

Download

4.  Zaviete dialog Prihlaseni poklik&nim na [X].
Rozbalovaci nabidka se zavie a vaie zakoupené polozky by se mély zobrazit na karté Zvuky.

5. Prochdzejte dilci karty zvuk( a zobrazte si zakoupené zvuky podle kategorie.
6. Kliknéte na [Download] pro zvuky, které chcete importovat do zvukové knihovny, a pokra-
Covat v procesu importu. (Viz kapitola 13.5 Ndstroje importu (Import Tool na str. 152).

13.6.2 PROCES FAKTURACE

Pfi prochdzeni zvukd online v obchodé se zvukem GEWA najdete vedle kazdé polozky tlacitko
koupit [buy]. Postupujte podle privodce, vyberte zpUsob platby a dokoncete ndkup. Potvrzovaci e-
mail a faktura budou zasldny na e-mailovou adresu zadanou pfi registraci.

13.6.3 DIGITALNi VLASTNICKA PRAVA

Zakoupenim zvuku v obchodé se zvuky GEWA ziskd zdkaznik dozZivotni licenci, kterd opravruje ke
stazeni a paralelné importuje zakoupené zvuky po nekone&né dlouhou dobu az na 5 (pét) zafizeni
G9. Zakoupend digitdini prava se vztahuji na pocet registrovanych sériovych &isel zafizeni v obcho-
dé se zvukem, které Ize vyménit.

13.6.4 PRODEJ NEBO VYMENA ZARIiZENi G9

Timto je zdkaznik informovdn, ze prodejem zafizeni G9 platnost stavajicich digitdinich prav nezanikne
a je stdle v drzeni proddvajiciho. Kupujici bude mit piistup k zvukOm, dokud sériové Cislo prodaného
zafizeni zOstavd uvedeno na UEtu GEWA pro prodejnu zvukovych zdznamU proddvajicino. Prodava-
jici je zodpovédny za odstranéni sériového &isla prodaného zafizeni ze svého zvukového obchodu
GEWA pred prodejem. Bez odstranéni sériovych &isel mohou kupujici pouzivat zvuky zakoupené
proddvajicim a nejsou schopni samy nakupovat, pokud je sériové Cislo zakoupeného prfistroje spoje-
no s Uctem proddvajiciho.
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14 UZITECNE INFORMACE

14.1 VYSVETLENi POIMU

Pojem ‘ Definice

MIDI

Musical Instrument Digital Interface je protokol pro prenos dat. Diky tomu jsou hudebni
kontrolni informace prendseny mezi elektronickymi néstroji, jako jsou digitdini klaviry,
kldvesy, syntetizatory, bubenické pocitace nebo dokonce PC nebo notebooky. Pro
vymeénu téchto fidicich informaci vyzaduiji pfistroje / pocitace MIDI pipojeni a musi byt
mezi nimi navézdano spojeni. Existuji riznd pripojeni MIDI s rdznymi funkcemi:

MIDKIN (vstup), MIDI-OUT (vystup) a MIDI-THRU. Posledni frasa pfijala data nedotéend z
MIDI, kterd byla pouZita pro jiné MIDI zafizeni.

Zde je priklad:

Je-li stisknuta kldvesa na digitainim klaviru, posilaji se digitdini datové pakety z MIDI IN na
MIDI OUT (MIDI-OUT). Datové pakety obsahuji informace o vysce, dynamice kidvesy a
délce stisknuti kidvesy. Vystup datovych paketd mize byt napf. nahréano, ulozeno, prehrd-
no na pocitaci a také zobrazeno joko notace na obrazovce, pokud to aplikace umi.
Zaznamenand MIDI data pak mohou byt posidna do MIDI néstroje, napt. digitaini piano,
aby bylo opét slysitelné.

GM

General MIDI definuje mnohem vice, nez co je definovdno v zakladnim protokolu MIDI.
Kombinuje technické parametry hardwaru a protokolu. Obecné MIDI také urcuje obsah.
Za timto U&elem GM stanovi minimdini standard pro pfifazeni ndstroju na 128 programo-
vych mist. Podle GM musi byt kompatibilni ndstroj GM MIDI schopen generovat 24 zvukd
soucasné. Kromé toho jsou podle GM definovény dalsi kontrolni parametry, jako napt.
efektovd kontrola.

General MIDI
standard sounds

Zvuky nebo ndstroje v souladu se specifikacemi obecného protokolu MIDI.

Reverb

To simuluje prostfedi mistnosti. Je predkonfigurovéno pro nékteré zvuky, aby jim poskytly
Zivéjsi a realistictejsi pritazlivost.

Chorus

Sborovy efekt pridd ke kazdé prehrdvané noté dalsi lehce rozladénou notu. Toto vytvari
pInéjsi soubor jako dojem.

Samples

Samply jsou nahrdvky zvukovych klipU z pfirozenych néstroju. Viechny zvuky vzorkovanych
ndstrojU se zaznamendvaiji a ukladaji na logicky definovand mista. To pak vede k organizo-
vanému souctu jednoftlivych vzorkovanych not, které pii prehrdvdani znéji joko pvodné
vzorkovany pfirodni ndstroj.

DSP

Procesor digitdinino signdlu (DSP) je Cip, ktery je zodpovédny za nepretrzité zpracovdni
digitdinich signdld, jako jsou audio a video signdly.

Polyphony

Maximdini pocet soucasné hratelnych not. Vysoky pocet soucasné hratelnych not zajistuje
vysoce piirozeny zvukovy dojem.

Piezo

Krétky ndzev pro piezo keramicky prvek (aka Buzzer). Pfi deformaci piezo se generuje nizké
elektrické napéti, které zavisi na stupni deformace. Tyto senzory se pouzivaji k detekci
wrychlosti nebo dopadu Uderu na elekfronické bubny a Cinely.

FSR

Force Sensitive Resistor jsou senzory pouzivané v ¢inelech k detekci utlumeni, Crashi (Edge)
a Bell signdlb. Na rozdil od piezo keramického prvku, ktery pii deformaci vytvéii elektrické
napéti, FSR folie vzdy nesou nizké napéti, které se snizuje pUsobenim tlaku na félii (klesajici
odpor).
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14.2 ZARUKA

Specializovany smiuvni partner, ktery proddval elektronickou bici sadu je povinen poskytnout na
materidl a samotny pfistroj 2 letou zdruéni dobu a to pfesnym datem dne prodeje. Kupujici mda
pravo dle obchodniho zdkoniku obdrzet ndhradu formou vrdceni penéz, 30 dni reklamacni opravy,
popt. Po dobu reklamace 30 dni ndhradni ndstroj.

Za skody zpUsobené nepiiméfenym zachdzenim, jako napiiklad nepiimérené oviddni, zachdzeni s
ndstrojem, nevhodné skladovaci podminky, ndsili vydané na ndstroji, otevieni modulu, zZiomené
kabely, vyména jiného akumuldtoru, strun, blan, té€snéni a jiné dalsi nepfiméfené poskozeni, kterd
nesouvisi s ndrokem na 2letou zaruéni dobu a nespadaji do této zdruky nebudou odbornym prodej-
cem uzndny. Pro feseni slozitéjsich vymén, nefunkénich véci se radi obratte na odborného prodejce,
kde jste bici sadu zakoupili, popfipadé vyrobce GEWA music GmbH.
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15 DIAGNOSTIKA CHYB A RESENIi

Problém Resenf

Pfi stisknuti Power tlacitka pristroj nefunguje.

Presvédcte se, zda je kabel zdroje sité sprdvné zapojen do
ndstroje a zdsuvky. Pokud zdsuvka proud vyddava, sviti vzdy
ukazatel tlacitka ,,Power”.

(Stand-By = Cervend, On = bild)

Interface funkce zamrzla
(z&ddna reakce).

Provedte tzv. ,,Hard Reset" a to podrzte tlacitko ,POWER" tak
dlouho, dokud se pifistroj sém nevypne. Poté opét pristroj
zapnéte (Power tlacitko). Pokud se Vam toto stane napriklad
ve vihkém prostredi, kontaktujte radéji svého odbomého
prodejce, popfipadé vyrobce.

Slysim pouze jeden komponent ,,Pads"
(napfiklad jen bldnu, nebo okraj).

Pfesvédcte se, zda jste pourzili Stereo kabelu s konektorem,
ktery odpovidd a je plné zastréen. U GEWA ¢&ineld a modull
je relevantni pouze Piezo zdér pro Cinely.

Neslysim ,,Sounds" (bici sada, Song Player a
ani metronom).

Ujistéte se, Ze sluchdtka a reproduktory jsou spréavné zapojeny
do pristroje.

Ujistéte se, Ze reguldtory hlasitosti nejsou nastaveny na mi-
nimum hodnoty (Headphone, Master, Mix Input, Monitor Out).

Zkontrolujte ,Routing" nastaveni a zvolte jednu z predvoleb
wStandard Presets”. General Settings = Modul 1 = Routing Drums a
Routing Others

1&dny zvuk z plipojeného Pads, ale Song
Player a Metronom slysim.

Zkontrolujte ,Routing" nastaveni a zvolte jednu z predvoleb
“Standard Presets”. General Settings = Modul 1 = Routing Drums a
Routing Others

Pracovali jste kratce s funkci ,,MIDI*, mUze se stat, ze je ,Local
Control" deaktfivovan. Midi kontrolni data pfipojenych Pads
jsou funkci ,,Sound Chip" ignorovdny. General Settings & Modul
3 =» MIDI = Local Control

Mix Input a Monitor-Out hlasitost nelze
nastavit.

Pokud je v dodaném stavu je odpovidaijici reguldtor véetné
»Monitor Out* obsazen. Dotykem na sedé tlacitko popisové-
ho pole zménite volbu mezi ,,Monitor Out a Mix Input*.
Popripadé opakujte vicekrdt (lista reguldtord levé strany
obrazovky).

Neslysim metronom, ale bici sadu a Song
Player slysim.

Pravdépodobné je metronom naprosto ztlumeny. Zkontrolujte
ndsledujici Performance = Modul 4 (Metronome) = Visual Mode

Metronom je na vstupu ,Routing", ze kterého je vyddvan
tén/zvuk. Zkontrolujte dotykem ,,Click” pfedvoleb General
Settings = Modul 1 =» Routing Others

Symboly komponentd volby ,Kit Editor
neodpovidaji pfipojenému druhu Padu
(bubny a cinely).

Pfidélte odpovidajicimu vystupnimu kandlu vhodnou ,, Trigger
Bank" a ulozte novy ,Setup*. (symboly volby ,Kit Editor*
ndsleduji pridélenou , Trigger Bank") (Triggers Settings = Modul 1
+2)

Importoval jsem ,,Sounds* pomoci ,Import
Tool", nemohu je ale najit ve volbé ,,Sound
Browser" (Kit Editor).

Otevrete volbu ,Sound Browser" a oznacte v ,Import”, pod
ukazatelem “source-pravad strana Browser” pole. Toto zobra-
zuje pouze importované Sonds/zvuky. Stejné jako u predinsta-
lovanych ,Sounds", jsou zakoupené ,,Sounds" pridéleny do
odpovidajicich kategorii ndstrojd. Pouzijte ukazatel jezdce.
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16 TECHNICKA DATA

G9 Drum Workstation — Technicka Data

Bici sada 40 Preset + User Presets (bez limitu)
| Néstroje pres 400
Efektové druhy Kompresor pro Pad & 3-Band plné parametricky EQ pro kazdy Pad

Output kompresor & 4-Band pIné parametricky EQ pro kazdy vystup

Room Reverb & Instrument Reverb: 12 druh( / Multiefekty: 9 AlgoritmU

Sample Import 100 Wave + 100 Multi-Layer néstroje (Head/Rim/X-Stick - Bell/Bow/Edge)
Format dat: WAV (jen formdt PCM)
(44.1KHz/48KHz, 16/24/32 bit, az do 8M sampld na kandl [=3 min Stereo])
Kandly stereo nebo mono

Uloiné media USB/vniffni SD uloZzisté
Recorder Aktivni €as

Format dat: WAV (44.1 kHz, 16 Bit)
Display 1280 x 800px TFT

Integrovan v: dotykovém displaiji

4 Software Hardware reguldtory

Externi 0loZisté externi USB Ulozisté

Vstupy TRIGER VSTUPY: 14 x 4" TRS zd&F
MONITOR OUT: 2 x '4" TS zdéF (Mono)
MASTER OUT: BALANCED XLR
SPDIF (Stereo) zdé&F, 48 kHz
DIRECT OUT: 8 x 4" TS zdéf (Mono)
PHONES: '4" TRS zdér (Stereo)
MIX IN: 4" TRS zdér (Stereo)
MIDI (IN, OUT/THRU)-Outputs
Vstupy pro pocitac: USB Typ B (USB Hi-Speed AUDIO/MIDI)
FOOT SWITCH: 1 x '4" TRS zdéF (2 kandl)
AC IN zdéf (IEC C17)

Bezdrdtovy spoj Bluetooth, Wi-Fi

USB Audio nahrdvani Sampling Rate (origindl): 48 kHz
Sampling Rate: (konverter): 96 kHz, 44,1 kHz

Pocet nahrdvacich kandld  Nahrévani: 8 kandly

Pocet pfehrdvacich Pfehravani: 2 kandly

kandly
| zdroj sité AC 100V - 240V | 50Hz - 60Hz
Spofreba proudu 10 W (IEC 62087), 55 W (EN60065)
| Rozméry 340 (W) x 215 (D) x 91 (H)
Hmotnost (Netto) 3.3kg
Dodané piislusentsvir Kratky navod obsluhy, (fisk)

USB-stick a kratky ndvod obsluhy (ve vice fecech).
5x kabel zdroje sité (Typ A, Typ C (CEE 7/16 + CEE 7/17), Typ F, Typ |)

* Tento dokument obsahuje technickd data, kterd jsou identickd s vyddnim tohoto dokumentu. Dalsi nové informace, aktualizace a
Downloads se dozvite v samotném piistroji modulu, nebo pomoci Linku: https://www.gewamusic.com/service/downloads
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